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(g) RESUMEN 

La presente invencion proporciona una ayuda para que una persona comprenda rnejor las muestras de una lengua 
objetivo y, simultaneamente, facilita que aprenda rnejor dlcha iengua. Para ello, se proporcionan unas perspectlvas 
espectales de dichas muestras de lenguaje, las cuales muestran de manera sencilla la estructura interna de dichas 
muestras. De este modo, se le facilita a la persona interesada la asimilacidn de la estructura y el significado de las 
muestras de lenguaje. 



La invencion se basa en dos hechos. Por un lado, la investigation lingiifstica ha mostrado que la comprension de una 
lengua descansa en la asimilaclon de la estructura interna de los mensajes que se reciben. Por otro lado, ei aprendizaje 
de una lengua requiere que el aprendiz comprenda mensajes de esa lengua para poder desarrollar la capacldad de 
asociar significado y forma. 



DESCREPCI6N 



TITULO 

5 "Sistema, procedimiento, programa de ordenador, y estructura de datos para facilitar la 

compression de lenguas y/o el aprendizaje de lenguas" 

SV.r TOR 1VE LA TtCNICA 

La preseate invenci6n se encuadra dentro de los sistemas de ayuda para desarrollar la 
10 comprensi6n del lenguaje y el aprendizaje del lenguaje en general, y de lenguajes extranjeros en 
particular. 
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GLOS ARIO DE TERMINOS UTILIZADOS EN ESTA SOLICITUD PATENTEE 

A lo largo del documento ir&n apareciendo diferentes tgrminos tecnicos. En esta 
section se recogen la mayoria de ellos para que el lector pueda usarlos como referenda 

Tdrminos generales del estado de la t£cnica: 

Estos t^rminos son de uso general en las disciplinas de linguistica y adquisici6n del lenguaje. 

1. Palabras de contenido: Son las palabras de una lengua que se caracterizan por que aportan un 
significado propio a la orati6n, como por ejemplo "perro". Se trata principalmente de 
nombres, adjetivos y verbos. 

2. Palabras funcionales: Son las palabras de una lengua que se caracterizan por que cumplen 
una funcion para la interpretaci6n de la oration, en lugar de aportar un significado en si 
mismas, como por ejemplo "el", en "el perro". Se trata principalmente de determinantes, 
pronombres, conectores, y preposiciones. 

3. Textos autenticos: Son textos, o contenidos lingiiisticos en general, que han sido creados para 
satisfacer una necesidad comunicativa o informativa en la comunidad cuya lengua nativa es 
la lengua de dichos textos. 

4. Interaction: Son las acciones que un aprendiz de una lengua puede realizar para tratar de 
• clarificar el significado de un mensaje que no entiende, generalmente pidiendo que el 

mensaje se vuelva a repetir de nuevo con alguna modification. 

5. Oracidn: Se trata de un fragmento de un lenguaje que tiene significado en si mismo. Es un 
concepto que resulta dificil de definir. En esta invenci6n, se entiende por oraci6n lo que un 
hablante nativo de la lengua pondria por escrito entre puntos. 

6. Sintagma: Un grupo de palabras relacionadas entre si que se agrupa con otras palabras para 
formar unidades mayores siguiendo determinadas reglas. 

7. Constituyente: Sintagma. 

8. Palabra cabeza: Es la palabra que constituye el nucleo de un sintagma, y sobre la que se 
agregan las demas palabras y sintagmas adicionales que forman el sintagma. 

9. Estructura sintagmatica de una oration: La organization de los sintagmas que forman una 
oration. 

10. Funciones gramaticales: Son funciones que cumplen determinadas partes de las orationes, 
como sujeto, objeto directo, etc. 

11. Estructura gramatical de una oration: La organization de los sintagmas que cumplen 
funciones gramaticales en una oration. 



12. Arbol sintagmatico: Disposici6n de los sintagmas de una oracidn en forma de firbol, donde a 
cada nodo del irbol le corresponds un sintagma, los extremos del £rbol son palabras y el 
nodo rafz est& en la parte superior. Los nodos hijos est&n un nivel por debajo del nodo padre 
y al misrao nivel unos de otros, y el nodo padre estd unido a los nodos hijos por unas lineas, 

5 yen cada nodo aparece una etiqueta que indica el tipo de nodo que es. 

13. Palabras QU: Son las palabras que se utilizan para realizar oraciones interrogativas, como 
por ejemplo "Que" en "iQu6 ha comido?". 

14. Argumento: Es una parte de la estructura de un sintagma. 

15. Adjunto: Es una parte de la estructura de un sintagma. 

10 16. Especificadon Es una parte de la estructura de un sintagma. 

17. I: Inflexi6n (o auxiliar) 

18. V: Verbo 

19. N: Nombre 

20. A: Adjetivo 
15 21. P: Preposition 

22. D: Detenninante 

23. Av: Adverbio 

24. C: Proyecci6n intermedia deComplementante * 

25. F: Proyeccidn intermedia de Inflexion 
20 26. V: Proyeccidn intermedia de Verbo 

27. N': Proyecci6n intermedia de Nombre 

28. A': Proyeccion intermedia de Adjetivo 

29. P 5 : Proyeccidn intermedia de Preposicidn 

30. D': Proyeccion intermedia de Detenninante 
25 31. SC: Sintagma Complementante 

32. SI: Sintagma Inflexion 

33. SV: Sintagma Verbal 

34. SN: Sintagma Nominal 

35. SA: Sintagma Adjetivo 

30 36. SP: Sintagma Prepositional 
37. SD: Sintagma Determinante 

Terminos particulares a la presente invention. 

Los siguientes terminos hacen referenda a conceptos propios de esta invention. Estos 
35 terminos aparecen definidos en el documento en la proximidad de la parte donde aparecen por 
primera vez; en esa aparicion tambien se escriben con mayusculas. 



Las definiciones de esta seccion no son un sustituto de las definiciones dadas en el 
texto. En ocasiones muy generales, y para ver un significado mfis preciso del t&mino es 
necesario ir al lugar en el documento en el que aparecen por primera vez. 

En general, cuando aparecen dichos t&minos en las reivindicaciones tambiSn se ponen en 
5 mayusculas, para facilitar la exposici6n y sin efecto limitativo. Cuando aparezcan en las 
reivindicaciones por primera vez se afiadira una breve definition de lo que significan, pero si se 
considera que afiadir la definici6n puede complicar innecesariamente la redacci6n de la 
reivindicaci6n, se remitira al lector a la description de la inventi6n. Cuando estos terminos 
aparecen en las reivindicaciones por segunda vez, para facilitar la redacti6n de las 
10 reivindicaciones, ni se definen ni se indica la reivindication donde se definieron. 

Se entiende que la utilization de estos terminos para los conceptos que representan 
shnplemente sirve para facilitar la exposition y que no tiene efectos limitativos. 

1. MENSAJE: Un fragmento de lenguaje. 
15 2. MUESTRA DE LENGUAJE: Una fragmento de un lenguaje. En general se considera de 

mayor extension que el mensaje. 

3. USUARIO-APRENDIZ: La persona interesada en comprender una muestra de lenguaje. Se 
la denominara indistintamente usuario, aprendiz o usuario-aprendiz. 

4. LENGUAJE OBJE1TVO: El lenguaje de la muestra de lenguaje que el usuario-aprendiz 

20 busca comprender. 

5. LENGUA OBJEITVO: Lenguaje objetivo. 

6. TUTOR: La persona que prepara la muestra de lenguaje objetivo generando unos dates que 
el usuario utilizara como ayuda para comprender la muestra de lenguaje objetivo. 

7. COMPONENTES GRAMATIC ALES : Los sintagmas de la oration que cumplen funciones 

25 gramaticales 

8. ARBOL VERTICAL: Es una generalizati6n del arbol sintagmatico, en el sentido de que esta 
estructura podria usarse para mostrar estructuras de palabras que no involucraran sintagmas. 
Es decir, el arbol sintagmatico es un arbol vertical que muestra la estructura sintagmatica de 
una oration, o de un sintagma en el sentido mas amplio, dado que un sintagma suele estar 

30 compuesto por otros sintagmas. 

9. SEGMENTO: Cada uno de los grupos de palabras en que el tutor divide la muestra de 

lenguaje objetivo. 

10. UNIDADES: Son los grupos de palabras, de una o mas alabas, en que se divide un segment©. 

11. ELEMENTOS: Las unidades se denominan elementos si cumplen la siguiente condition: si 
35 dos unidades comparten alguna palabra, una de las unidades esta completamente incluida en 



la otra. Se les puede hacer cumplir alguna otra condici6n para generar elementos de 
naturaleza mis especffica. 

12. SUPERUNIDADES: Son unidades que estdn directamente relacionadas con oraciones 
subordinadas del segmento segun ciertos criterios. 

13. SUBUNBDADES: Son las unidades que no son superunidades. 

14. ORIGIN AR SUPERUNIDADES: Las superunidades se originan en oraciones subordinadas, 
o lo que es lo mismo, en los sintagmas verbales o verbos de dichas oraciones subordinadas. 

15. SUPERELEMENTOS: Cuando las unidades son elementos, las superunidades son 
superelementos. 

16. SUBELEMENTOS: Cuando las unidades son elementos, las subunidades son subelementos. 

17. ORACI6N DISGREGADA: Es una cadena de texto que representa una oracidn que ha sido 
dividida en s int a gm as utilizando caracteres de separaci6n, como por ejemplo par^ntesis. 

18. SEGMENTO DISGREGADO: Es una cadena de texto que representa un segmento que ha 
sido dividido en elementos utilizando caracteres de separation, como por ejemplo pargntesis. 
Es una generalization de la oraci6n disgregada. 

19. CRITERIOS DE ELEMENTIZ ACION : Criterios utilizados para definir los elementos 
concretos que se utilizaran en una determinada realizaci6n de la invenci6n. 

20. PERSPECTIVAS: Son diferentes formas de mostrar un elemento que se caracterizan por 
resaltar algun aspecto de la estructura del elemento. 

21. ARBOL TORRE: Una visualization de los elementos por la cual estos se asignan de forma 
consecutiva a una lista y se visualizan en una pila vertical, con un orden determinado, donde 
se pueden afiadir m£s tipos de information para cada fila, como por ejemplo el numero de la 
fila. 

22. CRITERIOS DE CLASIFICACI6N DE ELEMENTOS: Son los criterios que se utilizan para 
dividir los elementos en clases. 

23. ELEMENTO MINIMO: El elemento minimo de una palabra es un elemento contiene la 
palabra y que cumple la condition de que no contiene a ninguno de los otros elementos que 
contienen a la palabra. 

24. ELEMENTO MINIMO DE UN UPO DADO (por ejemplo, SUBELEMENTO MINIMO): 
Si los elementos se clasifican en diferentes tipos, el elemento minimo de un tipo dado de una 
palabra es el elemento de ese tipo que contiene a la palabra y que no contiene ningun 
elemento mas de ese tipo que contenga a la palabra. 

25. ELEMENTO MAXIMO DE UN UPO DADO (por ejemplo, SUBELEMENTO MAXIMO): 
El elemento miximo de un tipo dado de una palabra es un elemento de ese tipo dado que 
contiene a la palabra y que no forma parte de ningun elemento de ese tipo dado que contenga 
a la palabra. 
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26. ELEMENTO INTERMEDIO DE UN TIPO DADO (por ejemplo, SUBELEMENTO 
INTERMEDIO): Un elemento intennedio de un tipo dado de una palabra es un elemento de 
ese tipo dado que contiene a la palabra y no es mfnimo ni m&dmo. 

27. ARBOL ESCALONADO: Es una disposici6n de las palabras de un segmento que en su 
5 fonna mas simple se caracteriza por que las palabras se disponen en el mismo orden 

horizontal que en el segmento per© en diferentes niveles. Por ejemplo, se pude obtener 
haciendo un aibol vertical en el cual las palabras estSn directamente debajo de sus etiquetas y 
eliminando las etiquetas y las Hneas, y dejar solo las palabras. La Figura 6 muestra un tobol 
escalonado. En formas mejoradas, se pueden afiadir otras caracteristicas para fecilitar su 
10 inspection. 

28. CRTTERIOS DE NIVELACI6N: Son los criterios utilizados para definir los niveles en los 
que las palabras se disponen en el fiibol escalonado. 

29. NIVELACION ARBURARIA: T&nica que se utiliza para ajustar el nivel al que se muestra 
cada elemento en un firbol escalonado, de tal manera que los elementos mfis significativos se 

15 muestren en posiciones mSs perceptibles al usuario 

30. GRADO DE INCLUSl6N: El numero de anidamientos que un elemento tiene en un 

segmento disgregado. 

31. GRADO DE INCLUSI6N INTERNA: Es el grado de inclusi6n que tiene un elemento 
cuando se tienen en cuenta todos los anidamientos existentes. 

20 32. GRADO DE INCLUS16N EXTERNA: Es el grado de inclusion que tiene un elemento 
cuando se tienen en cuenta solo los anidamientos que modifican el nivel en el firbol 
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escalonado. 

33. INTRODUCTORES: Son determinadas palabras que enlazan detenninados sintagmas con el 

resto del segmento. 

34. SUPERINTRODUCTORES : Son un tipo particular de introductores. 

35. SUBINTRODUCTORES: Son un tipo particular de subintroductores. 

36. ENLACE (de una unidad): Es una parte de la unidad. 

37. NLICLEO (de una unidad): Es-la parte-de la unidad que no es enlace. 

38. MARCACION DE INTSGEUCESg^; -^cnica que se caracteriza por resaltar los 

introductores de una manera especial. 

39. MARCACI6N DE ENLAGES— Teeniea-^e-se caracteriza por resaltar los enlaces de una 

» 

manera especial 

40. IDENTIFICACION DE ELEMENTO MINIMO: Tecnica que se caracteriza por identificar el 
elemento minimo de una palabra seleccionada 



41. ASCENSI6N DE ELEMENTOS: T^cnica que se caracteriza por cambiar el elemento 
seleccionado de tal manera que el nuevo elemento seleccionado es el padre del elemento 
seleccionado actual. 

42. MARCACI6N DE ELEMENTOS: T6cnica que se caracteriza por mostrar el elemento 
5 seleccionado en un fonnato particular diferente del resto del segmento. Opcionalmente 

tambi6n mostrar sus ascendientes en otros fonnatos particulares, segun su nivel, si se desea. 
Tambi&i opcionalmente, puede afiadir la posibilidad de ascender al elemento padre del 
elemento seleccionado en un momenta dado, convirtiendolo en elemento seleccionado 

43. ESTRUCTURAS DE RELATTVO DIRECTAS: Estructuras de relativo normal es, similares a 
10 "Juan es el hombre que vino ayer" 

44. ESTRUCTURAS DE RELATIVO DMDIRECTAS: Estructuras asimilables a estructuras de * 
relativo normales, como "Juan es quien vino ayer", "Me pregunto quign vino ayer" etc. 

45. SUSTTTUCI6n DE PROYECCIONES: T&aiica que se caracteriza por asignar a los 
elementos unas palabxas que sustituiran a todo el elemento o a parte de 61 en determinadas 

IS ocasiones. 

46. PALABRAS SUSTITUTAS: Las palabras que se utilizan en sustitucion de proyecciones. 

47. PALABRAS ESPECIALES: Las palabras sustitutas de los superelementos, que hacen 
referenda al evento del superelemento, y que sustituiran al nucleo del superelemento. 

48. PALABRAS RESUMEN: Las palabras sustitutas de subelementos, que se emplean para 
20 indicar la naturaieza del subelemento. . 

49. PALABAS OBJETO: Las palabras sustitutas de elementos que tienen una estructura de 
relativo. 

50. PALABRAS OBJETO NORMALIZ AD AS : Son las palabras objeto que se representan con 
palabxas imaginarias. 

25 51. PALABRAS OBJETO REALIST AS: Son las palabras objeto que se representan con 

palabras existentes en la lengua. 
52. NOMBRE DE PALABRAS ESPECIALES/OBJETO: En la realizacion preferida, es la 

cadena de caracteres alfabeticos que se utiliza en la palabra. (En el caso de las palabras 

objeto, este concepto solo es apli cable a las palabras objeto normalizadas.) 
30 53. IDENTEFICATIVO DE PALABRAS ESPECIALES/OBJETO: En la realizacion preferida, 

es el numero que se utiliza en la palabra. (En el caso de las palabras objeto, este concepto 

solo es aplicable a las palabras objeto normalizadas.) 
54. INSERCION DE PALABRAS ESPECIALES/OBJETO: Se caracteriza en modificar un 

elemento dado mediante la sustitucion de los elementos apropiados por palabras especiales o 
35 palabras objeto. 
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55. EXPANSION DE PALABRAS ESPECIALES/OBJETO: Se caracteriza por modificar 
elemento dado que tiene palabras especiales o palabras objetos mediante la sustituci6n de 
alguna de esas palabras por los fragmentos de texto adecuados. 

56. CLARIFICACI6N 1. Una cadena de caracteres que es el resultado de aplicar inserti6n de 
5 palabras especiales en un elemento. 

57. CLARIFICACI6N 2. Una cadena de caracteres que es el resultado de aplicar insertion de 
palabras objeto en un elemento. 

58. CLARIFICACI6n 3. Una cadena de caracteres que es el resultado de modificar la 
clarificaci6n 1 de un elemento de relativo para reconstruir el orden normal de la lengua 

10 59. CLARIFICACI6N 4. Una cadena de caracteres que se caracteriza por replicar la 
clarification 1, o la clarificati6n 3 si exists, mostrando el verbo en infinitivo. 
60. ARBOL INFORMATWO: Es una tabla que muestra el febol tone del segmento o de un 
elemento y en la que existen columnas aditionales para mostrar informati6n de cada 
elemento. 

15 61. MARC ADO DE HI JOS: En un arbol informative, es una funcionalidad que muestra el 

elemento seleccionado en un formato y sus hijos en un formato diferente. 
62. VENTANAS DE USUARIO: Son zonas de la pantalla del sistema hardware que muestran 

las diferentes perspectivas y que suelen incluir funcionalidad aditional para que el usuario 

interactue con el elemento de manera mejorada. . 
20 63. PERSPECnVA DE BLOQUE: Perspectiva que muestra el segmento o un elemento en su 

forma normal. 

64. PERSPECTIVA DE ARBOL ESCALONADO: Perspectiva que muestra el arbol escalonado 
del segmento o del elemento. 

65. PERSPECTIVA DE ARBOL INFORMATWO : Perspectiva que muestra el arbol 
25 informativo del segmento o del elemento. 

66. PERSPECTIVA DE PROFUNDID AD: Perspectiva que la clarification 1 o la clarification 3 
del elemento y que puede tener funcionalidad aditional para insertion y expansion de 
palabras espetiales/objeto y navegacion de historicos. 

67. PERSPECTIVA COMPUESTA: Perspeddm^m& muestra el £rbol escalonado de la cadena 
30 de caracteres mostrada en la perspectiva de profundidad. 

68. PERSPECTIVA GRAMATICAL: Perspectiva que se caracteriza por tener una tabla que 
muestra las componentes gramaticales del elemento en forma ordenada. 

69. PERSPECTIVA AUDIOVISUAL: Perspectiva que reproduce el segmento o un fiagmento 
del segmento en formato audiovisual (es decir, sonoro para lenguaje oral y visual para 

35 lenguaje de signos) poniendo enfasis en el elemento o elementos que hay an sido elegidos. 

70. VENT ANA BLOQUE: Ventana que muestra la perspectiva de bloque. 
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71. VENTANA DE ARBOL ESCALONADO: Ventana que muestra la perspectiva de irbol 
escalonado. 

72. VENTANA DE ARBOL INFORMATTVO: Ventana que muestra la perspectiva de firboi 
informativo. 

5 73. VENTANA DE PROFUNDIDAD: Ventana que muestra la perspectiva de proftmdidad 

74. VENTANA COMPUESTA: Ventana que muestra la perspectiva compuesta 

75. VENTANA GRAMATICAL: Ventana que muestra la perspectiva graraatical 

76. VENTANA AUDIOVISUAL: Ventana que muestra la perspectiva audiovisual 

77. NAVEGACI6N DE HIST6RICOS: T6cnica por la que se pueden navegar por las diferentes . . 

• * • • * * 

10 perspectivas de profiindidad concretas que se han realizado para un elemento particular, 

• • • 

mediante la expansidn de palabras especiales y palabras objeto. 

78. CADENA GRAMATICAL: Cadena de caracteres que contiene de forma codificada la 
informaci6n relativa a las componentes gramaticales de un elemento. *. 

79. MARCADORES GRAMATICALES: Sfmbolos utilizados en la perspectiva gramatical para 1 " 
1 S indicar la funci6n gramatical de cada componente. 

80. INSERCI6N DE ORACIONES SIMBLARES: TScnica que se puede aplicar en la perspectiva * '' : . * ; •/ 

• • 

gramatical por la que se amplia la tabla y se muestra una oration similar a la oracidn del « 

• » 

elemento que estd siendo mostrado. * — " 

81. OCULTACION DE FUNCIONES GRAMATICALES : Tecnica que se puede aplicar en la '■ : » ' • • 
20 perspectiva gramatical por la que se ocultan las funciones para las que el elemento mostrado '* . . . 

no tiene componentes gramaticales. 

» » . 

82. VARIACI6N DE DISPOSICION: TScnica que se puede aplicar en la perspectiva gramatical ^l m [ m ] 
por la que, cuando la perspectiva gramatical adopta la forma de tabla, se cambia el orden de * ; " 
las funciones gramaticales y la direccidn de la tabla (vertical u horizontal). 

25 83. SEGMENTO ORIGINAL: El segmento que el tutor ha creado en la muestra de lenguaje 
objetivo. 

84. SEGMENTO ADAPTADO: El segmento que el tutor ha creado despues de adaptar el 
segmento original. 

85. HABELITACION DE ELEMENTOS: Tecnica que se caracteriza por permitir o prohibir que 
30 los elementos de un determinado tipo se muestren en determinadas ven tanas. 

Una conclusi6n importante de la investigacion sobre el aprendizaje del lenguaje es que 
el camino para aprender una lengua se basa en ir comprendiendo mensajes expresados en dicha 
lengua. De esta manera, el usuario va desarrollando la capacidad de asociar forma y significado 
35 que luego pondra en uso al utilizar el lenguaje. Se ha mencionado, por ejemplo, que los ninos 
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solo conseguiran hacer progresos para descifiar el c6digo de un lenguaje si tienen acceso de 
alguna manera a lo que significan las oraciones que escuchan [Baker 2001, p. 224] 

Por lo tanto, un sistema que facilite la comprensi6n de un cierto lenguaje cumpliri 
simultdneamente un segundo objetivo, como es la adquisici6n de dicho lenguaje. 
5 En este documento se usard el termino lengua o lenguaje indistintamente, entendiendo 

que se refiere a un idioma, como puede ser por ejemplo el Espafiol,, o incluso a un lenguaje de 
signos, como puede ser el lenguaje de signos americano. La lengua sobre la que se est£ 
trabajando se denominard lengua objetivo o lenguaje objetivo. 

Considerando el aprendizaje de lenguas extranjeras en particular, un enfoque 
10 psicolinguistico del tema considera que los aprendices adultos tienen una capacidad limitada de 
procesamiento de information. Es decir, estan limitados en los aspectos a los que pueden atender 
en un determinado momento y en lo que pueden procesar bas£ndose en expectativas y 
conocimientos anteriores [Leow 1993 p.334]. Un hablante nativo adulto normal, como contraste, 
ya ha adquirido y automatizado las operaciones que hay que llevar a cabo para producir y 
1 S comprender el lenguaje de manera eficaz. 

Leow tambien ha sugerido que el mSximo uso de las tecnicas de manejo de informacidn 
pueden ayudar a veneer las limitaciones de procesamiento de los aprendices de lenguas 
extranjeras [Leow 1993, p.334]. 

En principio, parece razonable extender las ideas mencionadas por Leow tambien a 
20 personas no adultas que aprenden un lenguaje extranjero, o a personas con problemas para utilizar 
plenamente su propio lenguaje nativo. Los dislexicos, por ejemplo, parecen tener problemas 
similares a los aprendices de lenguas extranjeras. en la comprensi6n de palabras funcionales, es 
decir aquellas palabras cuyo prop6sito no es transmitir un significado en si mismo (como 
"perro", por ejemplo) sino que es contribuir de alguna manera al procesamiento global de la 
25 oration (como "el", por ejemplo) [Davis 2002], [VanPatten 1996]. Aparentemente, incluso los 
ninos cuando adquieren su lenguaje nativo pasan por periodos en los que se centran en palabras 
de contenido y no son Graces de procesar las palabras funcionales [Radford 1990] 

Una manera eficaz de enfocar un sistema para facilitar la comprension del lenguaje, por 
tanto, seria reducir la cantidad de procesamiento que el usuario-aprendiz debe hacer para 
30 comprender una muestra de lenguaje. 

Un sistema de este estilo que pueda aplicarse sobre todo tipo de textos es especialmente 
util en el aprendizaje de lenguas extranjeras, porque facilita que los aprendices trabajen con textos 
autenticos. Los TEXTOS AUTENTICOS son muestras de lenguaje que se han generado para 
satisfacer una necesidad comunicativa o informativa en la comunidad de hablantes nativos de la 
35 lengua en la que estan producidos. Existe una vision generalizada de que los textos autenticos son 
especialmente utiles para el aprendizaje de lenguas extranjeras, en parte porque aumentan la 
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motivaci6n al aprendiz y en parte por que presentan las estructuras linguisticasque se usan en la 
vida real. De nuevo, parece razonable pensar que este enfoque pueda extenderse a personas con 
problemas para manejar plenamente su propio lenguaje nativo. 

El entorno de aprendizaje ideal seria uno en el que el usuarioaprendiz estuviera 
5 percibiendo imas muestras de lenguaje que desea comprender y que contiene aspectos Unguis ticos 
que son de mayor complejidad que los que ya domina. Es importante que esto sea asi, pues si al 
usuario no se le presentan nuevos aspectos lingQisticos, no tendrd opoitunidad de aprenderlos 
[Yano 1994]. 

Esta situacidn presenta la aparente paradoja de que si el lenguaje contiene aspectos 
10 lingQisticos que el aprendiz no conoce, no ser4 posible que 6ste comprenda el lenguaje que recibe. 
La solucidn a esa situacidn es que el entorno debe aportarle al aprendiz la opoitunidad de 
interactuar para conseguir pistas que le indiquen lo que dichas muestras significant Como 
menciona Baker hablando de la televisi6n, un medio rico en contenido pero pobre en interacci6n 
fella en esta cuesti6n, pues no proporciona suficientes indicaciones visibles a los nifios sobre lo 
1 S que los personajes en la pantalla estan diciendo [Baker 200 1 , 22 5 ] . 

La interaccion es entonces un camino importante para que el aprendiz-usuario 
comprenda muestras que contienen aspectos lingQisticos m&s complejos que los que todavia 
domina Otros caminos son la motivaci6n por entender las muestras, la cual se acrecienta con 
textos aut^nticos, y por supuesto el contexto. 
20 Existen diferentes enfoques sobre c6mo ayudar al usuario a comprender mejor el 

lenguaje, bien oral o escrito. Algunos de estos enfoques han sido desarrollados en estudios en los 

.4 

que se investigaba si una mejor comprension de lenguas extranjeras ayudaba efectivamente al 

aprendizaje de la lengua. 

Existe cierta variaci6n en los objetivos que persiguen estos enfoques. Algunos de ellos 
25 buscan ayudar al estudiante a comprender unos textos en los que el usuario tiene un interes 

personal, independientemente del aprendizaje de la lengua. Otros tienen el objetivo especifico de 

ensenar la lengua, para lo que proporcionan al usuario unas muestras de lenguaje apropiadas para 
-ese-objetivo, pero-que no tienen por que tener ninguna relevancia informativa para €L Unos 

gafitt&tehajos pe a-si guen ambos objetivos. 
30 Para desarrollar mejores trabajos en este sentido, es importante estudiar el proceso de 

comprension del lenguaje. En este sentido, la linguistica moderna ha mostrado que para 

comprender un mensaje es necesario asimilar la estructura interna de las oraciones que componen 

ese mensaje. 

En este sentido, es importante mencionar que existen diferentes visiones respecto a 
35 como es realmente la estructura interna de una oration y sobre c6mo la interpreta la mente. Sin 
embargo, hay un acuerdo general de que existe una estructura interna que la mente identifica para 



comprender de manera eficiente y complete el mensaje [JackendofiF 2002, p. 10]. Las referencias 
[Lasnik 2000], [Radford 1999 p. 14], [Haegeman 1999 p. 138] y [Partee 2000] tambi6n cubren 
este tema y justifican con gran detalle la existencia de dicha estructura 

Tambi6n hay que mencionar que no es sencillo definir en t&minos precisos el concepto 
5 de oraci6n [Heraanz et a!1987 p.49]. Sin embargo, para el prop6sito de esta invencidn no es 
necesario desarrollar una definition estricta En general, se considerar& la oraci6n como un 
fragmento de mensaje que contiene un contenido informativo completo; aquello que una persona 
escribiria entre puntos. Generalmente llevard al menos un verbo flexionado, aunque puede estar 
omitido. 

10 Volviendo al proceso de comprensidn del lenguaje, segun se va recibiendo una oraci6a, 

la mente va recreando su estructura de manera automMca, realizando para ello operaciones de 
cierta complejidad. [Fodor 2000] explica esta cuesti6n de manera muy clara Para realizar esta 
tarea, la mente utiliza una variedad de claves que tienen que ver con el orden de las palabras, 
marcadores de caso, marcadores de concoidantia, entonaci6n en el caso del lenguaje oral etc. 

15 Teniendo en cuenta esto, una manera eficaz de orientar dicho sistema para facilitar la 

comprension seria facilitar la identification de la estructura de las oraciones que integran los 
mensajes, y ese es el camino que interesa a la presente invenci6n. Aunque tambi6n se sabe que 
existe una estructura en fiagmentos de lenguaje superiores a la oration, esa cuestion no se trata en 
esta invencidn. 

20 La estructura interna de las oraciones de una lengua descansa en dos dimensiones 

paralelas. Por un lado, las oraciones se basan fundamentalmente en la agregacion de sintagmas, 
tambi&i Ham ados constituyentes. La disposition de dichos sintagmas configura la estructura 
sintagm&tica de una oracidn. Por otro lado, algunos de esos sintagmas cumplen determinadas 
funciones gramaticales, y la organization que refleja dichas funciones configura la estructura 

25 gramatical. En este documento se llamaran COMPONENTES GRAMATICALES a los sintagmas 
de la oraci6n que cumplen funciones gramaticales. 

Contemplando mas en detalle la estructura sintagmatica, los sintagmas son grupos de 
palabras que aparecen unidas-en-una oraci6n_y_tiraieiL-una relation semantica entre si [Baker 
2001, p. 654]. Se crean siguirado^^s^s^^^^sj-c^o mas general se crean alrededor de una 

30 palabra, llamada palabra cabeza, anadiendo a su alrededor otras palabras u otros s int ag m as 
adicionales. Esta adicion es itera&vares-detirrse-fealiza por pasos, y es binaria, es decir, en cada 
paso se crea una nueva capa anadiendo unicamente una palabra o un sintagma El resultado de la 
creati6n de sintagmas suele ser la oration, la cual es tambi6n un sint ag m a 

La estructura sintagmatica de una oration se representa normal mente mediante un drbol 

35 vertical, llamado arbol sintagmatico, como aparece en la Figura 1, o mediante. una representacion 
lineal en la que la oracion se organiza con caracteres separadores, como par6ntesis o corchetes, 
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como aparece en la Ilustracion 1. Esta representation lineal se denominard en esta invencidn, 
para facilitar la exposici6n, ORACI6N DISGREGADA. Los subindices utilizados en la oraci6n 
disgregada de la Uustraci6n indican la categoria de la palabra o el tipo de sintagma, y su 
significado se muestra en la Ilustracion 2. (Se observard que la posicidn del verbo aparece vacfa 
y el verbo aparece en la posici6n de inflexion. Esto tiene que ver con ciertas cuestiones 
lingttisticas que independientemente de c6mo se enfoquen tienen poca importancia en este 
contexto.) 

Dustracidn 1. 

fsc [c] [sibJuan] Dtidice] [ sv [v] [sc [ [cque] [ S i [so M [Sombre] [ r [rvendii] 

[sv [v] [sp fra] [sd [da] [Nfiesta]]]]]]]]]]]] 



Qusfracidn 2. 

:Inflexi6n (o auxiliar) 
:Verbo 
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1. I 




2. V 




3. N 




4. A 




5. P 


20 


6. D 




7. Av 




8. C 




9. P 




10. V 


25 


11. N' 




12. A' 




13. P* 




14. D' 




15. SC 


30 


16. SI 




17. SV 




18. SN 




19. SA 




20. SP 


35 


21. SD 



:Adjetivo 
:Preposici6n 
rDetenninante 
:Adverbio 

:Proyecci6n intermedia de Complementante 
:Proyecci6n intermedia de Inflexion 
:Proyecci6n intermedia de Verbo 
:Proyecci6n intermedia de Nombre 
rProyeccion intermedia de Adjetivo 
:Proyecci6n intermedia de Preposicion 
:Proyecci6n intermedia de Detenninante 



rSintagma Inflexion 



ia Nominal 
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Un ejemplo, adaptado de [Fodor 2000], y mostrado en la Ilustraci6n 3; pennite observer 
la importancia que tiene asimilar la estructura de las oraciones para comprender su significado. 
Dustracidn 3. 

El rat6n que el gato que el perro asust6 persigui6 salt6 la tapia 
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Esta oraci6n es dificil de comprender para cualquier hablante de espafioL La oraci6n 
original en el articulo de Fodor esta en ingtes y es igualmente dificil de comprender para 
hablantes de ingl&. Aunque no se ha hecho la prueba para otros idiomas, presumiblemente 

tambten ocurre lo mismo. 

La dificultad de comprensi6n de esta oraci6n no procede de que utilice estructuras 
sofisticadas ni ambiguas, sino de la elevada carga computacional que requiere procesar tantos 
sintagmas anidados entre si de esa manera La utilizaci6n del 6rbol sintagm&ico de la oracion, 
mostrado en la Figura 2, facilita la comprensi6n de la oraci6n, aunque requiere conocer el 
funcionamiento de estos Srboles. Posterionnente se mostrarSn otras t&nicas constitutivas de esta 
invenci6n que facilitan la comprensi6n de la estructura de la oraci6n sin necesidad de analizar 
£rboles sintagmiticos. 

Ademds de la estructura sintagmatica, la estructura gramatical de una oraci6n tambi6n 
es importante para comprender su significado. Para identificar los componentes gramaticales de 
una oracidn, los hablantes recuiren a criterios sinfcicticos y semanticos que conocen de manera 
20 inconsciente. En algunas lenguas, se da el caso de que los componentes gramaticales pueden 
llevar un afijo que los identifier como por ejemplo en Japones. La Hustracidn 4 muestra un 
ejemplo tornado de [Baker 2001, p. 177] sobre este tema: 
Dustracidn 4. 

John-ga Mary-ni hon-o yatta 
Juan-SU Maiy-OI libro-OD dio 
"Juan le dio un libro a Mar^a' , 

donde SU quiere decir sujeto, OI quiere decir objeto indirecto y OD quiere decir objeto indirect©. 



Un ultimo aspecto que se debe r^gy^ en la cuestion del conocimiento inconsciente 
30 del lenguaje. El conocimiento que un hablante normal tiene de su lengua nativa es inconsciente: 
puede utilizar el conjunto de reglas del lengu^e^sin ser necesariamente capaz de explicarlas. De 
hecho, deducir esas reglas es una tarea extremadamente compleja, como se puede deducir de la 
dificultad de los linguistas en conseguir tal objetivo. 

Sin embargo, el conocimiento que tienen muchos aprendices de segundas lenguas es 
35 consciente, como resulta de las explicaciones de las diferOTtes reglas del lenguaje que estudian. 
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Muchos investigadores del aprendizaje de segundas lenguas mantienen la tesis de que 
solo el conocimiento inconsciente de las reglas de un lenguaje produce una verdadera capacidad 
de usar ese lenguaje. Mantienen que el objetivo ultimo es que el aprendiz asimile 
inconscientemente el lenguaje, y que las explicaciones que pueda recibir s61o son v&lidas en tanto 
5 en cuanto se puedan convertir despu6s en conocimiento inconsciente [Braidi, 1999] 

La conclusi6n de esta reflexi6n es que un sistema que facilite el aprendizaje del 
lenguaje debe posibilitar que el conocimiento lingQistico se asimile de manera inconsciente. 

A continuacidn se va a hacer una revision de los trabajos mds relevantes del estado de la 
tdcnica A pesar de la importancia que tiene la estructura de las oraciones para comprender el 
10 significado del lenguaje, existen pocos trabajos que se hayan centrado en ayudar al aprendiz a 
mejorar la compiensidn con este enfoque. Debido a ello, en esta revisi6n de estado de la t&mica, 
tambien se muestran algunos enfoques relacionados que utilizan otros caminos. En conjunto, las 

referencias significativas que se ban encontrado se pueden organizar en los cuatro siguientes 

. *■ 

grupos segun el medio que utilicen: 
IS 1. Gtupq a. Proporcionan indicaciones y estrategias generates. - 

2. Grupo b. Proporcionar versiones modificadas del texto objetivo, que suelen ser elaboraciones 
o simplificaciones. 

3. Grupo c . Proporcionar traducciones de la muestra de lenguaje objetivo. 4 

4. Grupo d. Proporcionar algun tipo de presentacidn de la estructura de la muestra de lenguaje ' 
20 objetivo. 

•t 
■ ' 

Algunas de las referencias que se comentan utilizan ordenadores. Adem&s de ellas, 
existen otras muchas referencias en el mundo de la ensefianza de lenguas por ordenador, que 
tienden a utilizar caminos diferentes a los de la presente invencion. Desde la aparicion del 
25 ordenador personal ha habido gran entusiasmo en utilizarlo, y su uso se ha extendido mucho en el 
mundo de la ensefianza de lenguas extranjeras. 

1. [Gross, 2001] es un ejemplo de los trabajos del grupo a. Propone un sistema para ayudar a los 
aprendices a comprender mejor textos extranjeros, sin necesidad de que el usuario busque 
aprender la lengua extranjera, sino solamente entender el texto. Propone un conjunto de 

30 modulos para ayudar al usuario en esta tarea. El modulo 2 "Learning to use reading strategies" 
("Aprendiendo a utilizar estrategias de lectura") aborda el tenia de ayudar al usuario a 
comprender la estructura de las oraciones. 

El principal problema de este modulo es que la parte de comprension de la estructura no 
esta desarrollada todavia y los mismos autores dicen "we still have to define more clearly die 

35 strategies readers can use to perform these tasks' 9 ("todavia tenemos que definir mas 
claramente las estrategias que los lectores pueden utilizar para llevar a cabo estas tareas"). 



18 



2. [Barriere et al 2002] persigue un objetivo similar [Gross et al 2001], y tambten se encuadra 
dentro del grupo a. 

Esta referenda describe principalmente im plan de trabajo, mis que unos resultados. 
Aparentemente esti propuesta estd mas completa que [Gross et al 2001]. No se centra en la 
estructura de las oradones, sino que parece dirigirse al texto como unidad de anilisis. 

3. [Yano et al 1994] y [Oh 2001] son una muestra de los trabajos del grupo b. En general, estos 
trabajos crean una versi6n modificada del texto original en la que se ha simplificado la 
estructura sintactica o se han afiadido palabras que pueden hacerla mas clara. Estos trabajos 
suelen presentar al usuario-aprendiz unicamente el texto modificado, en lugar de presentar el 
texto original y en paralelo el texto modificado como una ayuda para comprenderlo. Este 
enfoque tambi£n se ha realizado con muestras orales, en las que se varia la entonaci6n y la 
velocidad de diccidn. 

El principal problema de estas referencias es que no abordan el tema de la estructura 
directamente. Por otro lado, todos estos enfoques tienden a ser poco sistemMcos, lo que 
perjudica al tutor que prepara el texto y al usuario que trabaja sobre 61. 

4. [De Praatkist] tambien pertenece al grupo b. En este caso, se crean varias versiones 
simplificadas, de diferente dificultad, y se presentan todas al usuario de manera secuencial. Se 
comienza por la version m&s simple y se termina por la version autentica 

El principal problema de esta referenda es, como en el caso anterior, que no aborda el 
tenia de la comprensi6n de la estructura directamente. 

5. [Transparent Language] [And] y [Dr. LANG group] pertenecen al grupo c. Son una muestra 
representativa de productos comerciales que proporcionan muestras de lenguas extranjeras 
anotadas. En general, propordonan traducciones de las palabras y oradones del texto sobre el 
que se trabaja. 

El principal problema de estas referendas es que solo proporcionan traducciones e 
ignoran los aspectos formales del lenguaje, con lo que la relacidn forma-significado se diluye 
mucho. El aprendiz puede recibir el significado de lo que lee o escucha, pero, al no trabajar 
sobre la forma de la lengua, es dificil desarrollar la capacidad de asociar forma y significado 
que es imprescindible para usar el lenguaje. 

6. [Doughty, 1991] es uno de los pocos trabajos encontrados del grupo d. Se dirige a clarificar la 
estructura del texto objetivo, aunque solo parcialmente. Se trata de una de las primeras 
investigaciones realizadas sobre como los textos anotados pueden facilitar el aprendizaje de 
lenguas mediante una mejor comprension. Se centra en las oradones de relativo, las divide en 
las dos oradones que las componen, y muestra mediante un programa de ordenador como se 
unen para formar la oradon compuesta. 
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El principal problema de este trabajo es que solo trata los casos de oraciones relativas 
simples, es decir, aquellas en las que hay unicamente dos verbos, una oracion principal y una 
subordinada. Por otro lado, su aportaci6n es limitada, pues simplemente muestra las dos 
oraciones que componen una oraci6n de relativo, sin considerar que en la estructura que las 
une una de ellas es subordinada a la otra. Por ultimo, no indica como se podria aplicar de 
manera sistematica a casos en los que haya mas de una oracion subordinada o a oraciones que 
no son del tipo relativo. 

7. La referenda [Ahmed 2002] <y [Ahmed 2001], dado que son basicamente la misma) es otro de 
los escasos trabajos del grupo d. Propone un sistema para la ensefianza de una lengua 
extranjera en aquellos casos en que la lengua extranjera y la lengua nativa tienen diferentes 
reglas de formaci6n de sintagmas. En concrete se refiere a diferencias en el parametro de 
direccionalidad de la palabra-cabeza. El parametro de direccionaUdad de la palabra-cabeza es 
uno de los parametros que integran la teoria linguistica chomskyana, los cuales aparecen 
magnfficamente explicados en la referenda [Baker 2001]. Este parametro define si al crear un 
sintagma, las palabras y sintagmas que se afiaden a la palabra cabeza lo hacen por la izquierda 
o por la derecha de esta. 

Esta referencia propone usar un conjunto de oraciones representativas y mostrar su arboT 
sintagmatico de una manera interactiva con la ayuda de un ordenador. La Figura 3 muestra la 
aparienda que tendria este arbol en un ejemplo concreto, adaptado de [Ahmed 2002]. Para 
este ejemplo, se ha elegido una orad6n diferente de la considerada en la referenda (la cual era, 
"The dog chased the cat") debido a que la traduction al castellano requeriria introducir un 
sintagma preposidonal que no esta presente en la oraci6n en ingles. En la Figura, el 
significado de los acronimos es el mismo que en la Dustracion 2, salvo los dos siguientes, O: 
Oracion y ART: Artfculo. 

Este trabajo contiene una propuesta interesante, espedalmente para el objetivo que 
persigue de ilustrar las reglas de formation de sintagmas, pero d procedimiento que sigue para 
ayudar al aprendiz a asimilar el arbol sintagmatico es bastante complejo, pues utiliza 
demasiados detalles. 



lfundir al usuario y presenter dificultades para la asimilacion inconsciente 
de la sintaxis, lo cual es muy importante. Paralelamente, esa misma complejidad lo hace poco 
apto para ayudar a las personas que lo quisieran utilizar para comprender textos en general, 
mas alia de unas cuantas oraciones representativas. 

Los aspectos que hacen que esta propuesta sea dificil de asimilar son basicamente todas 
aquellas caracteristicas que la hacen diferente de lo que un usuario leeria en condidones 
normales, que seria una cadena de texto. Algunas de estas caracteristicas se enumeran a 
continuacion; 



a. La disposici6n del Srbol hace que sea dificil de utilizar 

- Las palabras tienen una disposicidn horizontal que no corresponde a la oraci6n en su 
fonnato normal, sino que la separaci6n entre ellas no es unifonne para todas las 
palabras ni para todos los niveles. Esto es el resultado de la necesidad de exponer los 
diferentes sintagmas de la oraci6n. 

- Cuando el usuario abre una de las cajas para ver sus constituyentes, la caja y su 
contenido siguen siendo visibles. A pesar de que esto es necesario para clarificar las 
relaciones de parentesco entre sintagmas, el hecho de que las mismas palabras estdn 
repetidas en niveles consecutivos puede llevar a confasi6n, especialmente debido a al 
hecho de que las palabras repetidas no est£n alineadas unas con otras verticalmente. 

- Se muestran las Uneas que unen los constituyentes, como en un fiibol sintagm&ico 
normal. A pesar de que esto tamb&n es necesario para indicar las relaciones de 
parentesco entre sintagmas, puede confundir al usuario. 

- Se muestran las etiquetas (sintagma nominal, sintagma verbal, etc.) que corresponden a 
cada parte del arbol para indicar su categoria, lo cual es util para entender las 
diferencias en estructura sintagmatica entre lenguajes, pero puede confundir a un 
usuario que utilizase esta tecnica para comprender un texto. 

- Las oraciones que han utilizado de ejemplo son relativamente sencillas, apropiadas para 
el objetivo que persiguen de explicar el par&metro de direcci6n de la palabra-cabeza. 
Sin embargo, si mostraran tambidn sintagmas preposicionales y sintagmas adjeti vales, o 
todos los otros tipos de sintagmas que se han ido descubriendo en la investigation 
linguistica de los ultimos afios, la imagen podria ser muy complicada, y la oraci6n 
quedaria distribuida en muchos niveles. 

b. La navigation en el arbol tambten es bastante complicada y de nuevo aporta demasiada 
informacion. Esto puede confundir a los aprendices y presentar dificultades para la 
asimilacidn inconsciente de la sintaxis: 

- Para mostrar la estructura de cualquier sintagma, se requiere que se abran todos los 
nodos padre hasta el noao que se uosca-iuvestigar. En el ejemplo de la Figura 2, para 
llegar al sintagma "el cuadro", el usuario necesita pasar por todos los anteriores. Este 
hecho requiere que el usuario tenga que hacer mSs selecciones que las deseables para 
llegar al punto deseado. 

- Segun la informacion que proporciona el articulo, se muestran los detailes de todos los 
constituyentes de manera indistinta. Esto es apropiado para oraciones sencillas bien 
escogidas, pero para las oraciones largas que pueden surgir en cualquier muestra de 
lenguaje es menos apropiado. El motivo es que, en general, en una oration hay muchos 
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tipos de sintagmas diferentes, y la relevancia de unos es diferente de la de otros. En 
estos casos es necesario guiar al usuario, para que vaya asignando su limitada capacidad 
de procesamiento a las partes mas importantes de la orari6a 

c. La referenda carece de propuestas para ayudar al aprendiz a asimilar la estructura 
gramaiical de la oraci6n, lo cual es critico para entender el significado de las oradones. 

d. En conclusidn, esta referenda aporta una idea uuL pero presenta la estructura de las 
oradones con un procedimiento dificil de asimilar por los usuarios, espedalmente si 
desean utilizarla para comprender textos que vayan mas alia de unas cuantas oradones 
elegidas cuidadosamente. 

La valoraci6n general del estado de la tecnica es que a pesar de las grandes 
esperanzas que se tenian puestas hace unos afios en los sistemas de ensefianza por ordenador, y la 
rapida expansi6n de las herramientas informaticas en el mundo de la ensefianza y comprension de 
lenguas, el resultado final ha sido menor de lo esperado. 

Barriere y Duquette, por ejemplo, opinan se han conseguido benefidos limitados con la 
utilizacidn de las herramientas automaticas para fomentar el aprendizaje [Barriere et al 2002]. 
Las mismas autoras citan otros estudios en los que las mejoras de aprendizaje que se consiguieron 
eranbajas. 

Alguno de los problemas que se han mencionado es que la mayoria de las 
herramientas disponibles no estan basadas en ningun paradigma de aprendizaje claro [Barriere et 
al 2002]. Las adsmas autoras dtan la opini6n de Chapelle [Chapelle 1997], de que casi todos, ' 
sino todos, los disefiadores trabajan sin principios derivados de la teoria. 

Un tema tan importante como es la comprensi6n de la estructura interna de las 
oradones del lenguaje ha sido escasamente tratado y de manera limitada. Desde la aparicion de 
los dos trabajos que se ban mencionado con este enfoque, aparentemente no se han producido 
progresos en esa hnea de trabajo. La referenda [Doughty 1991] es de 1991, y a pesar del 
resultado positive del experimento y de ser ampliamente citada, apenas se han producido otros 
experimentos similares o productos comerdales basados en su enfoque. La referenda [Ahmed 
2002] es unos meses posterior a [Ahmed 2001] y apenas presenta diferencias. 

Una posible explication para el lento desarrollo de la efectividad de las herramientas 
infonnaticas en la comprension y el aprendizaje de lenguas es que requieren un enfoque 
pluricisciplinar dificil de conseguir, que cubra lingmstica, pedagogja, ensefianza de lenguas, 
infonnatica y denda cognitiva Como comenta Hubbard, la ensefianza de lenguas con 
ordenadores es un campo amplio, complejo y fhudo [Hubbard 2003]. 

Sin embargo, la comprension y el aprendizaje de lenguas es un tema vital en la 
sodedad global en la que vivimos. 



La presente invenci6n es un medio para la comprensi6n y el - aprendizaje que 
responde a la necesidad percibida de mejores sistemas de ayuda para la comprension y el 
aprendizaje del lengoaje. Se trata de un medio que pennite a los usuarios comprender la 
estructura del lenguaje, bien extranjero, o bien native en el caso de personas con problemas, 
5 venciendo las limitaciones de los trabajos anteriores. 
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usuario aprendiz a comprender unas muestras de lenguaje objetivo 1 10, En el caso mas general, 
un tutor humano o un tutor automatico que utUice tecnologia del lenguaje preparara las muestras 
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perspectivas 180 de las muestras de lenguaje. 

La preparation de las muestras de lenguaje supone dividklas en grupos de una o mas 
palabras, que en esta invencion se denominaran SEGMENTOS, y afiadir deteiminada 
infonnacion. Las perspectivas mostraran cada segmento de manera que las partes mas 
importantes sean mas perceptibles y el usuario aprendiz pueda concentrar su atenci6n en 
determinados aspectos del segmento, baciendo que la interferencia de otros aspectos sea muuma. 

En la situation mas habitual, se le presentara al usuario aprendiz la muestra de lenguaje 
objetivo en su forma normal, y entonces podra acudir a la invenci6n para conseguir ayuda para 
comprender su significado. Sin embargo, tambien es posible que se pueda considerar mostrar al 
usuario directamente las perspectivas generadas por la invencion. 

Como se ha comentado, el proceso de preparation de las muestras de lenguaje puede ser 
25 realizado de manera enteramente manual por un tutor humano, utilizando o no un programa de 
ordenador o de manera automatica por algun tutor automatico que utUice algun ststema de 
tecnologia del lenguaje, o de manera mixta donde existen algunas acciones manuales del tutor 

humano y algunas acciones automaticas. 

Existen diferentes maneras en que la inversion se puede llevar a cabo, que se describen 
30 someramente a eontinuaci6n con el objetivo de ayudar a ver mejor la esencia de la invencion. 
Para ello conviene introducir dos partes genericas en que se puede basar la invencion, una 
Herramienta 140 y una Aplicacion 150. Estas dos partes podrian ser inexrstentes para 
determinadas realizaciones, como se comentara en las siguientes lhteas. 

La realizacion preferida de esta invencion corresponde con la primera de las maneras de 
35 realizacion que se describen a continuaci6n. El resto de la explicaci6n de la invencibn estara 
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basada en esta forma de realizaci6n para facilitar la explicaci6n, pero se entiende que se hace sin 
car&cter limitativo y que existen otras maneras de realizar la invencidn. 

En la primera posible realizaci6n, que como se ha comentado coiresponde con la 
realizacidn preferida de esta invenci6n, la Herramienta es una combinacidn de hardware y 
software y el tutor la utiliza para uso preparar las muestras de lenguaje objetivo 1 10, antes de que 
el usuario-aprendiz 130 trabaje con ellas. El proceso de preparation produce ciertos datos 160. 
En esta posible realization, la Aplicacidn seria una combinacidn de hardware y software, y los 
datos 170 que han sido el resultado de transferir los datos 160 producidos por el tutor. El usuario 
aprendiz entonces utilizaria la Aplicaci6n para interactuar con las muestras de lenguaje y producir 
diferentes perspectivas de diferentes fragmentos de las muestras de lenguaje objetivo. La 
transferencia de los datos 160 a los datos 170 se puede producir por algun medio de transmisi6n 
via radio o cable, o mediante un soporte de almacenamiento extrafbie. 

En una posible segunda realizatidn, una parte de los datos 170 o la totalidad de dichos 
datos se crean de manera autom&ica utilizando algun sistema de tecnologfa del lenguaje. Parte 
de los datos pueden ser creados en la Herramienta y luego transferidos a la Aplicacidn y parte de 
los datos pueden ser creados directamente en la Aplicaci6n en el momento de su utilization por el 
usuario aprendiz. 

En una tercera realizacion, la diferencia con la primera realizacion es que tanto la 
Herramienta como la Aplicacion utilizan las mismas plataforxnas computerizadas. 

La caracteristica principal de una cuarta realization seria que el usuario no interactua 
con las muestras de lenguaje, sino que el programa de la Aplicacidn las muestra en un orden 
predeterminado. 

La caracteristica principal de una quinta realization seria que la Aplicacion es un 
sistema hardware que no necesita utilizar un programa de ordenador, y que podria ser, por 
ejemplo una television que recibe una senal de television que contiene imagenes sobre las 
muestras de lenguaje objetivo y las perspectivas, independientemente de como se hayan realizado 
las perspectivas que son el contenido de dicha sefial de television. 

La caracteristica principal de una sexta realizacion es que las muestras de lenguaje 
objetivo y las perspectivas se transmiten al usuario de manera escrita, por ejemplo con un libro de 
texto o en un documento electr6nico de texto, donde las perspectivas que son el contenido de 
dicha senal de television se pueden haber realizado basandose en un sistema computerizado o 
ualmente 
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En algunas de estas realizaciones, notablemente en la quinta y la sexta, la Herramienta 
puede no existir, pues un tutor humano puede realizar las perspectivas de manera enteramente 
manual. Asimismo, en la sexta realizacidn, se puede considerar que la Aplicacion es simplemente 
el libro de texto o documento que contiene las perspectivas. 



La parte esencial de esta invencion es la creaci6n de perspectivas que facilitan la 
ilaci6n de la estructura y significado de las muestras de lenguaje. Una ventaja importante de 
esta invencion es que en varias de sus fortnas de realizaci6n pennite ciertas posibilidades de 
interacci6n para variar las diferentes perspectivas que puedan clarificar mejor determinados 
5 aspectos de los segmentos que busca comprender. En el resto del documento se supondra sin 
caracter limhativo que el usuario siempre tiene posibilidades de interacci6n, a pesar de que una 
realizacion en la cual las perspectivas que se presentan son fijas tambien se considerari dentro del 
ambito de la present e invencion. 

El interes del usuario por comprender el texto puede estar motivado porque intenta 
10 aprender la lengua objetivo, o porque esa muestra tiene particular relevancia infonnativa, o por 
ambos motivos. La lengua objetivo puede ser una lengua extranjera o la lengua propia, por 
ejemplo para el caso de personas que tengan problemas de lectura. Tambien podra ser una lengua 
oral, como por ejemplo Espafiol u otro, o un lenguaje de signos, como por ejemplo el Lenguaje de 
Signos Americano u otro. Para facilitar la exposition, los ejemplos seran del Espafiol. 
15 El formato de las muestras de lenguaje objetivo podra ser texto o audio, o incluso visual 

para lenguaje de signos. Para su utilizacion, debera sin embargo hacerse previamente disponible 
al usuario su trascripci6n textual. Es decir, el usuario podria estar interesado en comprender una 
muestra de lenguaje que esta en una variedad de formatos, y se apoyara en un texto que 
transcribe las muestras de lenguaje sobre las que esta frabajando. En el resto de este documento 
20 se utilizara la palabra "texto" para referirse a dichas muestras de lenguaje objetivo. 

Las perspectivas creadas seran el resultado de la interacci6n del usuario con el sistema. 
La investigaci6n actual en aprendizaje de lenguas extranjeras considera que el input obtenido 
mediante interacciones es especialmente util para la comprensi6n y el aprendizaje, y es razonable 
pensar que lo mismo ocurre con lenguas nativas en el caso de personas con problemas del 
25 lenguaje. 

La invencion, al presentar un metodo sistematico para preparar la estructura de un texto 
objetivo, facilita que los aprendices de lenguas extranjeras utilicen textos autfciticos, algo que, 
como se ha comentado en la description del estado de la tecnica, es muy importante. 

Para facilitar esta exposicion, y sin efectos limitativos, a lo largo de este documento se 
30 van a utilizar los siguientes segmentos como ejemplo: 
Segmento I . Juan dice que el hombre vendra a la fiesta 
Segmento 2. Juan le dio un libro a Maria 

Segmento 3. El hombre de la barra con la chaqueta en el hombro termino su bocadillo antes de 
que el bar cerrara 

35 Segmento 4. Juan fue a la tienda despues de que Maria encendiera la radio que ella habia 
comprado la semana anterior 
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Segmento 5. El hombre alto de la barra con la chaqueta en el hombro est& comiendo un bocadillo 
Segmento 6. El rat6n que el gato que el perro asustd persiguid saltd la valla. 

PROCESO GENERAL DE DIVISI6N DE LAS MUESTRAS 
5 Para la formaci6n de las diferentes perspcctivas se hail creado diferentes t6cnicas y 

conceptos que se muestran en las siguientes secciones de esta explicaci6n. La explicacidn de la 
invenci6n se centrard fiindamentalmente en la estnictura que tienen los datos creados por el tutor 
y los beneficios que ello aporta al usuario-aprendiz. M&s adelante se mencionard la manera en que 
el usuario-aprendiz puede interactuar con la Aplicacion para obtener las diferentes perspectivas 

10 de la muestra objetivo, asi como el procedimiento que puede seguir el tutor para crear dichos 
datos de forma sencilla. 

Como se ha comentado anteriormente, el primer paso para crear los datos sobre los que 
trabajara el usuario aprendiz es dividir la muestra de lenguaje en segmentos. Normalmente, los 
segmentos seran oraciones > pero esto no serd necesariamente asi. Cuando el segmento sea una 

IS unidad mayor que una oraci6n, la estnictura del segmento consistird en la unidn de las estructuras 
de las oraciones que lo componen. 

El siguiente paso es que el tutor divida cada segmento en grupos de palabras, de una o 
mas palabras, llamadas UNIDADES, formando la estnictura del segmento, y anada determinada 
infonnacion a cada unidad. Cuando las unidades cumplen la condicion de que si dos unidades 

20 comparten al menos una palabra, una de las unidades siempre contiene completamente a la otra, 
las unidades se denominan ELEMENTOS. Es decir, los elementos son grupos de palabras del 
segmento, de una o m&s palabras, que cumplen la condicion de que si dos grupos comparten al 
menos una palabra, uno de los grupos contiene completamente al otro. 

Las unidades tendran una cierta superposition con la estnictura sintagmdtica del 

25 segmento. Segun sea esta superposici6n algunas unidades seran asimilables a oraciones, y a estas 
unidades se las denomina en esta invencidn SUPERUNIDADES. Este concepto esta relacionado 
con las oraciones subordinadas incluidas en el segmento. En terminos general es, para cada 
oracion subordinada que existe en la estnictura sintagmatica de un segmento, podr& existir una 
sapenmidad. Cada superunidad se ORIGEMA en una oracion subordinada, o puesto de otro 

30 modo, cada oracion subordinada puede ORIGIN AR una superunidad. Las unidades que no sean 
superunidades, se denominan en esta invencidn, sin efectos limitativos, SUB UNIDADES. Se 
consideran oraciones subordinadas a cada una de las oraciones que componen el segmento, 
aunque puedan tener entre si relaciones de coordination o de sub ordination. Cuando la oracion 
subordinada que origina una superunidad sea una oracion de relanvo se tratara de una 

35 superunidad de relative 



Para explicar estos terminos con m&g claridad, asi C6mo para explicar otras partes de 
esta invenci6n, serd necesario recurrir a conceptos concretos de sintaxis. Para facilitar la 
exposicidn y sin efecto limitativo, los tipos de sintagmas y categorias graraaticales que se 
consideraran seran los descritos en la Dustracidn 2, y se usarfi sintaxis chomskyana del tipo 

5 descrito en las referencias [Radford 1999], [Ouhalla 1999] y [Haegeman 1999]. Para la 
identificaci6n de sintagmas, se supondra siempre que las locuciones tipo "despu^s de" o "encima 
de" se encuadran dentro de las locuciones preposicionales y que por lo tanto introducen sintagmas 
preposicionales, a pesar de que se podr& hacer realizaciones en sentido diferente [G6mez Torrego 
1999, p.224]. Una realizaci6n alternativa, por ejemplo, seria la que considerase un sintagma 

10 adverbial cuyo nucleo foese el adverbio "despu^s". 

Las oraciones subordinadas corresponden en sintaxis chomskyana a los SC [Jackendoff 
2002, p.l 19]. Un SC time como argumento a un SI, y un SI tiene como argumento a un SV; cada 
uno de estos sintagmas tiene por su parte una palabra cabeza, la cual puede ser una categoria 
vatia. En esta invencidn, siempre que exista un SV se considerard que existe adem&s un SI que lo 

15 contiene y un SC que contiene al SI, aunque las palabras cabeza de dichos SI y/o SC (I y C) sean 
categorias vatias. 

Debido a que la palabra cabeza del SV es un verbo, cada oration subordinada, entonces, 
tiene un verbo diferente, y hay tantos verbos como oraciones subordinadas del segmento. 
Las condiciones de origination de superunidades son las siguientes: 
20 1. Una unidad es una superunidad cuando el sintagma superior que esta completamente 
contenido en la unidad es un SV. 

2. Una unidad es una superunidad cuando el sintagma superior que esta completamente 
contenido en la unidad es un SI, y el SV de ese SI no origina ninguna superunidad. 

3. Una unidad es una superunidad cuando el sintagma superior que esta completamente 
25 contenido en la unidad es un SC, y el S V de ese SC no origina ninguna superunidad. 

4. Una unidad es una superunidad cuando el sintagma superior que esta completamente 
contenido en la unidad es un SP que contiene a un SC como argumento o como adjoint o, y el 
S V de ese SC no origina ningunarsuperunidad; 

30 Dependiendo de como se creen las unidades, es posible que haya SV que no originen 

superunidades. Este sera el caso, por ejemplo, cuando un SV no esta incluido de manera 
completa en ninguna unidad en la que el sintagma superior de la unidad guarde una relation con 
dicho S V como las mencionadas en los puntos 1 a 4 anteriores. 

En esta invention se supondra que las unidades son elementos. Esto es debido a que los 

35 sintagmas guardan una relation entre si como la que caracteriza a los elementos. En estas 
circunstancias, un elemento que sea una superunidad sera un SUPERELEMENTO, y un elemento 
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que sea una SUBUNBDAD seri un SUBELEMENTO. Otras realizaciones pueden definir las 
unidades de manera diferente. Por otro lado, como se verb mfis tarde, tambten se pueden definir 
criterios mis restrictivos para crear elementos m£s especificos. 

El proceso de estructuraci6n en segmento y elementos puede incluir la utilizaci6n de 
S herramientas automiticas de sintagmatizaci6n, como las utilizadas en lingQistica computational, 
para presentarle al tutor una primera versi6n sobre la que trabajar. Esto tema no se incluye dentro 
de esta invenci6n y no seria limitativo. 

Se puede mostrar la estructura interna de un segmento insertando caracteres separadores 
entre elementos. De esta manera se obtiene el SEGMENTO DISGREGADO. De la misma 
10 manera que se definio anteriormente la oracion disgregada, se define ahora el t&mino segmento 

disgregado, siendo asi que la oraci6n disgregada es un caso particular de segmento disgregado :# 
cuando el segmento es una oracion y los elementos son sintagmas. 

El tutor creara la estructura de cada segmento y la almacenard en el sistema en forma de 

• • • 

arbol. Los nodos del arbol se conesponder4n con los elementos. Los elementos serfin creados \.\\ 

• * 

IS basandose en los sintagmas o constituyentes de la oraci6n. Se les denomina elementos, en lugar ; ; ; ; 
de constituyentes o sintagmas, porque en ocasiones es posible que no correspondan 
completamente a ningun sintagma. *- 

Los criterios que se pueden usar para definir los elementos son variados, y en esta 

invenci6n se les denomina en general CRITERIOS DE ELEMENTTZACION. Para facilitar la . ; ; : * 

« • ♦ 

• . » 

20 exposicidn es necesario mostrar elementos concretes, para lo que es necesario utilizar criterios 

• » 

concretos de ejemplo, aunque no seran los unicos posibles que puedan existir. * ; * 

Por lo tanto, para facilitar la exposici6n pero sin efectos limitativos, se hara uso de un . . 1 : . 

conjunto de criterios particulares de creacion de elementos, que . coinciden con los criterios 

considerados para la realizacion preferida. Estos criterios se han denominado criterios de 
25 elementizacidn Tipo I. 

La Ilustracion S muestra los criterios de elementizacion Tipo L Para cada regla, se da 

un ejemplo de elementos, en el que los grupos de palabras relevantes se han marcado usando 

corchetes. 



30 Ilustracion 5. Criterios de Elementizacion Tipo I 

Los elementos son grupos de dos o mas palabra para los que se cumple alguna de las siguientes 
condiciones: (En los casos en los que se haga referenda a un SC, se entiende que se alude 
tambien a un SI o a un S V en los casos en que no haya complementante o inflexion) 
1. Condicion a : dicho grupo de palabras es un SP y: 
35 - no contiene un argumento, o un adjunto o un especificador que sea un SC. 

Ejemplo: [[El hombre [de rojo]] estd comiendo], donde "de rojo" es un elemento. 
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2. Condici6nb: dicho grapo de palabras es un SD y: 

- no es tin argumento, un adjunto o un especificador de un SP, y 

- contiene al menos un SP como argumento, corao adjunto o como especificador, o contiene 
al menos un SC como argumento, como adjunto o como especificador. 

Ejemplo 1: [[El hombre [de rojo]] estd comiendo], donde "El hombre de rojo" es un elemento, 
pues contiene el SP "de rojo". 

Ejemplo 2: [[El hombre [que viste de rojo]] est& comiendo], donde "El hombre que viste de 
rojo** es un elemento, pues contiene el SC "que viste de rojo*'. 

3. ConditiAnc: dicho grapo de palabras es un S A y: 

— contiene al menos un SP como argumento, como adjunto o como especificador, o contiene 
al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador. 

Ejemplo: [Pepe esti [cansado [del trabajo]]], donde "cansado del trabajo" es un elemento. 

4. Condicidnd: dicho grapo de palabras es un SP y: 

— contiene un argumento, o un adjunto o un especificador que es un SC. 
Ejemplo: [He venido [para que Juan pueda contar con mi ayuda]], donde "para que Juan pueda 
contar con mi ayuda" es un elemento. 

5. Condition e : dicho grapo de palabras es un SC y: 

— no actua como argumento, o como adjunto o como especificador de un SP. 
Ejemplo: [Este es el hombre [que vino ayer]], donde "que vino ayer" es un elemento. 

6. Condici6n f : dicho grupo de palabras es una oration coordinada que no incluye una 
conjuntion que est6 a su mismo nivel. 

Ejemplo: [[Juan est* leyendo] y [Maria est4 escribiendo]], donde "Juan estd leyendo y Maria 
esta escribiendo", "Juan esta leyendo" y "Maria esti escribiendo" son elementos. 

Como se comento anteriormente, para la aplicacidn de estos conceptos se considera que 
las locuciones tipo "despues de w son locuciones preposicionales. 

Una de las posibles altemativas a esta lista de criterios se obtendria modificandola de tal 
man era que la condition b se reemplazara por la version que se muestra en la flustration 6. Esta 
nueva lista se denomina "criterios de riemeafeggesfeTipo H" 
Dustracion 6a. Criterios de Elementizacidn Tipo TL 

Los criterios de elementization Tipo II equivalen a los criterios de elementizacidn Tipo I donde 
se sustituye aquella condition (b) por la siguiente condition (b): 
2. Condition b : dicho grupo de palabras es un SD y: 

- no es un argumento, o un adjunto o un especificador de un SP 
Ejemplo: [Juan estd comiendo [un bocadiilo]] donde "un bocadillo" es un elemento. 
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Otra posible altemativa se conseguiria considerando que las expresiones tipo "despues 
de" son sintagmas adverbiales en los que la palabra cabeza es el adverbio, como por ejemplo 
"despufe" y el sintagma prepositional es un argumento. En este caso, la lista altemativa de 
criterios seria equivalente a la lista anterior pero afiadiendo la condici6n g: 
Dustracion 6b. Criterios de Elementizaci6n Tipo HI 
7. Condici6n p: dicho grupo de palabras es un sintagma adverbial y: 

- contiene al menos un SP como argumento, como adjunto o como especificador, o contiene 

al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador. 
Ejemplo: [Pepe vendrd [despues [del trabajo]]], donde "despues del trabajo" es un elemento. 

Los elementos se pueden almacenar y visualizar de varias maneras. Algunas de estas 
maneras son el arbol vertical y el segment© disgregado, ya mencionadas anteriormente. Otra de 
estas maneras es el ARBOL TORRE, que es un firtol en el cual los elementos se asignan de 
forma consecutiva a una lista y se visualizan en una pila vertical, donde el orden viene dado por : 
los siguientes criterios: • 

1 . el elemento raiz esta en primera position, : 

2. si un elemento es el primer hijo, esta en la posicion inmediatamente inferior a su padre, : 

3. si un elemento no es el primer hijo, esta en la position inmediatamente debajo de su hennano 
anterior. ? 



La Ilustraci6n 7 muestra el segmento disgregado del segmento de ejemplo 3 y la 
Dustracion 8 muestra su Srbol toire, al que se le han anadido los numeros de los elementos. En 
general, siempre se mostxaran los Srboles torre con numeros de elementos. 
Hustraci6n 7. 

[[EI hombre [en la barra]][con la chaqueta [en el hombro]]]] termino su bocadillo [ antes de que 
el bar cerrara]] 

Dustracion 8. 



1 


El hombre en la barra con la chaqueta en el hombro termin6 su bocadillo antes 
de que el bar cerrara 


2 


El hombre en la barra con la chaqueta en el hombro 


3 


El hombre en la barra 


4 


en la barra 


5 


con la chaqueta en el hombro 


6 


en el hombro 


8 


antes de que el bar cerrara 




\ 
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CLASES HP, ELEMENTQS 

Existen diferentes clases de elementos, segiin los sintagmas de los cuales deriven. En 
general, para maximizar la infonnacidn proporcionada al usuario, es convenieate distinguir cada 
clase de elemento de manera particular. Sin embargo esto aportaria demasiados detail es y le 
5 confundiria. Es necesario Ilegar a una situation de compromiso en este respecto. 

Para agrupar a los elementos en diferentes clases se utilizan los CRTTERIOS DE 
CLASIFICACI6N DE ELEMENTOS. Los criterios de clarification de elementos elegidos en la 
realization preferida son los criterios de clasificati6n Tipo I, que solamente distingue entre 
superelementos y subelementos, tal y como se definieron anterionnente. 
10 Usando los criterios de elementization Tipo L los superelementos corresponden a los 

elementos creados con las condiciones a, b, y c de la Iluslrati6n 5, y los subelementos 
corresponden a los elementos creados con las condiciones d, e, y f de la Ilustrati6n 5. 

Por ejemplo, el segmento de ejemplo 4 consta de tres superelementos. La Ilustration 9 
muestra el arbol torre para esta orati6n donde solo se nan mostrado los superelementos. 
15 Dustracidn 9. 
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1 


Juan fiie a la tienda despues de que Maria encendiera la radio que 
ella habia comprado la semana anterior 


2 


despues de que Maria encendiera la radio que ella habia 
comprado la semana anterior 


3 


que ella habia comprado la semana anterior 



El segmento de ejemplo 3 consta de cinco subelementos y dos superelementos. La 
Ilustration 10 muestra su segmento disgregado y la Ilustration 11 muestra su arbol torre, donde 
"S" significa superelemento y "s" significa subelemento. 
25 Ilustracion 10. 

[[El hombre [de la barra]][con la chaqueta [en el hombro]]]] ha terminado su bocadillo [ antes de 
que el bar cerrara.]] 

Hustraci6n 11 
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Jl 


\* 


| El hombre de la barra con la chaqueta en el hombro ha terminado 
su bocadillo antes de que el bar cerrara 


2. 


-S 


El hombre de la barra con la chaqueta en el hombro 


3 


S 


El hombre en la barra 


4 


s 


de la barra 


5 


s 


con la chaqueta en el hombro 


6 


s 


en el hombro 


7 


s 


antes de que el bar cerrara 



Ademfis de eristir diferentes clases de elementos, tambfcn hay otro punto de vista para 
definir algunos elementos particulares: 

1. El ELEMENTO MINIMO de una palabra es el elemento de menor nivel que contiene a esa 
5 palabra Es deck, es el elemento que 
a contiene a esa palabra, y 

b. no contiene adem&s ningun otro elemento que tambien contenga a esa palabra . # . 

Por ejemplo, para la Ilustraci6n 11, el elemento mmimo de la palabra "hombro" seria el :. \ 

• • • 

elemento 6, mientras que el elemento minimo de la palabra "cerrara" seria el elemento 7. 
10 2. El ELEMENTO MINIMO DE UNA CLASE DADA (por ejemplo, el snbelemento minimo) t 
de una palabra es el elemento de ese tipo dado que: 
a incluye a esa palabra 

b. no incluye a ningun otro elemento de ese tipo dado que incluya a esa palabra . . 

3. El ELEMENTO MAXIMO DE UN TIPO DADO (por ejemplo, el subelemento maximo) de \.\\ % 
15 una palabra es el elemento de ese tipo dado que: 

a incluye a esa palabra y '.' . 

b. incluye a todos los demas elementos de ese tipo dado que incluyen a esa palabra '»'•' 

4. Un ELEMENTO INTERMEDIO DE UN TIPO DADO (por ejemplo, un elemento intennedio) 

de una palabra es un elemento de ese tipo dado que: I . 

4 » m 

m • 

20 a incluye a esa palabra 

b. no es elemento minimo ni elemento maximo de ese tipo dado ...J. 
Las siguientes secciones explican diferentes tecnicas que la invention utiUzara para 
crear las perspectivas del segmento. El tutor generara los dates para que se puedan adaptar a 
estas tecnicas. 

25 

ARROT.PSr.AT.ONADO 

Como se ha mencionado anterionnente, una posibilidad para conseguir que el usuario 
identifique la estructura sintagmatica del segmento es mostrarle los arboles sintagmaticos de los 
segmentos. Esto se puede hacer mostrando el-arbol directamente, como en la Figura 1, o con un 
30 programa interactivo como el de la Figura 3 [Ahmed 2002]. Tambien se ha comentado que el 
problema que esto implica es que es necesario entender algo sobre c6mo mncionan dichos 
arboles, y que suelen tener demasiados detaUes y pueden confundir al usuario-aprendiz e impedir 

la asimilacion inconsciente de la sintaxis. 

Una posibilidad para hacer que el arbol sea mas asequible al usuario es eliminar las 
35 lineas de parentesco, las cajas y las etiquetas gramaticales del arbol. Estos cambios se pueden 
aplicar por ejemplo en un arbol sintagmatico creado de tal modo que las palabras estan colocadas 
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ente debajo de su posicidn, como se mostr6 en la Figure 1, de manera que forman un 
patron en escalera, como se hace en Ios textos de lingfilstica [Radford 1999], En general, en esta 
invenci6n se denomina ARBOL ESCALONADO a la disposition del segmento de tal manera que 
las palabras ocupan diferentes niveles, como en una escalera. 
5 La Figure 6 muestra el arbol escalonado del segmento de la Figure 1 en su foimato mas 

simple. Las palabras se situan en difexentes niveles. Sin efectos limitativos, en esta invention se 
le denominara a cada nivel con un numero y se asignara en sentido vertical descendente. Es 
decir, las palabras superiores tendran nivel 1, y las palabras inferiores tendran niveles mayores 
que uno, asignados consecutivamente por niveles. Sin embargo, tambien podria comenzarse el 
10 arbol escalonado por la linea mas inferior, y expandirse hacia las Ifneas superiores. 

Como se observa, las transiciones de nivel ayudan a apreciar la estructura del segmento, 
pero todavia existen varios problemas. Por un lado, en ocasiones la diferencia de alturas puede 
ser muy alta, lo cual quita continuidad a la lecture del texto. Por otro lado, los niveles finales que 
resultan, aun siendo los correctos del arbol sintagmatico original, pueden seguir siendo dificiles 
1 5 de interpreter para el usuario. La conclusi6n es que el arbol escalonado tal y como ha sido creado 
presenta efectos positivos pero todavia no es la mejor solution. 

* l _ 

Se puede hacer un arbol escalonado mas util haciendo algunos cambios como los 
siguientes: 

1. Introducir Ilneas horizontales en todos los niveles para mejorar la lectura y dar mis contraste 
20 a la diferencia de niveles. 

2. resaltar la linea del elemento seleccionado, bien con una linea horizontal o cambiando el 
color o la textura del fondo o el color de las letras. 

3. agrupar los sintagmas y las palabras de una forma tal que sean m£s faciles de inteipretar. 

4. alterar los niveles de manera especial para que no haya mis que un nivel de diferencia entre 
25 dos palabras consecutivas. 

Eligiendo los criterios de elementizacion Tipo I para definir sintagmas y agrupar 
palabras, y eligiendo los niveles de cada palabra de forma apropiada, que se explicara mas 
adelante, y aplicando estos cambios, el £rbol escalonado que resulta se muestra en la Hustracion 
12. 
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Juan dice 



que el hombre vendra 



a la fiesta 



35 La lectura de este arbol se hace en sentido horizontal y cambiando de nivel en sentido 

vertical cuando se llega a una palabra que no esta seguida por otra a su mismo nivel. Cada vez 



15 



que se produce una transitidn en sentido vertical hacia abajo (un nivel superior) se est4 entrando 
en un fiagmento de texto que concreta algo sobre el fiagmento anterior. En el caso de 
transiciones hacia arriba (niveies menores) el efecto es el inverso, es decir, se termina de 
especificar algo y se vuelve al dominio del fiagmento de texto anterior. 
5 En general, la lectura en sentido horizontal permite percibir las caracteristicas generales 

del elemento que est£ en ese nivel y, aunque se pierde la especificaci6n de los elementos de las 
Uneas inferiores, se capta mis facilmente en significado global. En el caso de oraciones 
coordinadas esto no es realmente cierto, pues en una transicidn entre elementos coordinados se 
puede cambiar de elemento sin cambiar de nivel. Mas adelante se muestran algunas t&micas para 

10 resolver esta cuestion. 

La Figura 7 muestra un febol escalonado extraido del firbol vertical para el segmento de 
ejemplo 6, cuyo firbol sintagmStico se muestra en la Figura 2. La Ilustraci6n 13 muestra su 6rbol 
escalonado despu6s de aplicar las mejoras que se aplicaron para el arbol de la Hustraci6n 12. 
Dustraci6n 13 



Elraton 



saltd la valla 



que el g? 



persiguid 



que el perro asusto 



El £rbol escalonado es especialmente iitil para casos como este, en los que hay 
20 oraciones de relativo. Leyendo el 6rbol escalonado como se ha comentado se comprende m£s 
facilmente la oration. Leyendo la primera Unea en sentido horizontal obtenemos "El ratdn salt6 
la valla". Si se lee la segunda Unea despues de la primera transici6n ( entre "ratdn" y "que") 
obtenemos "que el gato persiguio", lo cual clarifica de que rat6n se trata. Si lee la tercera Knea 
despu&s de la segunda transition (entre "gato" y "que") obtenemos "que el perro asust6", lo cual 

25 clarifica de que gato se trata. 

En conjunto, aunque el arbol escalonado no aporta tanta informatidn como el arbol 
sintagmatico complete, si permite que el segmento sea mis facil de leer. Mas adelante se afiaden 
mas tecnicas para aumentar la information que se proporciona. 

Los segmentos que se muestran en el arbol escalonado a menudo seran mas largos que 

30 lo que el tamafio de la pantalla o de los controles utilizados permitan. En este caso, para permitir 
que se pueda visualizar todo el segmento habri que anadir funcionalidad especial. La 
funtionalidad elegida para la realizati6n preferida consistira en una barra de desplazamiento 
horizontal, que permita desplazar el 4rbol y encuadrar en la pantalla difeentes partes de el. Una 
segunda posibilidad es fiagmentarlo y situar los fragmentos de manera vertical. Ambas 

35 posibilidades se comentan en m&s detalle en la desalpcion de la realizati6n preferida. 
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Un ultimo punto pendiente es qu6 criterios utilizar para asignar Ids niveles de las 
palabras en e! arbol escalonado, que en esta invcnci6n se denominan CRITERIOS DE 
NIVELACI6N. Este tema se explica a continuation junto a la tecnica de nivelaci6n 
dado que ambos conceptos estan muy relacionados. 
5 

NIVELACKStm ARR1TRARIA 

Aunque no sea aparente todavia, un problema existente cuando se desean observar los 

descendientes de un nodo es que al expandir el nodo primero se muestran los descendientes mas 

cercanos, mientras que los descendientes que estan shuados mas profundamente en la jerarqufa se 
10 muestran mas tarde. El inconveniente radica en que en los arboles sintagmaticos la parte mas 

significativa de un sintagma, la palabra cabeza, ocupa a menudo la parte mas profunda del 

sintagma, e interesaria nacerla lo mas visible posible. 

Por ejemplo, para el arbol de la Figure 8, la expaasi6n del nodo ralz mostrara sus 

descendientes en el siguiente orden: A, F, DE, C, H, B. Uno de los ultimos nodos que se 
15 mostraran sera H. Si esta estructura fuera un sintagma, donde H fuera la palabra cabeza (por 

ejemplo un sintagma nominal donde H es el nombre, A un especificador, B un adjunto como un 

adjetivo, C un complements y D y E dos adjuntos) la palabra cabeza H se mostraria al final. 

La NIVELACION ARBITRARIA es una tecnica que sirve para variar el nivel al que se 

muestra cada elemento, de tal manera que los mas significativos se muestren en posiciones mas 
20 perceptibles al usuario. De esta manera se reduce la cantidad de procesamiento que tiene que - 

llevar a acabo. 

Aplicando nivelaci6n arbitraria, la cadena anterior podria quedar como en la flustracion 
14. Se observa que la parte mas relevante del sintagma, H, se muestra en la primera luiea, de 
manera que es la mas visible al usuario. 
25 Ilustracidn 14. 




30 Existen otras oraciones en las que se da la circunstancia de que la apertura normal de un 

nodo si muestra primero los nodos hijos mas significativos, pero esto es contingente y depende de 
la propia estructura de la oration. 

Para codificar el nivel que debe tener cada parte del sintagma, se pueden seguir dos 
procedimientos. El procedimiento de la realization preferida se basa en un segmento disgregado 
35 que emplea diferentes tipos de parentesis. Por ejemplo, para la Ilustracidn 14 se ha utilizado el 
siguiente segmento disgregado: ((A) (((((B) (H)) [CI) \(D)[E\] \F)\) 



Los parentesis normales indican que no hay un cambio de nivel, y los corchetes indicac 
que el nivel se debe aumentar en uno. Los elementos se distinguen por el GRADO DE 
INCLUSION que tienen en un segmento disgregado. La inclusi6n hace referenda al grado de 
anidamiento que tienen, o al numero de caracteres separadores (parentesis, corchete u otto) que 
los cobre. 

Los elementos tendran un GRADO DE INCLUSION INTERNA y un GRADO DE 
INCLUSION EXTERNA, segun los anidamientos que se consideren. La inclusion interna esta 
definida por todos los t 












ientos (todos los caracteres separadores en este caso), mientras que 
la inclusion externa esta definida por los anidamientos que varfan el nivel en el arbol escalonado 
10 (los corchetes en este caso). El grado de referenda se considera el 1, luego dos anidamientos dan 

lugar a un grado igual a 3. 

Por ejemplo, para el segmento de la flustradon 14, el elemento "A" tendria nivel 3 de 
inclusion interna pero tendria un nivel 1 de inclusion externa. El nivel al que un elemento se 
muestra segun esta tecnica coindde con el grado de su inclusion externa 
15 En una segunda posible realizadon, el nivel de cada elemento se codifica como una 

propiedad de cada elemento en donde esten almacenados los elementos. 

El nivel de un elemento es el menor nivel de las palabras que lo componen. Cuando un 
elemento tiene elementos hijos, no todas las palabras del elemento estaran necesariamente al 
mismo nivel. Las palabras que pertenezcan a elementos hijos podran tener niveles superiores si 

20 asi se ha codificado. 

Debido a que la nivelacion arbitraria tiene que ver con la asignacion de niveles, 

conviene definuia dentro de los criterios de nivelaci6n elegidos en un momento dado. 

Para los ejemplos anteriores y los ejemplos siguientes, se utilizan los criterios de 
niveladon elegidos en la realizaci6n preferida. Esto debe entenderse que no tiene efectos 
25 limitativos, puesto que podrian elegirse unos criterios diferentes. 

Los criterios de nivelacidn elegidos para la realizadon preferida se denominan criterios 
de nivelacion Tipo I y son los mostrados en la Ilustracion 15. 



Dustracion 15 Criterios de Nivelad6n Tipo I 
30 1 El elemento 1 de un segmento nivel 1 . (El elemento 1 es el propio segmento). 

2. Los elementos que son complementos de una palabra cabeza tienen un nivel mas que dicha 
palabra. 

3. Los elementos que son adjuntos de una palabra cabeza tienen un nivel mas que dicha palabra. 



35 Debido a como se han definido los criterios de elementizad6n Tipo L el nivel de un 

elemento sera igual al nivel de la palabra cabeza del sintagma equivalente, debido a que su ultimo 
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anidamie nto es el anidamiento que genera el propio elemento. Por ejemplo, en "((El hombre [de 
rojo]) est* comiendo)" "EP es la cabeza del "El hombre de rojo*\ 

En la pr&ctica, estos criterios implican que en una oracidn dada los componentes 
gramaticales de la oracidn (el t6pico, el sujeto, el auxiliar, el verbo, el objeto directo, el objeto 
5 indirecto, los circunstanciales, el benefactivo, el atributo y el agente de la pasiva) estar&n todos en 
la misma linea, a pesar de que en el caso mis general ocuparfan diferentes niveles en el drbol 
sintagm&ico. 

Esto podria dificultar que el usuario los identificara de manera c6moda. Para distinguir 
unos componentes de otros, sin crear mis niveles que podrian confundir al usuario, usaranos la 
10 perspectiva gramatical, que se describiii mis adelante. 

Utilizando los Criterios de Nivelacion Tipo I, el segmento de ejemplo 3 quedaria como 
se observa en la Husfraci6n 16 e Ilustracion 17. Puede observarse que la primera fila contiene la 
cabeza del sintagma "El hombre de la barra con la chaqueta en el hombro**, lo cual no ocunriria 
sin aplicar nivelaci6n arbitraria. 

15 

Dustracidn 16 

(((EI hombre[de la barra])[con la chaqueta [en el hombro]]) termino (su bocadillo) [antes de que : 
(el bar) cerrara]) -- : : 
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En resumen, el arbol escalonado es la organizaci6n de un segmento en una di 
escalonada midtilinea, tal y como se muestra en la Dustracidn. Para conseguir un mejor arbol 
escalonado se le pueden aplicar los siguientes cambios, ya mencionados: 

1. introducir lineas horizontales para mejorar la lecture y dar mas contraste a la diferencia de 
niveles. 

2. resaltar la linea de elemento seleccionado alterando el foimato de la Knea o poniendo una 
linea horizontal a modo de subrayado. 



j fiuauiaa ue una iorma tai que sean mas iaciles de interpretar. 

4. alterar los niveles segun unos ciertos criterios de nivelacion, de manera que no haya mas que 
un nivel de diferencia entre dos palabras consecutivas y las palabras tengan un nivel 
apropiado. 

5. aplicar nivelaci6n arbitraria dentro de los criterios de nivelaci6n 
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INTRODUCTORES- ENI.ACES. Y NUCLEQS 

Primeramente se definen los INTRODUCTORES como aquellas palabras que 
contribuyen a enlazar los siguientes sintagmas al resto del segmento. 

1. SP que tienen como argumento, adjunto o especificador a un SC 

2. SC que no son argumentos, o adjuntos o especificadores de un SP. Se incluyen en este punto 
las oraciones coordinadas. 

20 3 . SP que no tienen como argumento, o como adjunto, o como especificador a un SC 

Como se comento anteriormente, para la aplicacion de estos conceptos se considera que 
las locuciones tipo "despu6s de" son locuciones preposicionales. 

Los introductores de los sintagmas de los puntos 1 y 2 se llaman en esta invencion 
SUPERINTRODUCTORES, debido a que estan relacipnados con oraciones. Los introductores de 
25 los sintagmas del punto 3 se llaman en esta invencion SUBINTRODUCTORES, debido a que no 
estan relacionados con oraciones subordmadas. Estos conceptos existen y son uulizables 
independientemente de como se definan unidades y elementos. 

Los introductores para los tres tipos de sintagmas son los siguientes: 

- Sintagmas de los puntos 1: palabras que actuan como cabeza de los SP y SC involucrados, 
como conjunciones, pronombres de relativo, complementantes en general, y detenninantes 
intercalados como en la oracion "Juan es con el q ue voy a jugar", donde "el" esta intercalado 
entre "con" y "que", los cuales son palabras cabe2a de los SP y SC respectrvamente. 

- Sintagmas del punto 2: palabras que actuan como cabeza del SC, como conjunciones, 
pronombres de relativo y complementantes en general. Se incluyen las conjunciones 

35 coordinantes. 
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- Sintagmas del punto 3: preposiciones, locuciones preposicionales, contracciones de 
preposici6n y articulo, y determinants intercalados que son palabras cabeza de los SP del 
punto 3. 

En ambos casos, las contracciones se consideran en el gnipo de introductotes a pesar de 
que incluyen un detenninante que de otra manera no perteneceria al gnipo de introductores. 

A continuation se aplica este concepto a las unidades. Las unidades se dividen en 
enlace y un nucleo. El enlace puede ser una categoria vada o tener una o varias palabras. El 
enlace se define como se explica a continuation: 

1. para unidades que son superunidades: 

- si la unidad es un SC, el ENLACE es el introductor del SC, 

- si la unidad es un SP que contiene como hijo a un SC, el ENLACE es el introductor del 
SP, 

2. para unidades que son subunidades, si la unidad es un SP, el ENLACE es el introductor del 
SP. 

El NUCLEO es toda la parte de la unidad que no es enlace. Estas definiciones se 
aplican de manera directa a los elementos. 

El motivo de distinguir entre introductores y enlaces es que dependiendo de c6mo se 
definan las unidades, algunas unidades es posible que no tengan enlace. Es deck, los 
introductores son independientes de c6mo se definan las unidades, mientras que los enlaces 
dependen de qu6 unidades concretas se hay an definido. En el caso de enlaces, se puede distinguir 
entre enlaces que son superintroductores y enlaces que son subintroductores. 

MARCACION DE INTRODUCTORES Y MARCACI6N DE ENLACES 

Para ayudar al usuario a ver la transici6n entre sintagmas la invenci6n propone la 
marcacion de introductores y la marcacion de enlaces. La MARCACI6N DE 
INTRODUCTORES se caracteriza por resaltar los introductores con algun mecanismo grafico 
especial, como por ejemplo cambiando el formato de la letra. La funcionalidad de marcaci6n de 
introductores puede estar preparada para realizar lo siguiente: 

1 . marcar los superintroductores y los subintroductores de manera diferente, 

2. marcar solo los superintroductores o marcar solo los subintroductores, 

3 . marcar solo determinados introductores elegidos. 

La MARCACION DE ENLACES es identica a la marcacion de introductores pero 

aplicada sobre los enlaces existentes. 

Estas funciones son muy convenientes, pues el enlace marca la relation del elemento 
con su padre. La marcacion es especialmente importante cuando los elementos estSn al mismo 
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nivel. Se pueden utilizar diferentes fonnatos para enlaces de diferentes tipos de Mementos. En la 
Hustraci6n 18 los enlaces de subelementos y de supeielementos se muestran en formato negrita 

Utilizar esta tdcnica en otras lenguas podria producir un aspecto diferente si las lenguas 
fiieran de palabra-cabeza final, como el Japon6s. En estas lenguas, las preposiciones son 
5 realmente "postposiciones", y se situan al final del sintagma preposicional. 

IDENTinCACl6N DE ELEMENTO MINIMO 

La IDENTDFICAClbN DE ELEMENTOS es una tecnica que ayudard al usuario- 
aprendiz a identificar los elementos que integran la oracidn de una manera sencilla. La idea es 

• - • • • 

10 que el usuario selecciona una fiase determinada de la oraci6n, y la Aplicacidn identifica el :- * m 
elemento minimo de la palabra en un formato determinado. Esto se combina con la tecnica de 
marcaci6n de elementos, explicada en la siguiente secci6n 

• * 

MARCACION de elementos : *••' 

15 La MARCACI6N DE ELEMENTOS es una tecnica que el sistema marca el elemento 

* 

seleccionado en un formato determinado. Adicionalmente, se pueden marcar los elementos - * .* 

« « 

ancestros de un elemento dado con fonnatos diferentes al formato utilizado en el elemento . — 

* m m 

9 • 

seleccionado. Se ha encontrado algun trabajo en el estado de tdcnica que utiliza dos fonnatos : "..-.* 
para mostrar un fragmento de texto dentro de su contexto mds inmediato, como en [Baker 2001, r 
20 p.69]. Sin embargo, este trabajo iba dirigido a dar explicaciones lingiiisticas sobre donde se 1 •' 

. * 

localizaban detenninadas palabras en el sintagma, y no a facilitar la comprensi6n y/o la /. 

... 

ensenanza de lenguas. 

• • « m 1 

En la realizaci6n preferente de esta invencidn, el elemento seleccionado se marca con 
letra subrayada y el elemento padre con letra cursiva Para facilitar la exposicion y sin efectos ; \ 

25 limitativos se usara este criterio en los ejemplos que se muestren. 

La marcacion de elementos puede ser simple o extendida, dependiendo del control 
donde se muestre la oracion. Si la oracion se muestra en un control que consta de una sola linea, 
como en la Ilustracion 19, se trata de marcacion de elementos simple. Si la oracion se muestra en 
un control multilinea, como en la Ilustracion 20, es se trata de marcacion de elementos extendida, 
30 pues marca las diferentes lineas donde cae el elemento. 

Las Dustraciones 19 y 20 muestran diferentes elementos marcados despues de que el 
usuario seleccionara diferentes opciones. La Ilustracion 19 muestra el caso simple y la 
Ilustracion 20 muestra el caso extendido. 

La marcacion de elementos puede complementarse con la ASCENSION DE 
35 ELEMENTOS, la cual permite que cambiar el elemento seleccionado en un momento dado, de tal 
manera que el nuevo elemento seleccionado sea el padre del elemento seleccionado actual. 
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LA LECTURA DEL ARBOL ESCALONADO 

Despu6s de comentar las tecnicas mis relacionadas con el Srbol escalonado, se puede 
mostrar c6mo se utilizan para leer este drbol de una manera mejorada. A pesar de que la lectuia 
5 directa del firbol comunica de manera intuitiva ciertos aspectos de la estructura de la oracidn, 
conocer algunos detalles mis precisos de c6mo se construye puede contribuir mis al 
conocimiento de la oracidn. 

Como se coment6 anteriormente, en el caso de elementos del mismo nivel la lectura 
horizontal del 6rbol escalonado podria presentar alguna dificultad. Por ejemplo, en el caso de la 
10 Uustraci6n 17, la lectura de la segunda linea daria "de la barra con la chaqueta", que tiene poco 
sentido. Mis aun, si el usuario continua la lectura en esa linea, uniria lo anterior a "antes de que 
el bar cerrara", que no tiene reiaci6n con lo anterior. 

Las ultimas dos t£cnicas presentadas, marcado de enlaces y marcado de elementos, 
penniten solucionar este tema. Por un lado, el marcado de enlaces permite separar elementos del 
IS mismo nivel. En la segunda linea de la Ilustraci6n 18, la palabra "con", marcada como enlace, 
indica que "de la barra con la chaqueta" son realmente dos grupos de palabras independientes, 
que se deben interpretar por separado. Lo mismo ocurre con las palabras "antes de que". 

El marcado de elementos muestra una information similar. En la Ilustracion 20a, se 
observa que "de la barra" es una entidad separada de "con la chaqueta". Tambi£n permite ver 
20 como se relacionan los elementos con otras partes de la linea horizontal o con lineas anteriores o 
posteriores. En la Ilustracion 20b, por ejemplo, se observa que "con la chaqueta" y "en el 
hombro" forman parte del mismo elemento gracias al formato de elemento seleccionado 
(subrayado). Similarmente, en Ja Ilustracion 20c, se observa que "El hombre" y "ha terminado su 
bocadillo" forman parte del mismo elemento (y se pueden leer de forma continua) gracias al 
25 formato del padre del elemento seleccionado (cursiva) 

En general, como se comento anteriormente, las transiciones hacia abajo implican que 
se est£ especificando algo del fragmento anterior. Eso quiere decir que siempre que se lea el 
arboi y se efectuen transiciones hacia abajo se esta continuando en el mismo elemento. 

Conviene definir un concepto 11am ado relation de contiguidad en el contexto de los 
30 criterios de elementizacion y criterios de nivelation elegidos que est&n siendo utilizados como 
ejemplo. Un grupo de palabras B es contiguo a otro grupo de palabras A, siendo asi que el nivel 
de B es mayor que el nivel de A (es decir, B esta por debajo de A) cuando se cumplen dos 
conditiones. (1) el grupo B esta en un nivel inmediatamente debajo del grupo A, y (2) entre A y 
B no hay otras palabras que esten al nivel de A o inferior. 
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En lineas ggngralgs, sucede que si B es contiguo a A, B especifica algo directamente sobre A. 
Por ejemplo, en la Ilustracidn 20a, el fragmento "de la bam" es contiguo a "El hombre", y como 



tal especifica algo sobre €L El fragmento "con la chaqueta" tambidn es contiguo a "EI hombre" y 
tambien especifica algo sobre 61, a pesar de no estar inmediatamente. Sin embargo, el fragmento 
"en el hombro" no es contiguo a "El hombre", ni a "de la barra". 

Existen casos en los que habiendo una relacion de contiguidad no existe una relacion de 
especificaci6n. Por ejemplo, el fragmento "con la chaqueta" es contiguo al fragmento "termino 
su bocadillo" y, sin embargo, no existe relaci6n de especificacidn entre ambos. 



w 


suns 




hi 


1 



izquierda del grupo B, para lenguas de palabra-cabeza inicial (como el Espafiol o el Ingtes) y 
cuando el grupo A esti a la derecha del grupo B para lenguas de palabras-cabeza final (como el 
Japones). 

La Ilustracion 21 muestra un ejemplo. El fragmento "a pesar de que Uovia" especifica 
algo del fragmento "queria jugar al tenis", a pesar de estar a su izquierda. Estos casos, sin 



embargo, son poco numerosos y suele ser posible cambiar el orden, como muestra la Ilustracion 
22. 

Ilustracion 21 



Juan dijo 



que 



queria jugar al tenis 



, a pesar de que llovia, 



Ilustracion 22 



Juan dijo 



que queria jugar al tenis 



a pesar de que llovia 



Un aspecto importante es el efecto que puede tener en el usuario la presentaci6n 
simultanea de elementos de diferente entidad, como es el caso con subelementos y 
superelementos. Por ejemplo, en la Ilustracion 20c, un usuario principiante podria tratar de 
interpretar "de la barra" y "antes de que el bar cerrara" de manera similar. 

Un criterio para identificar las relaciones de especificacion de un fragmento es 
investigar la creacion de elementos. Un elemento tendrd una relacion de especificacion con su 
elemento padre. El procedimiento que se debe seguir, entonces, es identificar el elemento 
minimo, encuadrarlo en su elemento padre y ver las palabras del elemento padre que son 
contiguas al fragmento considerado.. 
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La Ilustraci6n 23 muestra esto para las alabas "a pesar de que llovia". En esfas 
condiciones, el elemento nunimo es "a pesar de que Uovfa", y las palabras mfis significativas de 
su elemento padre que son contiguas son "querfa jugar al tenis". En estas condiciones, "a pesar 
de que Uovfa" especifica algo de "queria jugar al tenis" 
Hustraci6n 23 



Juandijo 



que 



querta jugar al tenis 



t q pesar de que llovia. 



El lector experto en el tenia habri notado que la discusion anterior tiene que ver con los 
conceptos de recci6n y ligamento en sintaxis, aunque expresado de manera menos formal. El 
objetivo es que estas ideas se comuniquen al usuario-aprendiz y pueda usarlas para interpretar 
oraciones sobre las que tiene poco conotimiento. 

Un aspecto importante para facilitar la comprensi6n al usuario-aprendiz es evitar la 
confusidn producida por la presencia simultfinea de dos tipos de subelementos y superelementos. \ 
En la Dustracion 17, por ejemplo, el subelemento "El hombre de la barra con la chaqueta en el 
hombro" se reparte en tres niveles, y resta visibilidad al superelemento "antes de que el bar 
cerrara". Sin embargo, la oracion se considera la unidad bdsica de la gram£tica [Heraanz et al 
1987], y una oraci6n compuesta se compone de varias oraciones subordinadas, con lo que los 
superelementos deberian ser mas visibles al usuario que los subelementos. 

Una forma de resolver esto es utilizando marcatidn de enlaces con formatos diferentes 
para los enlaces de subelementos y de los superelementos, como se ha comentado anteriormente. 

Otra manera de resolverlo es haciendo que en determinados momentos s61o un tipo de 
elementos sea visible y que otro tipo de elementos sea visible en otros momentos. De esta 
manera, al piincipio los superelementos pueden ser visibles y los subelementos no. Una vez que 
el usuario ha ganado cierta comprension de la estructura de la oracion, puede pasar a hacer que 
los subelementos sean visibles, y centrarse en la participaci6n de los subelementos en la oracion. 
Esta cuestion se explica en mas detalle en la description de una realization preferida. 

Para conseguir que un usuario-aprendiz inieresado en lenguas extranjeras domine los 
principios de lectura del drbol escalonado, puede comenzar a entrenar con oraciones en su propio 
idioma, debido a que con ellas va a comprender las^ideas implicadas. Despu6s de esto, el usuario 
podria pasar a utilizar el arbol en lenguas extranjeras. 

Existen otras posibles realizationes del arbol escalonado que implicarian unas reglas de 
interpretation diferentes. Por ejemplo, se puede hacer que los elementos hermanos que son 
adjuntos o complementos de una palabra ^>arezcan en lineas diferentes. Esta cuestion se explica 
en mas detalle en la description de una realization preferida. 
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smTTTTJCION DE PRO YECCIONES 

5 La SUSTITUCI6N DE PROYECCIONES es una t&mica cuyo objetivo es reducir aun 

mas el procesamiento que el usuario tiene que taacer para asimilar la estructura de la oration- 
Estd basada en dos conceptos de lingOistica: en el printipio de proyecti6n de linguistica y en el 
criterio de sustituci6n de constituyentes. 

El printipio de proyecti6n dice que un sintagma dado retibe las propiedades de la 

10 palabra cabeza sobre laquesecrea [Radford 1999], [Ouhalla 1999], [Haegeman 1999]. El criterio 
de sustituti6n de constituyentes es uno de los criterios utilizados para identificar los sintagmas en 
una orati6n; dice que un sintagma debe poder ser reemplazado por una palabra proform. [Radford 
1999], [Ouhalla 1999]. 

1 En general, la idea es que un sintagma puede ser sustituido hasta cierto punto por la 
15 palabk cabeza. Por ejemplo, la oraci6n "El enorme perro estuvo ladrando toda la noche" puede 
sufri||irse por la paraftasis "Ringo estuvo ladrando toda la noche", donde el nombre del perro es 
"Ringo". En otro ejemplo, la oracidn "Juan file a Grecia antes de que Maria foera alii por primera 
vez" puede sustituirse por la parafiasis "Juan foe a Grecia antes de ello", donde "ello" equivale al 

evento "Maria ir alii por primera vez" 

La t&aiica de sustitucion de proyecciones se caracteriza por generalizar la idea anterior 
y asignar unas palabras a cada elemento de manera que resuman en cierto sentido la naturaleza 
del elemento, y ayuden al usuario a comprender el segmento. Las palabras que se crean para 
sustituir las proyecciones se denominan en esta inventidn, y sin efecto limitativo, PALABRAS 
ESPECIALES. 

La importancia que esta tecnica tiene para favorecer la comprension se puede observar 
en la oration del segmento de ejemplo 6. Si sustituimos, por ejemplo, "gato" por "Misi", la 

oration quedaria: 
Dustracion 24 

El raton que Misi persiguio se comid el queso, 
30 lo cual fatilita mucho la comprension de la oration. El siguiente paso es saber que "Misi" es "el 

gato que el perro asust6" 
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Dentro de los dos tipos de elementos que se estan considerando para facilitar la 
exposition de la invention, se usara esta idea de manera diferente para superelementos y para 
35 subelementos. Asimismo, se aplicari la tecnica de manera particular a aquellas palabras que 
esten implicadas en una oration de relativo, tal y como se explica mas adelante. 
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Para subelementos, asignaremos un nombre a los subelementos que sean SP, SD o SN y 
un adjetivo a los subelementos que sean SA. A pesar de que los SP y los SD son en rigor 
proyecciones de preposiciones y determinates, y no de nombres, se consideran pioyecciones 
extendidas del nombre que es la cabeza del SN que incluyen [Radford 1999]. Para facilitar la 
exposici6n y sin efecto limitativo llamaremos a estas palabras PALABRAS RESUMEN. 

Los superelementos recibiran una palabra imaginaria, que se asignari al nucleo del 
superelemento. Para facilitar la exposition y sin efectos limitativos estas palabras imaginarias se 
denominarin PALABRAS ES PECIALES. Las palabras especiales tienen que ver con el evento 
que el superelemento representa. En general, todas las oraciones transmiten un evento mediante 
su verbo principal tal y como se muestra en la tabla. En la Ilustraci6n 25, el verbo principal se 
muestra en negrita. 
Dustracidn 25 

Juan ir a Grecia 



1 Juan foe a Grecia antes de que Maria -> 
fuera alii por primera vez 

2 antes de que Maria fuera alii por -> 
primera vez. 



Maria ir alii 



* • 



• • • 

• • • 

• • • 



• • • 

• • ♦ 



■ • • • 



Para facilitar la exposici6n y sin efecto limitativo, a continuaci6n se describird c6mo se * I * " * 
abordan las palabras especiales en la realizacidn preferida. En este caso, las palabras especiales 
20 tienen el siguiente formato en general: "XXX#", donde • • • . 

- "XXX" es el NOMBRE de la palabra especial, y es cualquier cadena de caiacteres definida h • : • : 

• « • 

de tal manera que no se asemeja a ninguna palabra real del lenguaje objetivo que se esta ;: * • • • • 
considerando. Los caiacteres pueden estar elegidos de manera que ni siquiera sean caracteres • • • • • 
existentes en la lengua objetivo ni en la lengua nativa del usuario para evitar confusiones en 
25 el maximo grado posible, de manera que pueden estar hechos de rasgos que no existan en la 
lengua objetivo ni en la lengua nativa del usuario. 

- es el EDEN 1 1HC ATTVO de la palabra especial, y representa un numero que ayudara a 
distinguir las diferentes palabras especiales que pertenecen a diferentcs superelementos. 
Debido a que la oracion contendra en general un numero indeterminado de superelementos, 

30 normalmente habra mas de una palabra especial. 



A continuation se presenta el tercer caso de palabras sustitutas. Aplicar la sustitucion 
de proyecciones a las oraciones de relativo presenta alguna particularidad, debido a que existen 
un subelemento y un superelemento que estan intimamente relacionados. Es decir, tambien se 
35 puede involucrar un sintagma detenninante simple, como se puede observar en la Uustracion 26. 



Hustraci6n 26 



Juan es el hombre que gan6 la 
competici6n el afio pasado 



Juan es el hombre 



Juan es el hombre que 
ganar la competici6n 



5 Asimismo, existen unas ciertas estructuras que funcionan de manera similar a la oraci6 

de la Dustraci6n 23, y son las mostradas en la Hustraci6n 27. 



Ilustracion 27 
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Juan es quien cran A 1a competicion 
el ado pasado 


Juan es el hombre 

• 


Juan es quien ganar la 
competici6n 


Qiiiero saber qui6n pan6 la 
competici6n el afio pasado 


Quiero saber la 
identidad del 
hombre 


Quiero saber quien 
ganar la competici6n 


Quiero saber quien es quien can6 
la competicidn el afio pasado 


Quiero saber la 
identidad del 
hombre 


Quiero saber quien 
ganar la competicion 




Quiero saber quien es el que eano 
la competicion el afio pasado 


Quiero saber la 
identidad del 
hombre 


Quiero saber quien 
ganar la competicion 


* 
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De ahora en adelante, en este documento se denominarfn ESTRUCTURAS DE 
RELATTVO DIRECTAS a las estructuras similares a la de la Ilustracion 26 y ESTRUCTURAS 
DE RELATTVO INDIRECT AS a las estructuras similares a las de la Ilustracion 27. 
25 Por lo tanto, en los casos de estructuras de relativo (directas o indirectas) se podra 

anadir una nueva sustitucion de proyeccion, en la que las palabras sustitutas se denominaran, para 
clarificar la exposition y sin efectos limitativos, PALABRAS OBJETO. 

Para facilitar la exposicidn y sin efecto litnitativo a continuation se describira como se 
abordan las palabras objeto en la realization preferida. Las palabras objeto podran tenCT dos tipos 
30 de fonnatos: 

1. PALABRAS OBJETO NORMALIZ AD AS : Seran del tipo <C XXX#", de manera similar a las 
palabras especiales, donde, como en las palabras especiales: 

- "XXX" es el NOMBRE de la palabra objeto, y se crea con los mismos criterios que el 
nombre de las palabras especiales, aunque los caracteres elegidos pueden ser diferentes. 
35 - es el BDENTIFICATrVO de la palabra objeto, y representa un numero que ayudara a 
distinguir las diferentes palabras objeto que pertenecen a diferentes superelementos. 
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Debido a que la oraci6n contends en general un numero indetenninado de superelementos, 

normalmente habr& mas de una palabra objeto. 
2. PALABRAS OBJETO REALISTAS. Serfn unas palabras existes en la lengua escritas en 
mayusculas. Es decir, una combinaci6n de palabras que existan en la lengua sobre la que se 
est4 trabajando y que tienen ielacidn directa con la estructura de relativo. La utilizaci6n de 
mayusculas tiene como propdsito facilitar su identificaci6n por el usuario - aprendiz. Por 
ejenaplo, para el segmento de la Ilustracidn 26, las palabras objeto podrian ser "EL 
HOMBRE". 



Las estructuras de relativo indirectas aparecen con una diversidad de referentes, como 
se mueslra en la Ilustracidn 28. 
Hustraci6n 28 

- Ese es el lugar donde deje la maleta 

- AM es donde deje la maleta 

- Quiero saber d6nde deje la maleta 

- Quiero saber donde es donde deje la maleta 

- Ese mes foe cuando gan6 la competition 

- Entonces foe cuando gan£ la competition 

- Quiero saber cu6ndo gan6 la competition 

- Quiero saber cu&ndo foe cuando gane la competition 

- Ese foe el modo en que pinte el cuadj 

- Asi foe como pinte el cuadro 

- Quiero saber como pinte el cuadro 

- Quiero saber c6mo foe el modo en que pinte el cuadro 

- Eso es lo que paso 

- Ese es el motivo por el que lo hice 

- Por eso es por lo que lo hice 



Asimismo, todas estas estructuras pueden estar presentes en otros lenguajes, debido a 
que respondea a la utilizacidn por parte de la mente de recursos del lenguaje, y muchos de estos 
son compartidos por todas las lenguas. Un ejemplo de estructuras de estos tipos para el ingles se 
muestra en la Ilustration 29. 
ion 29 



- This is the place where I left the case 

- There is where I left the case 
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- I want to know where I left the case 

- I want to know where is that I left the case 

- That month is when I won die competition 

- Then was when I won the competition 

- I want to know when I won the competition 

- I want to know what it was that I won the competition 

- That is the manner in which I painted the picture 

- That is how I painted the picture 

~ I want to know how I painted the picture 

- That is what happened 

- That is the reason why I did it 



Se podrfn elegir nombres diferentes para palabras especiales u objeto que sean de 
diferente clase, con el objetivo de ayudar al usuario a percibir la diferencia de clase. En general, y 
salvo las excepciones que se mencionarin m£s adelante, en la realizaci6n preferente las palabras 
especiales seran, sin efecto limitativo sobre la invention, del tipo "XYZ#", y las palabras objeto 
nonnalizadas seran del tipo "OOOtf" 

En esta invenci6n se usaran las palabras sustitutas para reducir la cantidad de 
procesamiento requerida del aprendiz. Se usaran de manera diferente en subelementos y 
superelementos. En superelementos se usaran para reducir la oraci6n, tal y como se explica en la 
siguiente seccion. En subelementos, se usan para dar un resumen de la naturaleza del sintagma 
"el hombre en la barra con la chaqueta en el hombro" es "un hombre". 

* 

La Ilustracion 30 muestra un ejemplo de palabras sustitutas para una oration de 

ejemplo. 
Ilustracion 30. 





ELEMENTO 


PALABRA 






SUSTTTUTA 


1 


El hombre en la barra con la chaqueta en el hombro 
ha terminado su bocadillo ame^rae que el bar cerrara. 




2 


El hombre en la barra con la chaqueta en el 
hombro 


Un hombre 


3 


en la barra 


Una barra 


4 


con la chaqueta en el hombro 


Una chaqueta 


5 


en el hombro 


Un hombro 


6 


antes de que el bar cerrara 


XYZ1 



10 



15 



mcpgrrcSNDEP^ ArreASSUSTI T"™ EL AKBOITNFORMATTVQ 

Las palabias sustitutas se combinaran con otras palabras para clarificar mas aun la 

naturaleza de cada elemento. Esto se bard creando 6 unidades de huormacion para cada 

elemento, tal y como se explica en las siguientes lineas. Como se observa, se tratan de forma 

diferente los superelementos de los subelementos. 

La informaci6n afiadida para los elementos es la siguiente: 

1 . El enlace del superelemento. 

2. Las palabras sustitutas 

3 Una parafrasis llamada CLARIFICACI6n 1. Se crea utflizando INSERCI6N DE 
PALABRAS ESPECIALES, la cual es una tecnica que se caracteriza por reemplazar los 
nucleos de los bijos del elemento que sean superelementos por las palabras especiales que les 
hayan sido asignadas. 

Para un superelemento que no tenga ningun bijo que sea superelemento no existira 
ninguna sustitucidn y la clarificaci6n 1 sera igual al mismo superelemento. 

La ventaja de usar la clarificacion 1 es que el usuario puede ver la estructura basica del 
elemento que esta inspeccionando en un memento determinado, minimizando la confusion 
creada por las palabras que pertenecen a los superelementos hijos. Obviamente, en el caso de 
oraciones muy complejas, la clarificaci6n 1 puede incluir un numero grande de palabras 
especiales. 



20 



25 



30 



Para los superelementos, se afiade ademas la siguiente informacion: 

1 Una parafrasis llamada CLARIFICACION 2. Esta clarificaci6n es aplicable a los elementos 
que tienen como hijo a una estructura de relativo, como es el caso de los elementos de las 
nustracion 26 y 27,. Se crea aplicando la INSERCION DE PALABRAS OBJETO, que es 
una tecnica que se caracteriza por reemplazar las palabras asociadas con la estructura de 
relativo con las palabras objeto asociadas, como se muestra en las fiustraciones 31 y 32. En 
ambas llustraciones se han utilizado palabras objeto realistas, en lugar de nonnalizadas. 

2 Una parafrasis llamada CLARIFICACION 3. Esta es solo aplicable a los elementos que son 
superelementos y son una estructura de relativo. Reconstruye la clausula relativa, tal y como 
se muestra en la Ilustraci6n 31 y 32. En estos casos, la palabra objeto que se uuliza es la 
misma que se utilizo en el superelemento padre, o esta relacionada con ella, y sirve para umr 
ambos superelementos, como se muestra en las ilustraciones 3 1 y 32. 

3 Una parafrasis Uamada CLARIFICACION 4. Esta es la misma que clarificacion 1 (o 
clarificacion 3 si existe) en la que el verbo se muestra en forma infinitiva para los casos en 
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los que la clarificaci6n 1 (o la clarificaci6n 3) tiene un verbo que no estd en mo do indicative 
En los otros casos, esta celda se puede dejar en bianco. 

Para los superelementos, la informacion que se afiade se puede observar en la 
5 Hustracion 31, para los casos mis generates, y en la Ilustraci6n 32 para oraciones de relativo 
directas e indirectas. 

En cualquiera de las clarificaciones se pueden afiadir palabras para representor 
funciones gramaticales omitidas, como sujetos o verbos. Estas palabras se podrian mostrar entre 
parentesis para no confundir al usuario. 

10 Las ilustraciones anteriores muestran el 5rbol infoimativo que se utilizaria en la 

Aplicaci6n, para el usuario-aprendiz. El propdsito de este firbol en este caso es permitir que el 
aprendiz pueda inspeccionar directamente las caracterfsticas del elemento que le interesen. Por 
ejemplo, para el segmento de la Hustracion 31 el usuario podria estar interesado en el primer 
elemento y ver que su clarificacidn 1 es "Juan fee a la tienda despufe de que XYZ1". Si ahora 

15 est£ interesado en completar su comprensi6n inspeccionando m&s de cerca XYZ1, puede buscar 
esta palabra especial en la columna de palabras sustitutas y, una vez encontrada la fila adecuada, 
ver la clarification 1 de este nuevo elemento, que es "Maria encendiera la radio que VWZ1'\ En 
la misma fila, puede ahora encontrar mas informacion, como la clarificaci6n 2 o la clarificacidn 4. 
La clarificacidn 4, en concreto, le indica que se trata de un evento no "actual" es deck, que el 

20 verbo no esti en modo indicative 

En el mismo sentido, el usuario-aprendiz puede usar este £rbol para inspeccionar 
rapidamente a la palabra resumen de un subelemento. Por ejemplo, para la Hustracion 26, si el 
subelemento fiiera "el hombre de la barra con la chaqueta en el hombro", un usuario de iniciacidn 
podria ver que este conjunto de palabras se refiere basicamente a "un hombre". Para facilitar esto 

25 aun mas, se puede crear un control en la pantalla de la aplicacion donde se muestre en cada 
momento la palabra sustituta del elemento seleccionado. 

Como se mencionara mas adelante, el tutor tambien utiliza un arbol informativo para 
preparar el texto y crear los datos. Para el tutor, el arbol informativo aporta el valor de mostrar 
de manera sintetizada la informacion mas relevanle de los elementos. El tutor seleccionaria una 

30 de las celdas y editaria su contenido, o copiaria contenido de unas celdas a otras. 
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El Arbol informative* del tutor, sin embargo, puede contener algunas diferencias respecto 
el irbol del usuario-aprendiz. En concrete, se trata de columnas afiadidas para mostrar datos que 
no son relevantes al aprendiz. Estos datos pueden ser la palabra objeto elegida para cada 
elemento y la cadena gramatical. La cadena gramatical tiene que ver con la estructura gramatical 
5 de los elementos se explicara mis adelante. En genera, estos detalles de realizacidn se cubren con 
mas detalle en la explicaci6n de una realizaci6n preferida. 

Estas ilustraciones muestran el ARBOL INFORMATTVO del segmento, el cual se 
caracteriza porque muestra el arbol tone del segmento, y en la fila de cada elemento afiade 
informacion relevante a dicho elemento. La configuracidn de dicha informacidn, es decir los 
10 datos que se muestran y su disposition en columnas puede ser variable. Por lo tanto, los drboles 
mostrados en dichas ilustraciones son solo una de las muchas configuraciones que podrian tener. 

En dichas Ilustraciones, solo se muestran los superelementos, pero podria incluirse 
tambien los subelementos. 

En el caso de subelementos que sean parte de una estructura de relativo, la palabra 
15 sustituta del subelemento (palabra resumen) podrd ser la misma que la palabra objeto de la 
estructura de relativo de que se trata, para facilitar la comprension del segmento. La Uustracion 
33 muestra esta circunstancia, y donde "S" significa superelemento y "s" significa subelemento, 
"ENL" significa "Enlace", "PS" significa "Palabra Sustituta" y "CLAR" significa Clarification- 
De ahora en adelante, se volveran a emplear abreviaciones para estos terminos cuando facilite la 
20 exposicidn. En la realizacidn preferida, las palabras sustitutas que se mostrar&n seran las palabras 
resumen y las palabras especial es, y se hard asi en los siguientes ejemplos, aunque otras 
realizaciones podrian estructurarse de otra manera. 



Uustracion 33. 





ELEMENTO 


ENL. 


PS. 


CLAR. 1 


CLAR. 2 


s 


El hombre que 
viste de rojo esta 
comiendo 






El hombre que 
XYZ1 esta 
comiendo. 


EL HOMBRE esta 
comiendo 


s 


el hombre que 
viste de rojo 




EL 

HOMBRE 






s 


que viste de 
rojo 


que 


XYZ1 


viste de rojo 


1 



35 El arbol informativo puede tener la funcion de MARCADO DE HIJOS. Esta fimcion se 

caracteriza por mar car los hijos del elemento seleccionado con un formato diferente del utilizado 
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para marcar el elemento seleccionado. Por ejemplo, el elemento seleccionado se puede marcar 
con un color de fondo de celda que sea azul oscuro y un color de letra bianco. Los hijos se pueden 
marcar con un color de fondo de celda que sea azul claro, y la letra de los elementos con color 
negro. 

Por ultimo, es posible que para estructuras complejas, como son las estructuras de 
relativo indirectas se prefiera adaptar el segmento original y poner en lugar de esas estructuras 
una estructura de relativo directa, las cuales son m£s sencillas. Por ejemplo, "Juan es quien esta 
comiendo" se puede reemplazar por "Juan es el hombre que estA comiendo". 



15 



10 PERSPECTIVAS DEL SEGMENTO Y VENTANAS DE INTERACCI6N 

La invencidn se basa en la utilizaci6n de las t£cnicas descritas para generar diferentes 
perspectivas de los segmentos y facilitar que el usuario asimile el significado y la estructura de 
los segmentos. Las PERSPECTIVAS son diferentes fonnas de mostrar los elementos, de manera 
que se resaltan detenninados aspecto de su estructura 

En la realizacidn preferida de esta invention, las diferentes perspectivas se muestran en 
diferentes VENTANAS DE INTERACTION, las cuales son zonas de la pantalla de un sistema 
hardware que pueden incluir alguna funcionalidad adicional para que el usuario interactue con el 
elemento de manera mas complete. Estas ventanas se explican en detalle en otras secciones ma<; 
adelante. 

20 Algunas de las perspectivas que se pueden crear con las tecnicas anteriores se enuncian 

a continuation y se describen en las siguientes lineas. Se entiende que esta description no es 
limitativa de la invention, pues una realizaci6n de la invenci6n puede proporcionar mas o menos 
perspectivas, y dichas perspectivas pueden no coincidir con las que se describen. 
1 . La perspectiva de bloque. 

25 2. La perspectiva de arbol escalonado. 

3. La perspectiva de 6rbol ihformativo. 

4. La perspectiva de profundidad. 

5 . La perspectiva compuesta. 

6. La perspectiva gramatical. 
30 7. La perspectiva audiovisual 
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PERSPECTIVA DE BLOQUE 

Muestra el segmento en su forma normal, y puede opcionalmente estar enriquecida con 
funcionalidad anadida. 



35 
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PERSPECITVA DE ARBOL ESCALONADO 

Muestra el arbol escalonado del segmento y puede opcionalmente estar enriquecida con 
funcionalidad afladida 

El arbol puede ser muy basico, como los de las Figuras 6 y 7 o haber sido mejorado con 
5 alguna de las modificaciones explicadas anterionnente. 

PERSPECTIVA DE ARBOL INFORMATIVO 

Muestra el arbol informativo del segmento, y puede opcionalmente estar enriquecida 
con funcionalidad afladida 
10 El contenido exacto del arbol informativo dependent de las unidades de informacidn 

que se afiadan a cada elemento y de su disposition en el arbol. 

PERSPECTIVA DE PROFUNDIDAD 

La perspectiva de profundidad se caracteriza por mostrar la clarificacion 1 de cada 
IS elemento, o la clarificacion 2 si existe. 

Opcionalmente, la perspectiva puede estar enriquecida con funcionalidad afladida que 
defina, para los casos en que exista la clarificaci6n 2, que clarificacidn se mostrara: 

1. Solo la clarificacidn 1 

2. Primero la clarificacion 2 y luego la clarificacion 1 

20 

Asimismo, opcionalmente la perspectiva tambidn puede estar enriquecida con otra 
funcionalidad anadida, que se describe a continuation. Se caracteriza por que el usuario pueda 
anclar el elemento seleccionado y pueda realizar las siguientes acciones: 

1. EXPANDIR las palabras especiales o las palabras objeto. Esta expansion se caracteriza por io 
25 siguiente: 

a. Expansion de palabras especiales: se caracteriza por sustituir la palabra especial por el 
nucleo al que corresponde, en el que a su vez se ha realizado la insercidn de palabras 
especiales o de palabras objeto para sus hijos. 

b. Expansion de palabras objeto: se caracteriza por sustituir las palabras objeto que 
30 corresponden a su clarificacion 2 por su clarificacion 1. Por ejemplo, en la Ilustracion 28 

_se_sustiluiria "EL HOMBRE" por "El hombre que XYZ1". Esta sustituci6n se puede 
realizar al comparar de manera automatica ambas clarificaciones. 

2. Navegacion de historicos. Segun se haya ido expandiendo palajbras especiales y palabras 
objeto, se han ido creando diferentes perspectivas de profundidad del elemento anclado. La 

35 navegacion se caracteriza por poder retroceder y ver las primeras perspectivas o, una vez 
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retro cedido, avanzar y ver las ultimas. En cada paso de esta navegacidn, sc puede seleccionar 
alguna palabra especial o palabra objeto que exista y crear una nueva perspectiva. 

La Ilustraci6n 34 muestra las diferentes perspectivas de profundidad que se producirian 
5 en un ejemplo concreto para tres selecciones del usuario. En este caso, para fetilitar la 
exposici6n, se han ignorado las palabras objeto. 

Ilustraci6n 34. 

Paso 1. El usuario-aprendiz selecciona el superelemento 1. 

Juan file a la tienda despues de que XYZ1 
10 Paso 2. El usuario-aprendiz selecciona la palabra especial "XYZ1" 

Juan foe a la tienda despu6s de que Maria encendiera la radio que XYZ2 
Paso 3. El usuario-aprendiz selecciona la palabra especial "XYZ2" 

Juan file a la tienda despues de que Maria encendiera la radio que ella habia comprado 

la semana anterior. 



15 PERSPECTIVA COMPUESTA 

La perspectiva compuesta muestra el arbol escalonado de la perspectiva de profundidad 
que exista en un momento dado. Es decir, muestra el arbol escalonado del elemento seleccionado 
en el que se ban insertado las palabras especiales o las palabras objeto. Opcionalmente, esta 
perspectiva tambi&i podrd estar enriquecida con funcionalidad anadida. 
20 La Ilustracion 35 muestra un ejemplo en el que existe funcionalidad afiadida de 

marcacion de elementos y marcacion de enlaces. 
Hustraci6n 35. 

Juan foe a la tienda 

despues de que Maria encendiera la radio 
25 " aueXYZl. 

PERSPECTIVA GR AMATTCAL 

Como se ha explicado anteriormente y mostrado en lal 4, para comprender una oration 
es esencial identificar sus componentes gramaticales. Como se ha comentado tambien, el 
30 hablante recurre a criterios sintacticos y semantLcos para realizar esta identification, y en algunas 
lenguas, como el Japones, se da incluso el caso de que los componentes pueden Uevar un afijo 
que los identifier 

En la realizacion preferida de esta invention, las componentes gramaticales de una 
oration tienen todas el mismo nivel en el arbol escalonado, luego este no puede utilizarse para 
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ayudar al usuario a identificarlos. Para este objetivo, se utilizari la PERSPECTTVA 
GRAMATICAL, la cual se caracteriza por que expone dichos componentes de manera ordenada, 

Una posible realization, correspondiente a la realizacidn preferida, utiliza una tabla y se 
muestra sin caracter limitativo en la Dustraci6n 36. 
5 Dustracidn 36 
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COL1 


COL 2 


COL 3 


(Icono 1) 


T6pico 




(Icono 2) 


Sujeto 


Juan 


(Icono 3) 


Verbo 


ha pintado 


(Icono 4) 


Objeto Directo 


un cuadro 


(Icono 5) 


Objeto Indirecto 




(Icono 6) 


Circunstancial de Tiempo 


antes de que XYZ1 


(Icono 7) 


Circunstancial de Lugar 




(Icono 8) 


Circunstancial de Manera 




(Icono 9) 


Circunstancial de Causa 




(Icono 10) 


Circunstancial de Finalidad 




(Icono 11) 


Circunstancial de Instrumento 




(Icono 12) 


Circunstancial de Companfa 




(Icono 13) 


Circunstancial Beneficiario 


para Sara 


(Icono 14) 


Atributo 




(Icono 15) 


Agente de la Pasiva 
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En otras realizaciones estos datos podrian mostrarse en una tabla horizontal. En 
cualquiera de ambas tablas se podria variar el orden, para crear un orden similar al del lenguaje 
que se esta trabajando. En general, seria conveniente tener un orden de componentes, una 
direction (vertical u horizontal) que fiiera consistente para una combination dada de lenguaje 
muestra y lenguaje nativo del usuario-aprendiz. 

La creation de esta ventana esta grandemente facilitada por tres aspectos de la 
invention. Primero, la estructuracion en element os, permite acceder a cada una de las oraciones 
que pueden formar la oration sobre la que se esta trabajando. Segundo, el uso de la clarificaci6n 
4 permite ver el orden implicito de las oraciones de relativo. Tercero, la inserci6n de palabras 
especiales permite ver la estructura gramatical de cada una de las oraciones de manera mas 
simple. 
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La tabla podrd estar opcionalmente dotada de algunas caracteristicas ftfffldidas, como 
exponer el nombre de la funci6n gramatical que corresponde a cada parte de la tabla, como se ha 
hecho en la Ilustracidn 36. 

Otra caracteristica afiadida opcional son los MARCADORES GRAMAHCALES, las 
5 cuales son simbolos utilizados para sefialar la naturaleza de cada componente gramatical, como se 
indica en la Ilustracidn 36 para la primera columna. Estos marcadores serian idealmente dibujos 
o figuras en lugar de palabras, para facilitar su asimilacidn inconsciente. 

Asimismo, la tabla puede opcionalmente estar enriquecida con funcionalidad afiadida 
como se expone en los p&irafos siguientes. 
10 La primera funcionalidad afiadida seria la de INSERCION DE ORACIONES 

SIMILARES, la cual se caracteriza por la posibilidad de ampliar columnas o filas y mostrar otros : " 
ejemplos de oraciones que pueden ser conocidas por el usuario donde aparezcan componentes 
gramaticales similares, como se muestra en la Ilustracidn 37. El prop6sito de esta t^cnica es :. 
aprovechar el hecho de que cuando la mente acaba de procesar una detenninado estimulo 
15 lingOistico (sea una estructura sintactica o una palabra) tiene cierta predisposici6n a facilitar el 
procesamiento de otros estimulos similares. Este fenomeno se usa a menudo en tecnicas 
conocidas como "primado", con las que se explora las asociaciones que realiza la mente entre . • 
estimulos lingiiisticos. 4 1 

Usando los datos de la Ilustracidn 36 como ejemplo, y para la estructura de la "i • 

20 realizacion preferente, si la oracion actual es "Juan ha pintado un cuadro para Sara antes de que : * 

« 

XYZ1" se puede anadir una columna mas y mostrar una frase como "Luis ha escrito un libro para * 
Maria", o "Pepa ha construido una casa para Roberto". En este caso, la prioridad se ha puesto en '": • 
el objeto directo y el beneficiario. La eleccion de oraciones ejemplo dependeria de la base de - • 
datos de referenda del tutor. Si el usuario conoce la oracion similar, le sera mucho mas facil 
25 asimilar la primera. Incluso si no la conoce, podra tener mas informacion a partir de lo que 
conozca en cada una de eUas para intuir mejor la estructura de la oracion. 
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Dustraci6n 37 
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La segunda funcionalidad anadida opcional seria funcionalidad de OCULTACION DE 
FUNCIONES GRAMATICALES, para ocultar aquellos componentes gramaticales que no estan 
presentes en la oration que se este considerando en un momento dado. Para el ejemplo de la 
Ilustracion 37, el ocultamiento de funciones gramaticales daria cotno resultado la tabla de la 
Ilustracion 38. 



63 

Dustraci6n 38 
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La tercera funcionalidad afiadida es VARIACION DE DISPOSICI6N, y se caracteriza 
por la posibilidad de variar el orden o la direcci6n (horizontal o vertical) de la tabla, si se 
considera adecuado. Usando la Ilustracion 38 corao ejemplo, dicha transposici6n podria quedar 
como se muestra en la Uustraci6n 39. 
Ilustracidn 39 
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" La cuarta funcionalidad afiadida seria la posibilidad de expandir palabras especiales y 
palabras objeto que existieran en los componentes gramaticales mostrados, como por ejemplo en 
la Fila 3, Columna 5 de la Ilustracidn 39, donde el componente gramatical "antes de que XYZ1" 
incluye una palabra especial. Esta funcionalidad permitiria al usuario la modification de dicho 
conjunto de palabras de la misma manera en que se hace en la perspectiva profundidadL 

PERSPECTIVA AUDIOVISUAL 

Esta perspectiva reproduce un firagmento del segmento (que puede ser el segmento 
completo) con una entonaci6n y pronunciacidn que remarca los elementos que el usuario- 
aprendiz haya seleccionado. Esta perspectiva solo es factible para el caso de lenguajes orales, 
debido a la disponibilidad de la tecnologia de conversores texto voz, la cual esta muy 
desarrollada. 

Por ejemplo, una oracion como "el hombre que viste de rojo esta comiendo" se podria 
reproducir con un cambio de prosodia aplicado al fragmento "que viste de rojo", en frecuencia, 
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longitud de sflaba y/o intensidad propio del idioma de que se trate, y que tambi^n podiia afectar a 
otras partes de la oracidn. El 6nfasis sonoro en detenninados grupos de palabras en el lenguaje es 
un tema que ha sido muy estudiado y los hablantes lo utilizan continuamente. El enfasis se pone 
en todos los elementos que el usuario haya elegido, que pueden ser desde uno hasta todos los 

5 existentes en el segmento, y puede realizarse con grabaciones previas o un conversor texto-voz. 

La perspectiva podria usarse en dos modos, segun el elemento que se enfatice sea el 
elemento seleccionado o sea un conjunto de elementos. En el caso de ser un conjunto de 
elementos, se podrian indicar con la ventana de firbol escalonado. Los elementos que estuvieran 
mostrados alii serian los elementos que se enfatizarian. 

10 Puede parecer que esta perspectiva aborda un tema diferente del resto de las 

perspectivas, pero no es asi. Aunque se pueda pensar que en el discurso oral las palabras, 
sintagmas y oraciones se delimitan por pausas, la realidad es que es la propia entonacion la que 
marca las fronteras de los sintagmas y palabras de las oraciones* El discurso oral tiene muchas 
menos pausas de las que parece, y la compression del lenguaje oral en circunstancias normales se 

1 5 apoya en la entonacidn. 

Un ejemplo ilustrativo de este hecho, tornado de [Quilis et al 1975], es el siguiente. Los 
sintagmas "la vaca lentita" y "lava calentita" contienen los mismos sonidos "lavacalentita", y sin 
embargo en su forma oral se distinguen perfectamente. Esto es debido a la prosodia con la que se 
pronuncian, que marca las diferentes palabras y sintagmas 

20 Por otra parte, la ciencia considera que la entonacidn proporciona pistas muy 

importantes para que los ninos asimilen la estructura del lenguaje y puedan aprenderlo. Se ha 
demostrado, por ejemplo, que ninos pequefios que aun no entienden el lenguaje son capaces de 
detectar las fronteras de los sintagmas apoyandose en la entonacidn de las muestras de lenguaje 
que escuchaban. Para ello se realizaron experimentos en los cuales los nifios escuchaban 

25 fragmentos de lenguaje en los que se habian introducido pausas y se media de alguna manera el 
grado de interes o sorpresa que los ninos mostraban (mediante chupetes especiales, por ejemplo). 
Cuando las pausas se introducian en medio de los sintagmas la reaction de los ninos era diferente 
— que euando se introducian en los limites entre sintagmas [Boysson-Bardies, 2001]. 

30 SINTESIS DE LAS TECNICAS DESCRTTAS 

Como se ha comentado, para facilitar la compression de los textos se le proporcionan al 
usuario unas perspectivas de los segmento s para asimilar su estructura Cada una de estas 
perspectivas ayuda al usuario-aprendiz en un aspecto concreto del segmento sobre el que trabaja. 
La union de todas las perspectivas aporta la vision mas completa que permite llegar a toda la 

35 estructura. 
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Esta cooperaci6n entre diferentes aspectos es similar a lo que se considera en la 
actualidad sobre la adquisici6n del lenguaje, que consiste en que en suponer que el aprendiz 
utiliza una variedad de recursos (sintacticos, seminticos y fonoldgicos) para adquirir el lenguaje. 
En unas ocasiones unos son mis importantes, y en otras ocasiones lo son otros. 

En esta invencidn, se proponen varios recursos que tambien se apoyan entre si para 
facilitar que el usuario aprendiz comprenda el texto. Cuantos mis recursos se proporcionen a! 
usuario-aprendiz, mis f&cil serA que comprenda el segmento. Todos los recursos que se tratan se 
dirigen al mismo tema, la comprension del segmento mediante la clarificacidn de su estructura. 

Como se ha comentado, en la realizacidn preferida de esta invenci6n, el usuario trabaja 
sobre un sistema computerizado y las perspectivas se le proporcionan al usuario mediante unas 
ventanas de interacci6n. En ell as el usuario puede conseguir diferentes perspectivas mediante la 
interacci6n, lo que se considera muy positivo para la comprensi6n y el aprendizaje del lenguaje. 
Como tambien se ha comentado, dichas perspectivas podrian proporcionarse al usuario a trav6s 
de otros medios sin efectos limitativos sobre la invencion, como una televisidn, un sistema 
computerizado sin posibilidad de interaction, un soporte en papel u otro medio. 

La importancia de esta invencion reside parcialmente en que facilita mucho que se 
trabaje con textos autenticos. Esto se considera muy importante para el aprendizaje de lenguas 
extranjeras. Paralelamente, responde a la sugerencia de Leow mencionada anterionnente [Leow 
1993, p.334] de que hacer el m&cimo uso de las tecnicas de gestion de informaci6n para veneer 
algunas de las limitaciones de procesamiento de los aprendices de lenguas extranjeras. Como se 
ha comentado antes, parece razonable pensar que las personas que tienen problemas con el 
manejo de la lengua propia se tengan similares limitaciones de procesamiento. Asimismo, en la 

■ 

realiz&ci6n preferida proporciona pistas de manera interactiva para que el aprendiz-usuario 
descifre la codificacion significado-forma del mensaje, respondiendo a la sugerencia de Baker 
[Baker 2001], mencionada anterionnente. 

La invencion comparte algunas caracteristicas con la invencion de la patente [Tomatis 
International 1998]. En el caso de la patente de Tomatis, el estimulo que se aplica al usuario- 
aprendiz es una muestra de lenguaje oral,-produGido-por el propio usuario, a cuyo espectro de 
frecuencias se le han aplicate jg&sggaMSaLw«Sfe — que resaltan o atenuan determinadas 



caracteristicas. Es bien sabido que el cerebro/mente distingue entre diferentes sonidos 
linguisticos por sus compon en t es de f r ecueucia, t ambien llamados form antes. 



En el caso de la invencion de la presente patente, el estimulo es una muestra de lenguaje 
objetivo, aunque no esta producida por el usuario, cuya estructura ha sido modificada en 
determinada forma para resaltar determinadas caracteristicas. En este caso, es bien sabido 
tambien que el cerebro/mente distingue entre diferentes fragmentos linguisticos por sus 
componentes sintacticos. Como se observa, en ambos casos se trata de proporcionar 
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determinados estimulos a las estructuras neuronales que procesan el lenguaje, 
diferentes. 



•niuii 



rue de foimas 



De hecho, el procesamiento sint&ctico sigue procesos que parecen 
"mecanicistas" como las del procesamiento fono!6gico. 



rictas y 



Para resumir las caracteristicas de la invenci6n, a continuation se describen las cinco 
grandes areas en que se puede estructurar, sin efectos limitativos: 

1. Un 6rea que pertenece al estado de la tecnica: 

a. Utilizar palabras etiquetadas para la realizatidn de determinados temas (como se explicari 
10 mis adelante). 

b. Estructurar el texto en segmentos. 

c. Estructurar los segmentos en partes m&s pequefias. 

d. Procesar las oraciones de relativo para mostrar las oraciones que lo componen. 

2. Un area central propia de la invenci6n que es la base de su funtionamiento: 

15 a. La ampliation del concepto de sintagma para crear el de elemento. Los criterios concretos 
de creation de elementos, propuestos sin caracter limitativo para la realizacion preferida, 
que van mas alia de la utilizacidn de sintagmas en general. 

b. La distinction entre diferentes clases de elementos. 

c. Los criterios de clasificatidn de elementos Tipo I, que distinguen entre subelementos y 
20 superelementos 

d. La division de elementos en partes mas pequenas. 

e. El criterio concreto para dividir los elementos en enlace-nucleo, propuesto sin caracter 
limitativo para la realizacion preferida. 

f. La tecnica de sustitucion de proyeccion en los elementos 

25 g. El criterio concreto para sustituir palabras, en particular la sustitucion de palabras 
especiales y palabras objeto, propuesto sin caracter limitativo para la realizacion preferida. 

h. La insertion de palabras especiales en los superelementos hijos, que da lugar a la 
clarification 1. 

i. La insertion de palabras objeto en los elementos adecuados, que da lugar a la clarification 
30 2. 

j. El enfoque propio de la reorganization de los elementos basados en oraciones de relativo, 
que da como resultado la clarification 3, con lo que se distingue entre la parte principal y la 
parte subordinada. 

k. La asociation de diferentes elementos con las mismas palabras sustitutas. 
35 1. La normalization de las clarificaciones 1 y 3 que da lugar a la clarification 4. 

3. Un area instrumental propia de la invention que dirige las principal es perspectivas: 
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a El marcado de elementos 

b. El marcado de enlaces, distinguiendo segun el tipo de elemento al que pertenece el enlace. 

c. El firbol escalonado. 

d. Los cambios propuestos para mejorar el firbol escalonado. 

e. Los criterios de nivelacidn concretes, Tipo I, propuestos sin car&cter limitativo para la 
realizacidn preferida 

f. La utilizaci6n del segmento disgregado con diferentes tipos de caracteres separadores, para 
codificar el arbol escalonado 

g. La expansion de palabras especiales 

h. La expansi6n de palabras objeto 

4. Un procedimiento sistematizado y un sistema compacto para el tutor, que es factible gracias a • 
las tecnicas anteriores, que facilita su trabajo de preparaci6n de textos. Como se ha comentado 
anteriormente, este procedimiento podria ser parcialmente autom&tico, sin ser de car&cter : 
limitativo para la invention. : 

5. Un procedimiento sistematizado y un sistema compacto para el usuario, que es factible gracias ' ; 

« 

a las tecnicas anteriores, que facilita que asimile mejor los textos. : i 

Las siguientes dos secciones explican con mis detenimiento las areas 4 y 5, el * ' : 
procedimiento y el sistema propuestos tanto para el usuario aprendiz como para el tutor. 5 • 

PROCEDIMIENTO Y SISTEMA PARA EL TUTOR : 
El beneficio que proporcionan las tecnicas presentadas en las secciones precedentes es ; 
que, ademas de facilitar la comprension de un lenguaje objetivo, permiten ser integradas en un 
procedimiento sistematico para que el tutor prepare los textos de lenguaje objetivo. De poco 
servirian unas tecnicas muy positivas para el usuario^rendiz si la preparation de las muestras de 
lenguaje objetivo tuviera un coste prohibitivo. 

Como se ha explicado anteriormente, la preparacion de los textos podria Uevarse a cabo 
mediante un sistema automatico basado en tecnologia del lenguaje. Debido a que esta tecnologia 
todavia tiene muchas limitaciones, en esta seccion se va a explicar esquematicamente un 
procedimiento manual. Sin embargo, se entiende que partes de este proceso podrian Uevarse a 
cabo de forma automatica sin efectos limitativos para la invention. 

El sistema y proceso que sigue el tutor para preparar el texto se realiza sobre un sistema 
computerizado que se caracteriza porque utiliza unas ventanas que facilitan su trabajo. La 
election de ventanas de interaction y de perspectivas de interaction puede ser variable. A 
continuation se expone sin caracter limitativo la forma preferida de elegir y organizar estas 
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ventanas y estas perspectivas, cuya realizaci6n seri explicada mis adelante, en la secci6n que 
describe la realizaci6n preferente: 

En cada momento del proceso, existira un segmento sobre el que el tutor esta 
trabajando, y que estar& estructurado en elementos. En todo momento, el tutor puede observar la 
estructura que ha creado utilizando dos ventanas similares a las que utiliza el usuario-aprendiz, y 
que se describen en los puntos 3 y 4. Las ventanas que el tutor utiliza son: 

1. Una ventana de esfructuraci6n en seementos. que: 

a. Muestra el texto original. 

b. Puede tener funcionalidad para estructurar el texto de manera autom&tica 

c. Permite que el tutor seleccione una oracion, para que a continuaci6n el sistema la incorpore 
a una base de datos. 

2. Una venta na de est nicturacion en elementos. que: 

a Muestra el segmento sobre la que se trabaja en cada momento. 

b. Puede tener funcionalidad para estructurar el segmento de manera automatica 

c. Permite que el tutor seleccione un fiagmento detenninado para crear un elemento a partir 
de el. La ventana recoge todas las palabras cubiertas por la selection y crea el elemento. 

d. Permite que el tutor indique el nivel al que pertenece el elemento en el arbol escalonado. 

3. Una ventana de arbol informativo, que es como la ventana de arbol informativo del usuario- 
aprendiz, y que: 

a. Muestra en cada momento la estructura de elementos que ha creado el tutor en una 
disposition de &rbol torre. 

b. Muestra los datos asociados a dicho elemento en las columnas, como las partes de que 
consta, la palabra sustituta que le corresponda y las clarificaciones. 

c. Tiene una columna adicional a la del arbol informativo del usuario-aprendiz en la que se 
muestra la Cadena Gramatical del elemento que ocupa esa fila, 

d. Permite que se traspase el contenido de una celda a otra celda de la misma fila, para crear 
los contenidos de las celdas a partir del texto del elemento. 

4. Una ventana de arbol escalonado, que es como la ventana de arbol escalonado del usuario- 
aprendiz, y que: 

a Muestra en cada momento la estructura de arbol escalonado que ha creado el tutor. 

5. Una ventana de edition, que: 

a. Permite editar cualquier celda del arbol informativo; al seleccionar una celda del arbol 
informativo, su contenido se muestra en esta ventana. 

b. Tiene funcionalidad para mover palabras, borrar palabras o crear palabras. 

c. Permite que el tutor edite el elemento. 
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d - Pennite guardar el contenido actual en una celda del arbol informativo que no es aquella de 
la que se saco el contenido anteriormente. 

e. Para el caso de haber seleccionado un elemento, permite que el tutor seleccione un 
fragmento de un elemento, y con un control indique que parte del elemento es, por ejemplo 
si es enlace, nucleo u otra parte; a continuation, el sistema crea dichas partes. 

f. Pennite que el tutor seleccione un fiagmento de un elemento, y con un control indique si es 
una palabra sustituta. El sistema automaticamente crea la palabra sustituta y le asigna las 
palabras que ha seleccionado el tutor. 



10 PROCEDIMIENTO Y STST EMA PARA EL USUARTO APRENDT7. 

El procedimiento y el sistema para el usuario-aprendiz se realiza en la realizaci6n 
preferida a traves de un sistema computerizado que, como se ha mencionado anteiionnente, tiene \"\ 
una serie de ventanas de interacci6n y controles que penniten su utilization de forma sencilla. ' : ' • • : 
Como tambien se ha mencionado anteriormente, existen otras posibles realizaciones en las cuales 

1 5 es posible que no exista posibilidad de interaccidn, que no exista un sistema computerizado o que -i '' . 1 : 
incluso utilice un soporte papel para proporcionar las perspective al usuario-aprendiz. Para 
ilustrar las ventajas de un procedimiento sistematizado para el aprendiz, se va a desarrollar la . . . : 
explicaci6n de las siguientes lineas en el contexto concreto de la realizaci6n preferida, sin efectos * '. . • . \ 
limitativos para la invenci6n. 

20 La elecci6n de ventanas de interaccion y de perspectivas de interaccion puede ser ■ 

variable. A continuacion se expone sin caracter limitativo la forma preferida de elegir y organizar I " : : 
estas ventanas y estas perspectivas, cuya realization sera explicada mas adelante en la seccion * 0 
que describe como llevar a cabo una realizaci6n preferida: " ! : 

L Up control que regula el ambito de e lementos que seran visible en un momento dado 

25 (superelementos o subelementos), cuyo proposito es facihtar que el usuario se centre en un 
tipo de elemento o en otro, y tiene las siguientes caracteristicas 

a. pennite habilitar o deshabilitar los diferentes tipos de elementos (superelementos, 
subelementos), para evitar que se le genere confusion al usuario. La deshabilitation de un 
tipo de elementos significa que los elementos de ese tipo no existen, es decir, el efecto es 
como si los elementos que han sido creados de ese tipo no existieran. Por ejemplo, si los 
subelementos estan deshabilitados, las ventanas solo mostraran superelementos, y el 
usuario podra concentrarse en como una oration compuesta se crea a partir de orationes 
inferiores. 
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Un tipo de elementos habilitado puede tener diferentes niveles de habilitation en el arbol 
escalonado. Estos niveles afectan a si la inclusion externa se apnea a ese elemento, es 
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decir, solo afectan a como se muestran los elementos en el arbol escalonado. Los tipos de 
habilitacion son global, local, individual, o nula. 

- La habilitacion nula implica que el arbol extemo no considera el nivel de inclusi6n 
externa de ese tipo de elementos. Es decir, un tipo de elementos con habilitacion nula 

5 apareceran en la marcacion de elementos pero no provocaran cambios de nivel en el 

arbol escalonado. 

_ La habUitaci6n individual implica que el arbol escalonado solo considera el nivel de 
inclusi6n externa del elemento minimo que se haya seleccionado y lo deja de considerar 
al seleccionar un elemento minimo nuevo. 
10 - La habilitacion local implica que el arbol escalonado solo considera el nivel de 

inclusidn externa del elemento minimo que se haya seleccionado y lo sigue 
considerando si se selecciona otro elemento. 

- La habUitacion global implica que el arbol escalonado respeta el nivel de inclusion 
externa de todos los elementos de ese tipo. 

15 b. permite que el usuario malice ascension de elemento, seleccionando el elemento padre del 
elemento que estaba seleccionado y manteniendo a este ultimo visualizado en el arbol 
escalonado. 

c. permite que el usuario expands en el arbol escalonando los elementos ancestros del 

elemento seleccionado en un momenta dado. • 

■ . « 

20 d. Permite que el usuario colapse un elemento cuyo nivel de exclusion externa esta mostrado 

en el arbol escalonado. • • • ; • 

o Tin mtitrnl q ue habilita o deshabilita las clarificaci o nes 2 de los elementos relacionados con m9 \ lm 

estructuras de relativo. para su expositi on en la ventana profundidad. 

a. Si la clarificacion 2 esta habilitada, la ventana de profundidad mostrara siempre primero la 
25 clarificacion 2 para los elementos que la tengan, y al expandir la palabra objeto mostrara la 

clarificacion 1. 

b. Si la clarificacion 2 esta deshabilitada, la ventana de profundidad siempre mostrara la 
clarificacion 1, e ignorara que existe la clarificacion 2. 

3. Tina ventana blogue, que mostrara la oration de manera lineal, y que opcionalmente podra 
30 estar dotada de funcionalidad para: 
a permitir marcado de elementos 
b. permitir marcado de enlaces. 



* • 
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4- Una ventana de &r bol escalonado. que muestra el iibol escalonado dela oraci6n, y que 
opcionalmente podrd estar dotada de fimcionalidad para: 

a pennitir marcado de elementos 

b. pennitir marcado de enlaces, que pueden actuar de forma diferente para diferentes tipos de 
subelementos. 

- El £rbol podra estar mejorado con algunas de las modificaciones mencionadas 
anteriormente, como la inclusidn de lineas horizontals, el resaltado de la linea activa, la 
utilizaci6n de criterios de elementizaci6n tipo I, la utilizaci6n de criterios de nivelaci6n 
tipo I y la utilizaci6n de nivelacidn arbitraria 

- Es aspecto de esta ventana en su forma m£s completa se ha mostrado en la Hustracidn 

20. 

5 - Una ventana de arbol informativo. que muestra el Arbol torre de la oracidn. En la realization 
preferida, los datos mostrados serdn: un sunbolo de apertura, enlace, palabras sustitutas, 
clarificacidn 1, clarificacidn 2, clarificaci6n 3 y clarificaci6n 4. PodrA estar dotada de 
fimcionalidad para 

2L abrir y cerrar elementos. 

b. El aspecto de esta ventana en su forma mas completa se ha mostrado en la Dustracidn 27 

6 - Una ventana de prnfimHiHaH, que muestra la clarification 1 o la clarificaci6n 2 del elemento 
seleccionado. Podr& estar dotada de fimcionalidad para: 

a pennitir expansion de palabras objeto, y 

b. pennitir expansion de palabras especiales, 

c. pennitir navegaci6n de historicos. 

7 - Una ventana compuesta. que muestra el arbol escalonado de la perspectiva profimdidad 
mostrada en la ventana de profimdidad, y podra estar dotada de fimcionalidad para: 

a pennitir marcado de elementos 

b. pennitir marcado de enlaces, que pueden ser actuar de manera diferente para diferentes 
tipos de subelementos. 
8. Una ventana gramaticaL que: 

a Muestra de manera ordfiMfe^segs^BBBai^ramaticales de la oration implitita en cada 
superelemento. 

- Y opcionalmente puede: — 

b. Tener indicadores textuales para mostrar el tipo de componente que se muestra en cada 
sitio. 

c. Tener marcadores gramaticales. 

- Y opcionalmente puede tener fimcionalidad para: 

d. Ocultation de funciones gramaticales 
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e. Adicidn de oraciones similares 

f. Permitir cambiar la disposici6n de las componeates gramaticales. 
9. Unaventa™* audjoyisuaL que: 

a. Reproduce un firagmento del segmento en formato oral para un lenguaje oral y de secuencia 
5 de imagenes para un lenguaje de gestos, poniendo 6nfasis en el elemento o los elementos 

que haya elegido el usuario. 

CQMP ARACI6N DE LA INVENCION CON EL ESTADO DE LA TECNIC A 

La principal diferencia con el estado de la t£cnica es que esta invencion aborda :# 
10 directamente un teroa muy importante como es la asimilaci6n integral de la estructura de las 

oraciones de una manera sencilla. Hasta donde se ha podido encontrar en el estado de la t^cnica, 

este aspecto solo se habia tratado antes de manera parcial y de una manera menos clara para el *J 

usuario-aprendiz y menos eficaz para el tutor. 

A continuacidn se describen las ventajas mds significativas de la invencion respecto las 

• » 

1 5 propuestas del estado de la t6cnica m£s significativas: : m 

1. Respecto la referencia [Gross et al 2001], El aspecto mas importante en este caso es que, 

9 

aunque el objetivo general de esta referencia es similar al objetivo de la presente invencion, el " • 
trabajo no ha desarrollado todo el enfoque sint&ctico que la presente invenci6n si ha 
desarrollado. 

20 2. Respecto la referencia [Barriere et al 2002]. Como la referencia anterior, este trabajo tampoco ; 
parece completamente desarrollado. Por otra parte, no parece abordar los temas de la ■ 
estructura de oraciones. 

3. Respecto a las referencias [Yano et al 1994] y [Oh 2001]. El objetivo de estos trabajos 
tambien es ayudar a la comprension de textos, pero no tratan directamente el aspecto de la 

25 estructura de las oraciones de los textos. 

4. Respecto a la referencia [De Praatkist]. Como ocurre con las referencias [Yano et al 1994] y 
[Oh 2001], esta referencia no trata el aspecto de la estructura de las oraciones. 

5. Respecto las referencias [Transparent Language] [And] y [Dr. LANG group]. En este caso, 
ademas de no tratar directamente el tema de la estructura, aborda el tenia de la comprension de 

30 manera tangential pues solo utilizan la traduction. 

6. Respecto la referencia [Doughty 1991], Mientras que esta referencia solo abordaba un tipo de 
oraciones, la presente invenci6n considera todas las oraciones que integral una oraci6n 
compuesta, ademas de otro tipo de sintagmas. Asimismo, distingue entre los diferentes 
niveles de las oraciones subordinadas, algo que la referencia considerada no hacia. 

35 7. Respecto las referencias [Ahmed 2002] y [Ahmed 2001]. Este trabajo es el mas similar a la 
presente invenci6n. Sin embargo, las ventajas de la presente invencion son: 
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a El procedimiento que la presente invenci6n sigue para presentar el £rboi es mis sencillo 
para el usuario. Los problemas de la referenda respecto a la presencia de tineas, cajas y 
otros y que se comentaron anteriormente, no existen en la presente invenci6iL 

b. El 6rbol escalonado, en particular, reduce mucho la dificultad que genera tener las mismas 
palabras repetidas en lineas sucesivas. 

c. En la presente invention, la nivelacidn arbitraria permite que los elementos que son mis 
importantes, nonnalmente la palabra cabeza de cada elemento, sean los m&s perceptibles en 
todos los casos. 

d. El enfoque de la presente invencion permite selecci6n de palabra y marcado de elemento 
mfnimo, con lo que se evita tener que abrir todos los elementos padres (o sintagmas padre) 
de un elemento dado para Uegar a 61. 

e. La presente invencidn tiene mSs medios para mostrar la estructura de la oracidn, de tal 
tera que todos simult6neamente cooperen para ayudar al usuario. 



f. La presente invencion proporciona presentaciones tipo texto, la cual es la forma natural en 
que el hablante recibe el lenguaje, en lugar de los diagramas gr^ficos de ia referencia 
comentada 

g. La presente invencion utiliza la sustitucion de proyeccion, la cual facilita la comprension. 

h. En la invencion objeto de este documento se reduce el numero de constituyentes a los 
esenciales y se aportan criterios sistematicos para definirlos de manera optima, con lo que 

. se facilita la labor del tutor. 

i. En la presente invencidn los elementos de diferente naturaleza se tratan de manera 
diferente, lo que facilita la comprensi6n al usuario. En particular, esto se refiere a la 
distinci6n hecha en la realization preferida de la presente invencion entre subelementos y 
superelementos. 

j. La presente invencion facilita ver las funciones gramaticales de los diferentes 
componentes. 

k. La presente invencion se puede implementar con controles habituales tipc texto, lo que 
facilita grandemente su realizacion. 



En resumen, las ventajas de nuestro sistema frente al estado de la tecnica son las siguientes. 

1. Para el tutor, la invencion incluye un metodo muy sistematizado para preparar textos de 
lenguajes objetivos, lo cual deberia facilitarle su tarea 

2. Para el usuario, la invencion presenta una forma altamente sistematizada para presentar el 
texto, lo cual deberia facilitar Ia comprension 



74 

3. La sustituci6n de palabras ayuda a entender el papel de los diferentes sint a gma s ea su 
contexto, reduciendo el efecto de las partes intemas de esas firases que son dificiles de 
entender. 

4. Las diferentes ventanas de interacci6n permiten ver la estructura en un formato tipo texto, la 
5 forma natural de procesar el lenguaje. Presenta caracteristicas adicionales que expanden la 

information sobre dicha estructura causando una interferencia minima 

5. La ventana gramatical en concreto permite ver las ftmciones de cada elemento, como si 
fceran una oracion simple, lo cual es esencial para entender el significado de las oraciones. 

10 DESCRIPCI6N DE LOS DffiUJOS 

La Figura 1 muestra el febol sintagm&tico para la oraci6n "Juan dice que el hombre vendri a la 

fiesta" 

La Figura 2 muestra el Srbol sintagm&ico para la oraci6n "El ratdn que el gato que el perro asust6 
persigui6 salto la tapia" 

15 La Figura 3 ilustra como funcionaria el arbol sintagm&ico interactivo propuesto en [Ahmed 
2002] para ensenar determinados aspectos gramaticales. 
La Figura 4 muestra un esquema general de la invencion. 

La Figura 5 muestra un esquema de la invenci6n donde se han particularizado algunos aspectos. 
La Figura 6 muestra un posible arbol escalonado para la oraci6n "Juan dice que el hombre vendra 
20 a la fiesta", extraido directamente de su £rbol sintagmatico sin mnguna mejora. 

La Figura 7 muestra un posible Srbol escalonado para la oracion "El rat6n que el gato que el perro 
asust6 persigui6 salto la tapia", extraido directamente de su arbol sintagmatico sin ninguna 
mejora. 

La Figura 8 muestra un arbol vertical donde se ilustra que las partes mas intemas suelen abrirse al 
25 final. 

La Figura 9 muestra un esquema general de la invencion para la realization preferida. 

La Figura 10 esquematiza c6mo se proponen crear las ventanas de interaction en la realization 

preferida de la presente invencion. 

La Figura 1 1 esquematiza como se propone crear la ventana de arbol escalonado para segmentos 
30 largos en la realization preferida de la presente invention. 

La Figura 12 esquematiza como utilizar la ventana de arbol escalonado para segmentos largos en 
la realization preferida de la presente invention. 

La Figura 1 3 esquematiza una forma alternativa de crear el arbol escalonado para segmentos 
largos para realizaciones alternativas de la presente invencion. 
35 La Figura 14 ilustra una manera de resaltar elementos hennanos utilizando figuras graficas. 
solidas. 
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La Figure 15 ilustra una manera de resaltar elementos hennanos utilizando figures grafi 
transparentes. 



cas 




INTRQDI JCCld)N 

En esta secci6n se describira en detaUe como Ilevar a cabo una realizaci6n preferida de 
la invenci6n basada en la explicaci6n anterior. Se entiende que esta explicaci6n dene caracter 
ilustrativo y no pretende ser limitativa, dado que existen otras configuraciones altemativas de 
Ilevar a cabo la invenci6n. Donde pueda contribuir a clarificar la invention, se comentaran otras 
posibles configuraciones si su existencia no fuera inmediata 

Muchas de las caracteristicas particulares de esta realizaci6n preferida ya ban sido 
explicadas en las secciones anteriores, pero se repetiran donde se considere necesario para 
facilitar la exposition. 

La Figure 9 muestra esquematicamente la disposition general de la invention para la 
realization preferida La Figure 9 se basa en las Figure 4 y 5, pero incluye ademas detalles 
propios de la realization preferida. 

En la Figure 9 se observan 7 ventanas de interaction 190, que son las que proportions 
las perspective 180. Se entiende que son las ventanas que configuran la realization preferida, 
pero podria haber mas o menos ventanas con diferentes caracteristicas. 

Cada una de las ventanas de interacci6n 190 puede estar dotada de cierta funcionalidad 
opcional. En esta section se indica la funcionalidad optional elegida para la realization 
preferida, pero se entiende que esta funcionalidad puede ser diferente. 

Tal y como aparece en la Figura, cada una de las ventanas de interaccidn 190 genera 
una de las perspectivas 180: 

- La ventana bloque 210 genera la perspectiva bloque 310. 

~ ^ ventana de arbol escalonado 220 genera la perspectiva de aibol escalonado 320. 

- La ventana de arbol infonnativo 230 genera la perspectiva de arbol informativo 330. 

- La ventana de profimdidad 240 genera la perspectiva de profundidad 340. 

- La ventana compuesta 250 genera la perspectiva compuesta 350. 

- La ventana gramatical 260 genera la perspectiva gramatical 360. 

- La ventana audiovisual 270 general la perspectiva audiovisual 370. 
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AD APTACI6N DEL SEGMENTO ORIGINAL 

Como se ha comentado anteriormente, las muestras de lenguaje pueden estar en formalo 
oral o si es lenguaje de signos en formato visual, y en estos casos es necesario transcribir el 
contenido de las muestras a texto escrito. En este caso pueden ocunir dos circunstancias. 

Para el caso de lenguaje oral, las estructuras utilizadas en un segmento oral dado pueden 
no ser apropiadas para ser analizadas adecuadamente de manera escrita En general, el lenguaje 
oral utiliza la entonaci6n para reconstruir la estructura de los mensajes, y la trascripci6n directa al 
lenguaje escrito puede ser incon*ecta En estos casos se podrd adaptar el segmento original para 
acercarlo a los requisites del lenguaje escrito. 

Para el caso del lenguaje de signos, hay que tener en cuenta que el lenguaje de signos de 
una comunidad no es simplemente la "trascripci6n gestuaT del lenguaje oral / escrito de esa 
comunidad. Ademis de utilizar medios de comunicaci6n diferentes (oral frente a gestual) ambos 
lenguajes pueden ser idiomas diferentes que tengan propiedades sintacticas o morfol6gicas 
diferentes. Por ejemplo, en el lenguaje de signos usado en Espafia (o al menos en detenninadas 
15 variedades de este lenguaje) las oraciones interrogativas son de la forma "^Coiniste qu£T, 
mientras que en el lenguaje oral, la forma normal es "iQue comiste?". Se da la circunstancia de 
que la estructura sintactica de este lenguaje de signos coincide con la utilizada en idiomas orales 



como el japones o el chino. En estos casos, tambien se adaptara el segmento original. Setendera 
a transcribir la muestra de lenguaje de signos de manera que conserve en lo posible la estructura 
20 sintactica original, aunque ei resultado sea agramatical en el idioma en el que se transcriba. 

Por otra parte, existen estructuras gramaticales que son muy complejas, y que incluso 
pueden ser dificiles de comprender con medios de ayuda. En estos casos se puede adaptar el 



segmento y utilizar otra 



structura m&s sencilla de comprender. Por ejemplo, un segmento 
original como "Juan es el que vino ayer", se podria transcribir como "Juan es el hombre que vino 
25 ayer". 

En los tres casos anteriores se esta adaptando los segmentos de la muestra de lenguaje 
objetivo y se esta creando realmente un segmento nuevo. De esta manera, para facilitar la 
-exposition en esta invention al segmento de la muestra original se le denomina SEGMENTO 
ORSQBJAL, y al segmento que resulta de la adaptation se le denomina SEGMENTO 
30 ADAPTADO, todo ello sin efectos limitativos. En lo sucesivo, siempre que se hable de 
segmentos se entendera que se hace referencia al segmento adaptado, pues es el que se usara para 
generar las perspectivas que se proporcionaran al usuario-aprendiz. 



1 JTTT ,TZ ACION DE P ALAB* AS ETIOUETADAS 

En la realization preferida, la marcacion de palabras y la edition de las diferentes partes 
del texto se hace mediante la etiquetation de palabras, de manera similar a como se hace en 
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HTML y en otras aplicaciones inform&ticas. Es decir, un elemento como por ejemplo "el padre'*, 
realmente se almacenaria de una manera similar a "<l|el> <2|padre>". Para mostrarlo en un 
control en la pantalla, se filtra esta cadena de caracteres para plasmar solo el contenido de cada 
palabra. 

5 Para identificar cada palabra se puede Uevar una base de datos paralela donde consten 

todas las palabras usadas, con su codigo y su categoria. Los datos de este registro se usarian para 
aplicar formato a las palabras, por ejemplo cuando se marcan enlaces o se marcan elementos. 

La creacidn y edition de clarificaciones tambi&i se hace siguiendo este procedimiento. 
Por ejemplo, al crear una palabra nueva, lo que se hace realmente es crear una palabra etiquetada 
10 nueva y afiadir un nuevo registro a la base de datos de palabras. De esta manera, para cada 
fragmento textual asociado con la oracidn, cada palabra estd localizada e identificada. 

La utilization de textos etiquetadas es ampliamente utilizada, tanto en HTML como en 
sistemas de ensenanza de lenguas, y por lo tanto se considera dentro del estado de la tecnica. Para 
no complicar innecesariamente esta expositi6n, no se mencionara esta cuesti6n en las siguientes 
1 5 descriptions, y la exposition se limitara a los aspectos mis propios de la invention. 

Por ultimo, es importante notar que podrian existir otras tecnicas para Uevar a cabo la 
misma fimcion de palabras etiquetadas. En cualquier caso, esta cuestion no se considera limitativa 
de la invention. 



20 CARACTERISTICAS GENERALES DE LA REALIZACION PREFERID A 

El contenido estructurado y la realization concreta de la Herramienta y de la Aplicacion 
dependen de como se haya decidido enfocar determinados aspectos, que se describen a 
. continuation. Se entiende que otras realizaciones que supongan decisiones diferentes de las que a 
continuation se explican tambien est£n dentro del ambito de esta invention. Es decir, en la 
25 realizacion preferida se han tornado las siguientes decisiones, que no son limitativas del alcance 
de la invention: 

1. Los segmentos corresponden a oraciones. 

2. Para definir elementos, los-criterios de-elementizacion son los del Tipo I, los cuales se 
mostraron en la Hustracifc J. Ojr«^^pMc6 anteriormente, se considera sintaxis 

30 chomsky ana y se tienen en cuenta las categorias y sintagmas de la Hustracion 2. 

3. Para clasificar elementos, se usan los criterios de clasificacion Upo I, que distinguen dos tipos 
de elementos: superelementos y subelementos, los cuales corresponden a lo explicado 
anteriormente. 

4. Los elementos se dividen en dos partes: enlace y nucleo, como se ha explicado anteriormente. 
35 5. Para solutionar los problemas de visibilidad que puedan existir cuando el segmento del 4rbol 

horizontal sea mas largo que el ancho visible en el control donde esta ubicado, se anade una 
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10 



15 



20 



25 



barra de desplazamiento horizontal que podra mover el texto de todos los niveles de izquierda 
a derecha. 

6. El 6rbol escalonado del segmento se construye en sentido descendente. Es decir, el nivel 1 
estd en la parte superior. 

7. Se aplican lineas horizontales al arbol escalonado, para facilitar la lectura horizontal. 

8. Se aplica nivelacion arbitraria al arbol escalonado. 

9. Se usan criterios de nivelaci6n Tipo I para asignar nivel de £rbol escalonado a los diferentes 
elementos, tal y como se mostraron en la Ilustracion 15 

10.Se usa identificaci6n de elemento minimo. 

11. Se utiliza marcacion de elementos, con los siguientes formatos: letra subrayada para al 

elemento seleccionado y letra cursiva para el elemento padre 
12.Se utiliza marcaci6n de enlaces, con los siguientes foimatos: color verde normal para los 

enlaces de subelementos y color verde oscuro para los enlaces de los elementos. 
13.Se consideran dos tipos de palabras especiales. Un primer tipo, con identificador "XYZ" es 

para los superelementos que derivan de clSusulas nominales y adverbiales. Un segundo tipo, 

con identificador "UVW" es para los superelementos que derivan de clausulas de relativo. 
14.Siempre que sea posible se utilizaran palabras objeto con palabras reales. Cuando no sea 

posible seran del tipo "OOO". 
15. Para la perspectiva gramatical 

a. Se consideran las siguientes componentes gramaticales y en este orden: T6pico, Sujeto, 
Verbo, Objeto Directo, Objeto Indirecto, Circunstancial de Lugar, Circunstancial de 
Tiemno Circunstancial de Manera, Circunstancial de Causa, Circunstancial de Finalidad, 
Circunstancial de Instrumento, Circunstancial de Compafiia, Circunstancial de Benefactivo, 
Atributo, Agente de Pasiva. Se considera que cada uno de estas componentes gramaticales 
coiresponden a funciones gramaticales suficientemente conocidas en linguistica, y que por 
lo tanto no es necesario explicarlos. 

b. La perspectiva gramatical se organiza en direcci6n vertical y sentido descendente, es decir, 
el Topico ocupa el lugar superior y el Agente de Pasiva ocupa el lugar inferior. 




M * 



• • . m 
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30 En la realizacion preferida, tanto la Herramienta como la Aplicacion utilizan unos 

medios de hardware/software basico. Como se recordara, existen otras posibles realizaciones de 
la invencion que utilizan diferentes medios, pero aqui se va a describir sin efectos limitativos la 
realizacion preferida. Por software basico se entiende el software imprescindible para que el 
hardware fimcione, como son en general sistema operativo y controladores de dispositivos. 

35 Dichos medios de hardware/software basico pueden ser del mismo tipo para la Herramienta y 
para la Aplicacion. Debido a ello y para no repetir la misma explication, a continuation se 
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describen estos medios, pero se entiende que son aplicables tanto a la Herramienta como a la 
Aplicacion. 

En la realization preferida, los medios de hardware sen an un ordenador personal, por 
ejemplo el Dell Dimension XPS, que contenga preferentemente un monitor, una cpu, un teclado, 
5 un rat6n, una memoria, una unidad de almacenamiento fija y una unidad de almacenamiento 
extraible. Los medios de software b&sico inciuyen Microsoft Windows 2000 como sistema 
operativo y los controladores de dispositivos que el fabricante juzgue apropiados para los 
dispositivos existentes. 

El lector experto en el tema notara que se pueden usar otros medios de hardware para 
10 realizar la misma funci6n. Por ejemplo, se pueden utilizar una estacion de trabajo tipo SUN, un 
ordenador portttil o un dispositivo PDA (Personal Digital Asistan). Tambten pueden existir otras 
configuraciones que no usen conjuntamente raton y teclado, pues con uno solo de ellos se puede 
efectuar la entrada de datos y el control del cursor. Por ejemplo, en la utilizaci6n de ordenadores ■ 
personales, frecuentemente se utiliza la tecla "Tab" para variar el control activo en la pantalla y 1 
15 las teclas de flechas para variar la posici6n del cursor. Asimismo, podria haber otra configuration > . 
en la que no se usara ni raton ni teclado, sino otros medios de interaction con el ordenador, como » . 

■ 

un lapiz electronic*) o pantallas tactiles. Asimismo tambien, es posible que no exista una unidad 
de almacenamiento extraible, y que los datos creados se transfieran a la Aplicacion mediant e, : 
alguna conexion telematica, como por ejemplo un modem y la linea telefonica. Por otro lado, el 
20 sistema no necesitaria ser local, sino que podria consistir en un terminal que trabaja contra un Me* 
servidor remoto. .> . 

El lector experto tambien notara que ademis del sistema operativo elegido para la v * 
realization preferida, existen otros sistemas operativos que pueden realizar la misma funtion. 

Para realizar los programas de la Herramienta y de la Aplicaci6n se pretisa que los 
25 medios hardware / software basico descritos anteriormente incluyan un entorno de desarrollo de 
algun lenguaje de programation. En la realization preferente, el entorno de desarrollo es 
Microsoft Visual Basic 6.0. Sin embargo, el lector experto en el tema notara que esta election no 
es limitativa, y que existen otros posibles entomos-de desarrollo. 

Como ya ha sido mentionado, laJ&ssassion con la Herramienta y con la Aplicacion se 
30 lleva a cabo mediante ventanas de interaction. Para las ventanas de interaction, en lugar de 
utilizar formularios independientes, se ha optado por crear lo siguiente: 

1. un formulario para que funtione como contenedor de todas las ventanas de la Herramienta y 

2. un formulario para que funtione como contenedor de todas las ventanas de la AplicacioDL 
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De esta manera, se puede integrar cada uno de dichos formularies junto con otros 
formularios como ventanas hijas de un formulario mayor del tipo MDI, tal y como hacen algunos 
programas comerciales como Microsoft Excel. 

Dentro de cada uno de los formularios anteriores, se crean las ventanas de interaccion 
5 utilizando controles comerciales o creando un control compuesto de controles estandar de 
Windows. En esta alternative las ventanas de interacci6n se puede hacer por ejemplo con una 
combination de controles Microsoft Picturebox y controles Label, como se muestra en la Figura 
10, para una posible realization de una ventana bloque. 

En este caso, el formulario de fondo 410 tiene por ejemplo un menu 420 donde se 
10 pueden ver las ventanas de interaccion creadas en el formulario. En este caso se ha creado una 
ventana de interacci6n tipo bloque con: 

1 . un control Microsoft Picturebox 430 para el fondo 

2. un control Microsoft Label 440 para el titulo que permite mover la ventana, 

3. un control Microsoft Label 450 para permitir cambiar el tamano de la ventana 
IS 4. un control Microsoft RichTextBox 480 para mostrar el segmento actual 

5. un control Microsoft CommandButton 470 para cambiar el elemento seleccionado al padre del 
elemento actual 

6. el control 480 tendra, como es habitual en los controles de este tipo, una barra propia de 
desplazamiento horizontal 490. 

20 



Se agrega tambien fimcionalidad para mover los controles Label del titulo y de la 
esquina, para reconocer este movimiento y para ajustar el tamano y el control del control 
. Picturebox de fondo. En el caso del control label 440, del titulo, el fondo de la ventana se mueve 
a donde se haya situado el control del titulo. En el caso del control Label 4S0 de la esquina, el 
25 fondo se cambia de tamano para que el control Label siga estando en la esquina. Tambien se les 
agrega fimcionalidad para que al seleccionar cualquiera de los controles creados en el picturebox 
430, esta ventana se convierta en la ventana activa. 

Es decir, en la descripci6n que sigue a continuation se supone que los controles que 
pertenecen a cada ventana estan localizados dentro de un mismo control Picturebox que 
30 representa a esa ventana. 



REALIZACION DEL PROGRAMA DE LA HERRAMEBNTA (para el tutort 
La realizacion preferente del programa necesitara de los siguientes componentes: 
1. Un fichero de texto: sera utilizado para almacenar la muestra de lenguaje sobre el que se va a 
35 trabajar. 
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2. Una base de datos: sera utilizada por el programa para almacenar los segmentos, los 
elementos y las clarificaciones que se creen, y puede ser por ejemplo ser una base de datos de 
Microsoft Access. 

3. La ventana de introducci6n de texto : ser& utilizada para introducir en el fichero de texto la 
5 muestra de lenguaje sobre la que se va a trabajar. Alternativamente, el fichero de texto 

tambien se podrd importar de otro fichero si ya estuviera creado. Se podra realizar por 
ejemplo con un control Microsoft RichTextBox. 

4. La ventana de creaci6n de segmentos : estara compuesta por: 

a. Un control de texto con funcionalidad para seleccionar textos, que expondrd el texto sobre 
10 el que se va a trabajar. Se podra realizar por ejemplo con un control Microsoft 

RichTextBox. 

b. Un control tipo bot6n que sirva para indicar al programa que el tutor ha seleccionado un 
segmento y para que el programa lo incorpore a la base de datos. Se podr& realizar por 
ejemplo con un control Microsoft CommandButton. 

15 5 . La ventana de creaci6n de elementos : estank compuesta por: 

a. Un control de texto con funcionalidad para seleccionar texto, que expondra el segmento 
que en cada momento haya seleccionado el tutor. Se podra realizar por ejemplo con un 
control Microsoft RichTextBox. 

b. Dos botones de control para indicar al programa que el tutor ha seleccionado un 
20 fragmento que debe ser convertido en elemento. Un boton indicaria que el elemento debe 

llevar inclusion interna, y el otro boton indicaria que el elemento debe llevar inclusion 
externa Estos botones podrian ser realizados con el control Microsoft CommandButton 

c. Un boton de control que sirva para indicar al programa que el tutor ha terminado de 
estructuiar el segmento en elementos, y que guarde los elementos generados en la base de 

25 datos. Se podra realizar por ejemplo con un control Microsoft CommandButton. 

6. Una matriz de d os dime nsiones para los elementos. interna al programa: almacenara los 
elementos del segmento y por ejemplo y sin caracter limitativo se Uamara Elementos(iJ), y 
tendrA de dimensiones (N, 6), donde N es el numero de elementos existentes en el segmento. 
Cada valor de "i" correspondera a un elemento. Para cada elemento, los valores de la matriz 

30 para cada valor de "j" seran: (1) position de initio del elemento en el segmento normal, (2) 
positi6n final del elemento en el segmento normal, (3) texto del elemento, (4) indice del 
elemento padre, (5) nivel de inclusion externa, (6) superelemento o subelemento. 

7. Una matriz de dos dimensiones para las clarificaciones. interna al programa : almacenara las 
clarificaciones de los elementos del segmento, y por ejemplo y sin caracter limitativo se 

35 Uamara Clarificaciones(ij), y tendra de dimension (N, 7), donde N es el numero de 
elementos. Cada valor de *T* correspondera a un elemento. Para cada elemento, los valores 
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de T seran: (1) Enlace, (2) Palabra Sustituta, (3) clarification 1, (4) clarification 2, (5) 
clarificaci6n 3, (6) clarificacion 4 , (7) cadena gramatical. 
8. T7»n»>;»n a i.HaH para extraer los elementos de la orac i6n diseregada y almacenarlos en 

ElementosO 

5 9. La ventana de arbol informative): En cada momento, muestra el arbol informativo del 
segmento en el que se este trabajando. Su realizaci6n es como la ventana de arbol informativo 
del programa de la Aplicaci6n, explicada posteriormente, a lo que hay que aftadir lo siguiente: 

ndicionaL la columna 9. en la que se almacena la cadena gramatical del 
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elemento. 

b. Funcionalidad para transferir texto entre celdas de la misma fila, y asi crear coi 
las celdas a partir del texto del elemento. 

10. La ventana d« Arhnl escalonado: En cada momento, muestra el arbol escalonado del 
segmento en el que se este trabajando. Su realizaci6n es como la ventana de arbol escalonado 
del programa de la Aplication, explicada posteriormente. 

1 1 . La ventana de edici6n de elementos: contendra: 

a. Un control de texto con funcionalidad para seleccionar textos que expondra en cada 
momento el contenido de la celda activa del arbol informativo. Se podra realizar por 
ejemplo con un control Microsoft RichTextBox. 

b. Funcionalidad para editar (borrar, afiadir, modificar, copiar y pegar) palabras etiquetadas. 

c. Un control que el tutor usara para indicar que el texto ya ha sido editado de tal manera 
que el sistema almacene el resultado en la position de ClarificacionesO que corresponda y 
actualizara el arbol informativo. Se podra realizar por ejemplo con un control Microsoft 
CommandButton. 

12. La ventana de edition gramatical : 

a. Un control de texto que muestre la clarificacion 4 y que permita selection de textos, y que 
se usara para marcar las componentes gramaticales. Se podra realizar por ejemplo con un 

control Microsoft RichTextBox. 
br Un boton de control que indique que la selection actual sobre el control tipo texto anterior 
at debe considerar una componente gramatical. Este control puede ser un control tipo 
Microsoft CommandButton. 

c. Funcionalidad para explorer la ventana gramatical y encontrar la funci6n gramatical 

seleccionada actual. 

d. Funcionalidad para crear la cadena gramatical. La cadena gramatical podra tener el 
siguiente formato «(xxxl-yyyl-ZZZl)(xxx2-yyy2-ZZZ2)...", donde "xxxl" es el codigo 
de la palabra initio de una componente gramatical, "yyyl" es el codigo de la palabra final 
de dicha componente gramatical, y "ZZZ1" es el codigo de la funtion gramatical de esa 
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componente gramatical. Lo mismo se aplica a otras cadenas de caracteres tenninadas en 
otro digito, como "xxx2". 

13 - La ventana gramatical : que sera como la explicada para la ventana gramatical del programa 
de la Aplicaci6n. 



REALIZACI6N DEL PROGRAMA DEL A APLICAnftN foara el usuario^prCT^ 

Para realizar la Aplicaci6n se precisan unos medios de harware/software basico y un 
entomo de desarrollo ya descritos anteriormente. El uso de la Aplicacion se produce sobre los 
datos generados por el tutor, que comprenden un fichero de texto y una base de datos de 
10 segmentos, elementos y clarificaciones. El fichero de texto puede ser creado a partir de la base de 
datos. 

Cada vez que el usuario selecciona un elemento en una de las ventanas de interaction 
existentes, todas las ventanas se actualizan para mostrar la informaci6n de este elemento, salvo en 
casos especiales como el que se da cuando la ventana profundidad ha sido anclada. 

Existen dos configuraciones para controlar la distincidn entre superelementos y ; 
subeiementos. La primera, que es la preferida, se caracteriza por tener un control que habilita y 
deshabilita los diferentes tipos de elementos, y ha sido descrita en anteriormente. i 
Existiria una segunda posible configuration que no se va a considerar en este : 
documento, consistente en duplicar algunas ventanas como la de £rbol escalonado y £rbol .3 
20 informativo, y restiingir un conjunto de ventanas para los superelementos y la otra para los < ; 
subeiementos 
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Para realizar el programa de la Aplicacion, ser& necesario lo siguiente: 

1 - Funcionalidad para ac ceder a la base de datos que contiene los datos creados por el tutor. 

2 - Un area de habilitaci6n de super elementos . Este area contendra cinco controles de opcidn 
para indicar la habilitacion de superelementos, que tendra los siguientes posibles valores: 
deshabilitado, nulo, individual, local, y global. El uso de estos controles ha sido explicado 
anteriormente. Esta area se-podra^realizar-eonrun-cinco controles Microsoft OptionButton 

3 - I Tn gOPfeQ] Apk QEgiOQ A ~ u ^ u ^ ' 1 1 iiwhail ■ itos. Este area cnntenHr* rinr^ rixnin*^ fa 



option para indicar la habilitacion de subeiementos, que tendra los siguientes posibles 
valores: deshabilitado, nulo, individuairlocairy global. EI uso de estos controles ha sido 
explicado anteriormente. Esta area se podra realizar con un cinco controles Microsoft 
OptionButton 

4- La ventana bloque. Presenta la oration en su forma normal. Permite marcado de elementos y 
marcado de enlaces como ha sido descrito anteriormente. Esta ventana puede implementarse 
con un control de texto que soporte texto formateado, como el control Microsoft Richtextbox. 



La Ventana de arbol Informativo. contendra un control tipo tabla, como por ejemplo el 

Microsoft HierarchicalFlexgrid, y tendr& 

a N filas, donde N es el numero de elementos. 

b. los datos de un elemento en cada fila, que estaran ordenados como en un 6rbol torre. 

c. 8 colnmnas donde 

— la columna 1 contiene el signo para indicar que el elemento estd cerrado o el 
signo para indicar que el elemento esta abierto, como se hace en controles arbol de 
Windows. 

— la columna 2 contiene el texto del elemento 

— la columna 3 contiene el enlace del elemento 

— la columna 4 contiene la palabra sustituta del elemento 

— la columna 5 contiene la clarificacion 1 del elemento 

— la columna 6 contiene la clarificaci6n 2 del elemento 

— la columna 7 contiene la clarificaci6n 3 del elemento 

— la columna 8 contiene la clarificacion 4 del elemento 

d. Funcionalidad para abrir y cerrar cada elemento. Como en un control de arbol usual, abrir 
el elemento significara mostrar sus hijos, y cerrar el elemento significara ocultar sus hijos. 

e. Funcionalidad para marcacion de hijos. 

La Ventana de arbol Escalonado. Esta ventana muestra el fcbol escalonado de la oration. 
Contiene un numero L de controles de texto de una sola Hnea coiocados uno encima de otro y 
con funcionalidad para desarrollar y mostrar el £rbol escalonado del segmento. El numero L 
de controles coincide con el numero m&ximo de inclusion externa en el segmento. Tiene 
funcionalidad para marcado de enlaces, identificaci6n de elemento minimo, marcado de 
elementos y ascension de elementos. 

Para permitir que se visualicen segmento mas largos que la anchura del control 
contenedor, como se ilustra en la Figura 1 1, se usara un control de barra de desplazamiento 
horizontal 520. De esta manera, el usuario puede utilizar el control 520 para mover el texto 
del control de arbol a izquierda y derecha, tal y como se ilustra en la Figura 12 

Para realizar los controles de texto se podr&n utilizar, por ejemplo, controles Microsoft 
RichTextBox. Para el control de barra se puede utilizar, por ejemplo, el control Microsoft 
HScrollBar. Para contener los controles de texto se puede utilizar un control Microsoft 
Picturebox. 

La Ventana de Profundi dad. Esta ventana muestra la perspectiva de profundidad del 
elemento seleccionado. Contendra: 
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a. Un control de texto que soporte texto formateado que mostrara la clarificacion 1 o la 
clarificacidn 2 del elemento seleccionado. Un posible control puede ser el Microsoft 
RichtTextBox. 

b. Funcionalidad para: 

- Alinear la clarificacion con el elemento en el segmento. Para ello se debe encontrar 
el inicio del elemento en el segmento y comenzar a mostrar la clarificacion a partir de 
ese punto. 

- Detectar si el usuario-aprendiz ha pinchado en una palabra en el texto. 

- Si el usuario ha pinchado una palabra, identificar si es una palabra sustituta. 

- Si es una palabra sustituta, encontrar el elemento al que corresponde 

- Si es una palabra sustituta, sustituir el conjunto de palabras sustitutas por el fragment© 
adecuado del elemento al que corresponde 

c. Funcionalidad para guardar el historico de la ventana. El historico de la ventana es la 
serie de contenidos que ha mostrado la ventana, despu6s de que el usuario seleccionara un 
elemento, debido a los cambios efectuados despu6s de que el usuario expandiera las 
palabras sustitutas. El historico se almacenaria en una matriz Profundidad(s) de 
dimension "s" variable. Cuando el usuario selecciona un nuevo elemento, la matriz se 
redimensiona a dimension s=lysu valor es la perspectiva de profundidad. Si cuando. la 
perspectiva de profundidad mostrada es, por ejemplo, 4, y el usuario expande una palabra 
especial la matriz se redimensiona a s=5, siendo los cuatro primero componentes iguales a 
los anteriores y siendo el quinto componente igual a la nueva perspectiva de profundidad 

- « 

creada. 

<L Dos controles de navegacidn, hacia atras y hacia delante, que permitan navegar por el 
historico de la ventana. Si hay, por ejemplo, 5 perspectivas de profundidad guardadas en 
el historico, el usuario puede as! elegir verlas todas. Si, por ejemplo, viendo la 
perspectiva 3 el usuario decide expandir una posible palabra especial que existiera en esa 
perspectiva, el registro eliminaria las perspectivas 4 y 5 existentes y crearia una nueva 
perspectiva 4 que contendria la nu eva perspectiva recien creada 
Ventana Compuesta. Esta ventana -JUUUBL^ la perspectiva compuesta del elemento 
seleccionado. Se realiza como la ventana de arbol escalonado, utilizando un conjunto de 
controles de texto organizados de man era vertical. Para crear esta ventana primero hay que 
crear una version simplificada de la oration disgregada, en la que se hay an insertado las 
palabras sustitutas. 

Ventana eramatical. Esta ventana muestra la ventana gramatical del elemento y contendra: 



a Un control tipo tabla que muestre las funtiones gramaticales que existen y las 
componentes gramaticales del superelemento activo actual. Este control podra ser por 
ejemplo un Microsoft HierarchicalFlexgrid. 

b. Funcionalidad para obtener las componentes gramaticales de un elemento a partir del 
propio elemento y desu cadena gramatical, y para mostrarlas en el control tipo tabla. 
- Podra tener caracteristicas adicionales como: 

c. Indicaci6n alfabetica de la funtion gramatical que corresponde a cada position 
d Marcadores gramaticales 

e. Un control tipo checkbox para realizar la ocultacion de componentes gramaticales, como 

el Microsoft Checkbox. 
£ Funcionalidad para ocultacion de componentes gramaticales 

g. Un control tipo checkbox para realizar el cambio de direction, como el Microsoft 

Checkbox. 

h. Dos controles tipo bot6n para cambiar el orden de los componentes gramaticales, como 
por ejemplo se puede hacer con el Microsoft CommandButton. 

i. Funcionalidad para cambio de orden y/o direction 

j. Un control tipo texto en el que se pueda mostrar la celda actual para realizar insertion y 
expansion de palabras espetiales y palabras objeto y navegation de hist6ricos. 

k. Funcionalidad para insertion y expansion de palabras espetiales y palabras objeto 
10. Ventana audiovisual. Esta ventana reproduce un fragmento en el format© adecuado (audio o 

secuencia de imagenes), poniendo enfasis en el elemento selectionado. Contendra: 

a Un control tipo texto donde aparezca el segmento actual y el usuario pueda selectionar un 
fragmento del segmento sin cambiar el elemento selectionado. Este control podra ser por 
ejemplo un Microsoft RichTextBox. Al cambiar la selection para el segmento actual, el 
sistema entenderia que el usuario pide una nueva reproduction. 

b. Un control tipo checkbox donde se pueda elegir entre aplicar enfasis al elemento 
selectionado o a los elementos representados en el arbol escalonado. Este control se 
puede realizar con un control Microsoft Checkbox. 

c. Funcionalidad para comprobar que el fragmento solicitado incluye a los elementos 

pedidos. 

d. Un control de audio para reprodutir audio, como por ejemplo el Microsoft Multimedia 

e. Un control de imagen para reprodutir secuencias de imagenes, como por ejemplo el 
Microsoft PictureBox. 

£ Funcionalidad para realizar la conversi6n texto-voz, anadiendo enfasis en el/los elementos 
solicitados. 
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g. Funcionalidad para realizar la conversion texto-secuencia de imageries, anadiendo enfasis 
en el/los elementos solicitados. 

ALGUNAS REALIZACIONES ALTERNATTVAS 

5 Se pueden desarrollar otras realizaciones tomando decisiones diferentes en diferentes 

parametros de la invencion. Algunas de estas realizaciones alternativas ya se han explicado 
anteriormente. Las alternativas m£s relevantes se describen a continuacion, pero se entiende que 
hay otras que o se han explicado anteriormente o son obvias. ; 
Como se comento anteriormente, una altemativa proviene del hecho de utilizar t6cnicas : 

10 autom&ticas basadas n tecnologia de procesamiento del lenguaje para la preparaci6n del texto. 
Estas tecnicas podrian realizar un amplio espectro de acciones, segun el estado de la tecnologia de : 
procesamiento del lenguaje en cada momento, y como se comentd podria afectar a la forma de • 
construccion tanto de la Herramienta como de la Aplicacion. 

Como tambign se comento anteriormente, otra altemativa consistiria en crear la Aplicacion : 

15 de manera que mostrase las perspectivas de forma fija, en lugar de permitir interacci6n. Esta <- : 
realizacion seria m£s f&cil de construir, pero tendria la desventaja de ser menos util para el : 
usuario aprendiz. : 

Como tambien se comento anteriormente, existen otras posibilidades de realizacion que se 
basan en variar las plataformas sobre las que se utiliza la invencion, como por ejemplo utilizar 
20 una television o documentos de texto. 

Otra altemativa es elegir las unidades de manera que no sean elementos, tal y como se ': 
explico al principio de este documento. 

Otra altemativa es elegir criterios de elementizaci6n Tipo II o Tipo HI, los cuales se 
mostraron en las Hustraciones 6a y 6b. 
25 En la realizaci6n preferida se crearan tantos elementos como sea posible aplicando las 

condiciones de los criterios de elementizacion que se hayan elegido. Sin embargo, otras 
alternativas pueden no aplicar los criterios a determinados grupos de palabras, aunque si 
cumplieran alguna de las condiciones, o se puede utilizar solamente una parte de los criterios de 
elementizacion Tipo I, Tipo n, o Tipo m, por ejemplo creando solo superelementos o solo 
30 subelementos. 

Otra altemativa es elegir unos criterios de nivelacion diferentes. Por ejemplo, se puede 
decidir que los argumentos o adjuntos sucesivos que se anaden a la cabeza de un sintagma se 
muestren en niveles diferentes. Una oracion como "El hombre de la barra con la chaqueta roja 
que esta comiendo tiene un coche verde" quedaria como se muestra en la Ilustracion 36 
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flustracidn 36 



Ei hombre 



tiene un coche verde 



de la barra 



con la chaqueta roja 



que esta comiendo 



10 
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Para codificar el segmento disgregado en este caso se pueden utilizar caracteres 
separadores adicionales, como y u }", que indicarian que el nivel del elemento (su grado de 
inclusi6n externa) se debe incrementar en dos unidades. Para cubrir el caso en el que se quisieran 
codificar saltos de nivel de tres unidades o mas, se puede cambiar el sistema de codification y 
utilizar combinaciones de caracteres, como "(#" y ")#", donde es un numero que indica el 
salto de nivel. 

La ventaja de este enfoque es que evita algunas situaciones en las cuales se pueden unir dos 
elementos, como la descrita anteriormente sobre "de la barra con la chaqueta". El inconveniente 
sin embargo es que puede surgir el mismo problema con oraciones similares "El hombre con la 
chaqueta en el hombro que esta hablando tiene un coche verde", tal y como muestra la 
Ilustracion 31. 
Eustraci6n 37 



El hombre 



tiene un coche verde 



con la chaqueta 



en el hombro que esta comiendo 



25 Otra posible forma de realizaci6n de la invencidn tiene que ver con una forma de 

construction del arbol escalonado diferente para dar solution al problema que se presenta con 
segmentos que son muy largos. Las Figura 11 y 12 muestran la alternativa elegida para la 
-realization preferida. La Figura 13 muestra la posible realization alternativa En esta alternativa, 
pffldr usar un control de desplazamiento vertical para casos en los que el segmento sea muy 
30 largo. 

Otra posible realization tiene que ver con la creation del arbol escalonado en sentido 
ascendente, es decir, comenzando por la linea mis inferior y expandiendo el arbol hacia las lineas 
superiores. 

Otra posible realization tiene que ver con la construction fisica del arbol escalonado. En 
35 la realization preferida, se usaban varios controles de texto, dispuestos a diferente altura en la 
pantalla. En esta nueva alternativa, se utiliza s61o un control de texto, y el segmento se dispone 
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en diferentes lineas, de tal manera que cada linea hace la funci6n de un control de texto en la 
realizaci6n anterior. Para evitar que el sistema divida lineas que Ueguen al final del control, es 
importante crearlo con la anchura suficiente. 

Otra posible realization se puede conseguir afiadiendo funcionalidad para ver elementos 
5 hennanos en el aibol escalonado o en la perspectiva de bloque. Esta funcionalidad se puede 
utilizar para senalar los hijos o los hennanos del elemento seleccionado. En estos casos no se 
puede usar un formato de letra como negrita, cursiva o un color especial, debido a que 6stos no 
distinguen las transiciones entre palabras. El formato subrayado no es muy util tampoco pues, en ; 
general, alguno de los hijos puede estar distribuido en varias lineas, y las transiciones entre lineas : 
10 dificultan la visibilidad. La solution es superponer alguna figura geometrica, como se muestra en 
las Figuras 14 y 15. Una alternativa no mostrada ahi estd basada en poligonos de una tonalidad 
intermedia, de tal manera que no sea necesario cambiar el color de letra para resaltar sobre los 
cuadrados. Otra posibilidad, no mostrada, es utilizar lineas que se trazan en las transiciones entre 
elementos. 



REIVEWHCACIONES 



I . Sistema para facilitar la comprensi6n de un lenguaje objetivo, o el aprendizaje de un lenguaje 
5 objetivo, o ambos simultaneamente, 

de tal manera que: 

- dicho sistema utiliza muestras de un lenguaje objetivo, 

- dicho lenguaje objetivo puede ser cualquier lenguaje, 

• • <• 

- dicho lenguaje objetivo puede ser un lenguaje extranjero para el usuario aprendiz o no 
10 serlo, 

- dicho lenguaje objetivo puede ser oral o de signos, \ 

• • * 

- dicho lenguaje objetivo puede estar en una pluralidad de formatos, ' "* 

de tal manera que dicho sistema: : . • . 

• • • 

« * • 

- tiene medios para presenter la muestra de lenguaje objetivo dividida en SEGMENTOS, m — m 

mm 

15 donde dichos SEGMENTOS son grupos de palabras de una o mas palabras que Y.l'. a 

pertenecen a dicha muestra, donde dicha division puede cubrir toda la muestra o parte de - : 

ella, ***' : 

- tiene medios para presenter uno o mas de dichos SEGMENTOS dividido en UNIDADES, . • • - . 

• • • 

donde cada una dichas UNIDADES son grupos de una o mas palabras que pertenecen al 

• • m 

20 SEGMENTO, 

m « 

- puede estar basado unos datos estructurados relativos a dichas muestras de lenguaje 
objetivo, 

donde se cumple que: 

- didios SEGMENTOS pueden ser oraciones, 

25 - dicha divisidn en SEGMENTOS puede dar lugar a un solo SEGMENTO para la muestra 

de lenguaje objetivo, 

- dicha division en UNIDADES puede dar lugar a una sola UNDO AD para el SEGMENTO, 

- cada una de dichas UNIDADES puede contener o no contener una pluralidad de 
CLARIFIC ACIONES, las cuales son datos informativos que contienen informacion sobre 

30 dicha UNIDAD, 

- se puede elegir o no elegir el mostrar el SEGMENTO actual en su forma normal, 

donde dicho sistema est& caracterizado por tener medios para proporcionar una o mas 
perspectivas visuales o auditivas sobre la estructura del SEGMENTO o de alguna de sus 
UNIDADES, de manera que se facilita que el usuario aprendiz pueda comprender la 
35 estructura y significado de dicho SEGMENTO, donde dichas perspectivas pueden estar 
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realizadas de una pluralidad de maneras, como por ejemplo en un documento sobre 
papel, en un documento electronico en una pantaUa de ordenador, en una televisi6n, en una 
pantalla de ordenador bajo el control de un programa, en una pantalla de ordenador bajo el 
control de un programa y mediando la interacci6n del usuario aprendiz, o en alguna otra 
manera. 



2. El sistema de la reivindicacion 1 donde: 

dicho sistema comprende medios de hardware que: 

- pueden existir en una sola platafonna o en dos plataformas diferentes, una para el tutor y 
otra para el usuario aprendiz, 

- si existen en dos plataformas diferentes, y dichos datos estructuiados son creados en la 
platafonna del tutor, dichos datos estracturados son transferidos de la platafonna del tutor 
a la platafonna del usuario aprendiz por algun medio de transmision de infoimatidn, 
como por ejemplo cable, radio, un soporte de almacenamiento extnrfble, u otro medio, 

dichos medios para proporcionar una o mfis perspectivas se basan en la utilizacion de un 
programa de ordenador, 

donde se cumple que: 

- la preparation de dichos datos estructurados puede ser un proceso automatizado, parcial o 
totalmente, 

- la preparation de dichos datos estructurados pueden haberse Uevado a cabo previamente a 
o en el momento de la utilizacion de la invention por el usuario aprendiz, 

4 ♦ 

~ la creacion de CLARIFICACIONES y demas datos infoimativos se puede Uevar a cabo 
de manera manual por un tutor, de manera automatica utilizando tecnologia del habla, o 
de manera mixta, 

dichos datos estructurados estan caracterizados porque: 

- dichos SEGMENTOS pueden estar almacenados y codificados en una pluraUdad de 
formas, 

- dichas UNIDADES pueden estar almacenadas y codificadas en una pluralidad de formas 
. El sistema de la reivindicacion 1 donde dichos SEGMENTOS son oraciones. 



. El sistema de la reivindicaci6n 1 donde dichos medios para mostrar una o mas perspectivas 
tienen medios para distinguir entre diferentes clases de UNIDADES, de manera que se puede 
activar unas u otras de dichas clases, lo cual pennite operar en detenninadas perspectivas de 
manera que unas clases de UNIDADES se tienen en cuenta y otras no. 
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El sistema de la reivindicacion 1 donde dichos medios para proporcionar una o 
perspectivas est&n caracterizados por tener al menos una de las caracteristicas del siguiente 
gnipo de caracteristicas: 

- en una de las perspectivas se muestra el ARBOL INFORMATTVO del segmento, el cual 
es una estructura en forma de tabla que recoge las UNIDADES del SEGMENTO actual y 
que ademis puede o no mostrar las CLARIFICACIONES de cada una de dichas 
UNIDADES, 

- en una de las perspectivas existen medios para realizar la fund on de MARCADO DE 
INTRODUCTORES, caracterizada por marcar los INTRODUCTORES presentes con 
unos medios graficos especiales, como por ejemplo letra negrita u otros medios, y donde 
dicha funcion puede opcionalmente tener alguna de estas facilidades: 

~ pennitir que se marquen los SUPERINTRODUCTORES con unos medios gr&ficos y 
los SUBINTRODUCTORES con otros medios grdficos diferentes, 

~ pennitir que se marquen bien los SUPERINTRODUCTORES o bien los 
SUBINTRODUCTORES, 

~ pennitir que se marquen deteiminados INTRODUCTORES elegidos y no marcar 
otros. 

donde los INTRODUCTORES, SUPERINTRODUCTORES y SUBINTRODUCTORES 
estan definidos en la description. 

El sistema de la reivindicacion 1 donde cada una de dichas UNIDADES puede estar dividida 
en van as partes que se pueden gestionar de diferente manera. 

El sistema de la reivindicacion 6 donde cada UNIDAD se divide en dos partes, ENLACE y 
NUCLEO, las cuales se definen de la siguiente forma para SUPERUNIDADES y 
SUBUNIDADES, donde el NUCLEO es todo aquello que no es ENLACE, y donde el 
ENLACE de una UNIDAD particular son aquellas palabras pertenecientes a dicha UNIDAD 
particular que cumplen que: 

- para UNIDADES que son SUPERUNIDADES: 

- si la UNIDAD es un SC, el ENLACE es el INTRODUCTOR de dicho SC, 

- si la UNIDAD es un SP que contiene como hijo a un SC, el ENLACE es el 
INTRODUCTOR de dicho SP, 

- para UNIDADES que son SUBUNIDADES, si la UNIDAD es un SP, el ENLACE es el 
INTRODUCTOR de dicho SP, 

donde el ENLACE para una UNIDAD puede no existir, y donde las SUPERUNIDADES son 
UNIDADES derivadas de oraciones subordinadas como se explica en la descripcion, y donde 
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las SUBUNBDADES son UNIDADES que no estfin derivadas de oraciones subordinadas, 
como se explica en la descripci6n. 



• # 

m 



8. El sistema de la reivindicacidn 1 donde a cada UNIDAD que es una SUPERUNIDAD de 
5 relativo se le afiade en las CLARIFICACIONES una CLARIFICACl6N 3, caracterizada 

por ser una cadena de caracteres igual a dicha UNIDAD salvo por que se la ha editado para 
convertirla en una oraci6n con el orden normal de la lengua objetivo. 

9. El sistema de la reivindicacidn 1 donde, en dichos datos estructurados, a cada UNIDAD que 
10 es una SUPERUNIDAD cuyo verbo principal no esta en modo indicativo se le afiade en las 

CLARIFICACIONES una CLARMCACI6N 4, caracterizada por ser una cadena de 
caracteres igual a dicha UNIDAD, oasu CLARIFICACION 3 si existe, salvo por que se ha 
reemplazado el verbo principal por la forma infinitiva de dicho verbo principal. 

15 10. El sistema de la rei vindication 9 donde dichos medios para proporcionar perspectivas tienen 
medios mostrar la CLARIFICACION 4 de la UNIDAD seleccionada. 

1 1 . El sistema de la reivindicaci6n 1 donde dichas UNIDADES son adem£s ELEMENTOS, los 
cuales estan caracterizados por cumplir al menos la condition de que si dos ELEMENTOS 

20 cualesquiera comparten al menos una palabra, uno de dichos ELEMENTOS tiene que estar 
completamente incluido en el otro, siendo asi que puede haber otras condiciones que anadan 
mas aspectos caracterizadores a los ELEMENTOS. 

12. El sistema de las reivindicaciones 1 1 y 1 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
25 perspectivas estan caracterizados por cumplir al menos una de las siguientes 

circunstancias: 

— en una de dichas perspectivas existen medios para realizar la funcion de 
IDENTDFICACION DE ELEMENTO MINIMO, caracterizada porque cuando se 
selecciona una palabra, el sistema localiza, y puede seleccionar el ELEMENTO MINIMO 

30 que contiene a esa palabra, 

— en una de dichas perspectivas existen medios para realizar la funcion de MARCADO DE 
ELEMENTOS, caracterizada porque dichos medios resaltan el ELEMENTO seleccionado 
con cierta manera grafica y, opcionalmente, resaltan su ELEMENTO padre con otra 
manera grafica que puede ser diferente o igual de la manera grafica utilizada para el 

35 ELEMENTO seleccionado. 



• m * 



* » 



94 

- en una de las perspectivas existen medios para realizar la funcion d 
ASCENSI6N DE ELEMENTOS, caracterizada porque dichos medios hacen que el nuevo 
ELEMENTO seleccionado sea el padre del ELEMENTO seleccionado anterior. 

13. El sistema de la reivindicacion 11 donde dichos ELEMENTOS estSn caracferizados 
porque ademas cumplen los criterios denominados CRTTERIOS DE ELEMENTIZACION 
TIPO I, los cuales exigen que los ELEMENTOS sean grupos de dos o mis palabras y que 
cada uno satisfaga una de las condiciones del siguiente grupo de condiciones: 

- condici6n a: dicho grupo de palabras es un SP y: 

~ no contiene un argumento, o un adjunto o un especificador que sea un SC, 

- condicidn b : dicho grupo de palabras es un SD y: 

~ no es un argumento, o un adjunto o un especificador de un SP, y 
- contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto o como especificador, o 
contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador, 

- condicion c: dicho grupo de palabras es un S A v: 

~ contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto como especificador, o 
contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador, 

- condicion d: dicho grupo de palabras es un SP v: 

~ contiene un argumento, o un adjunto o un especificador que es un SC, 

- condici6n e: dicho grupo de palabras es un SC v: 

~ no actua como argumento, o como adjunto o como especificador de un SP, 

- condicion f: dicho grupo de palabras es una oration coordinada que no incluye una 
conjuncion que este a su mismo nivel, 

donde se considera que las expresiones del tipo "despuSs de" son locuciones preposicionales 
y donde se crean los ELEMENTOS que se considere apropiado. 

14, El sistema de la reivindicacion 13 donde se efectuan una o ambas de las modificaciones 
siguientes a las condiciones de la 13: 

iB gHmaca p wfi fi rq™n n es sustituir la condicion b por esta nueva condicidn b: 

- condicion b : dicho grupo de palabras es un SD y: 

~ no es un argumento, o un adjunto o un especificador de un SP. 
la segunda modificacidn es considerar que las expresiones del tipo "despues de" son 
sintagmas adverbiales y anadir esta nueva condicion: 

- condicion g: dicho grupo de palabras es un Sintagma Adverbial y : 

~ contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto como especificador, o 
contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador. 
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IS. El sistema de la reivindicacion 13 o 14 donde se pueden distinguir dos tipos de elementos: 
- los SUBELEMENTOS, los cuales son los ELEMENTOS creados por las condiciones "a", 
* c b", "c" y "g" si existe, de la reivindicaci6n 13, o de la reivindicacion 14 y 
5 - los SUPERELEMENTOS, los cuales son los ELEMENTOS creados por las condiciones 
"d", "e", T ' de la reivindicacion 13 o de la reivindicaci6n 14. 



16. El sistema de las reivindicaciones 15 y 1, donde dichos medios para proporcionar una o m£s 
perspectivas tienen la funcionalidad de HABILITAR SUPERELEMENTOS y 
10 SUBELEMENTOS, la cual permite definir el estado de cada clase de ELEMENTOS entre 
una pluralidad de posibles estados, siendo asi que la manera en que los ELEMENTOS de 
cada clase se muestran en las diferentes perspectivas depende del estado de dicha clase. 



15 



20 



25 



30 



35 



17. El sistema de las reivindicaciones 1 1 y 1 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas est&n caracterizados por poder mostrar el ARBOL ESCALONADO de un 
fragmento de texto, donde dicho fragmento de texto puede ser un SEGMENTO o un 
ELEMENTO, siendo asi que el ARBOL ESCALONADO es la exposition de dicho 
fragmento de texto en diferentes lineas, de tal manera que las palabras del fragmento 
aparecen escalonadamente en dichas diferentes lineas. 

i 
i 

i 

18. El sistema de la reivindicacion 17 donde dicho ARBOL ESCALONADO esta 
caracterizado por estar construido con controles de texto, bien utilizando un unico control y 
disponiendo dicho fragmento de texto en diferentes lineas de dicho control, o bien utilizando 
varios controles y disponiendo dicho fragmento de texto en los diferentes dichos controles. 

19. El sistema de la reivindicacidn 17 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas est£n caracterizados porque tienen medios para mostrar en dicho ARBOL 
ESCALONADO los ELEMENTOS hermanos de un ELEMENTO determinado mediante 



ser de una variedad de tipos, corao por 



figuras graficas, donde las figuras graficas 
ejemplo: 

- poligonos transparentes, 

- poligonos solidos sobre los que se distinguen las palabras y lineas de dicho ARBOL 
ESCALONADO en su color normal, 

- poligonos solidos que se combina con un cambio de color de las palabras y lineas del 
ARBOL ESCALONADO, 

- lineas que delimitan dichos ELEMENTOS hermanos, 

- otro tipo de figuras graficas, 
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y donde los dichos ELEMENTOS hermanos que se muestran pueden ser lo 
hennanos del ELEMENTO seleccionado o los hijos del ELEMENTO seleccionado u otros. 



i if: 1 1 



20. El sistema de la reivindicaci6n 17 donde dicho ARBOL ESCALONADO tiene 
caracteristicas que facilitan distinguir cada nivel como, por ejemplo, tineas horizontales u 
otras caracteristicas. 



21. El sistema de la reivindicacidn 17 donde dicho medios para proporcionar una o m4s 
perspectivas tienen funcionalidad para resaltar en ARBOL ESCALONADO en cada 
momenta la Mnea del nivel del ELEMENTO seleccionado, por ejemplo con una linea 
horizontal especial, o con un cambio del fonnato de la linea, o con otro medio. 



22. El sistema de las reivindicaciones 17 y 1 donde, en dichos datos estructurados, el nivel 
correspondiente a cada ELEMENTO en el ARBOL ESCALONADO se caracteriza por que 
est£ codificado en relation al nivel del ELEMENTO padre de dicho ELEMENTO. 



23. El sistema de la reivindicacion 22 donde, en dichos datos estructurados, el nivel 
correspondiente a cada ELEMENTO en el ARBOL ESCALONADO se caracteriza por que 
esta codificado mediante la utilization de un caracter separador especial en el SEGMENTO 
DISGREGADO, siendo el SEGMENTO DISGREGADO una cadena de caracteres que 
muestra un SEGMENTO de manera que las UNIDADES que lo componen estan delimitados 
por caracteres separadores. 



24. El sistema de la reivindicacion 17 donde los niveles del ARBOL ESCALONADO estan 
asignados utilizando NTVELACION ARBITRARIA, lo cual se caracteriza por asignar los 
niveles de las palabras de los ELEMENTOS de manera independiente de la position real de 
dichas palabras en el arbol sintagmatico de dichos ELEMENTOS, de manera que las partes 
mas significativas de cada ELEMENTO tengan los niveles mas perceptibles posibles, a pesar 
de que esten situadas en partes internas de la estructura sintagmatica de dicho ELEMENTO. 



25. El sistema de la reivindicacion 17 donde el nivel correspondiente a cada ELEMENTO en 
dicho ARBOL ESCALONADO se asigna con los Uamados en esta solicitud de patente 
CRTTERIOS DE NTVELACION TIPO I, los cuales se caracterizan por ser los siguientes: 
- el ELEMENTO 1, el cual es el ELEMENTO que contiene todas las palabras del propio 
dicho SEGMENfO, tiene nivel "n'\ 
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- el nivel de una palabra es el nivel de su ELEMENTO MINIMO, donde el 
ELEMENTO MINIMO de una palabra es el ELEMENTO que contiene a dicha palabra y 
que no contiene a ningun otro ELEMENTO que tambten contenga a dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son complementos de una palabra tienen un nivel mayor en *V 
S unidades que el nivel de dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son adjuntos de una palabra, o de una proyecci6n intermedia suya, 
tienen un nivel mayor en "s" unidades que el nivel de dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son especificadores de una palabra, o de una proyeccidn 
intermedia suya, tienen un nivel en "f unidades que el nivel de dicha palabra. 

10 :• •• 

• • • 

• • • 

26. El sistema de la reivindicaci6n 25 en el que 'V* es igual a 1, el nivel igual a 1 se situa en la 
linea superior, «¥* es igual a 1, "s" es igual a 1, y "t" es igual a 1. 

• • • 

• • • 

• • • 

27. El sistema de la reivindicacion 17 donde dichos medios para proporcionar una o mas 

15 perspectivas tienen funcionalidad para EXPANDIR y CONTRAER ELEMENTOS en dicho • . 

• • • 

ARBOL ESCALONADO, donde EXPANDIR un ELEMENTO en el ARBOL 

:. : 

ESCALONADO es lo mismo que reflejar en el ARBOL ESCALONADO el GRADO DE 
INCLUSION EXTERNA de dicho ELEMENTO, y CONTRAER un ELEMENTO en el 
ARBOL ESCALONADO es lo mismo que no reflejar en el ARBOL ESCALONADO el "** 
20 GRADO DE INCLUSION EXTERNA de dicho ELEMENTO, donde el GRADO DE 

• • • 

INCLUSION EXTERNA estd explicado en la description. 

• • • 

28. El sistema de las reivindicaciones 17 y 16, donde dicha pluralidad de posibles estados 
incluye los siguientes posibles estados: deshabilitado, habilitado nulo, habilitado individual, ••••• 

25 habilitado local y habilitado global, siendo asi que: 

- si una clase de ELEMENTOS esta en estado deshabilitado, el sistema actua como si los 
ELEMENTOS de dicha clase no existieran en absolute, 

- si una clase ELEMENTOS est& en estado habilitado nulo, el sistema considera que dichos 
ELEMENTOS existen, pero no ^ sa GRADO INCLUSION EXTERNA en el 

30 ARBOL ESCALONADO, 

- si una clase de ELEMENTOS estd en estado habilitado individual, el sistema considera 
que dichos ELEMENTOS existen pero, para los ELEMENTOS de dicha clase, solo 
refleja su GRADO DE INCLUSION EXTERNA en el ARBOL ESCALONADO para el 
ELEMENTO que el usuario haya seleccionado en la accion inmediatamente anterior, 

35 - si una clase de ELEMENTOS esta en estado habilitado local, el sistema considera que 

dichos ELEMENTOS existen pero, para los ELEMENTOS de dicha clase, solo refleja el 
GRADO DE INCLUSI6N EXTERNA en el ARBOL ESCALONADO para los 
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ELEMENTOS que el usuario haya seleccionado en las acciones anteriores 

y que no haya CONTRAIDO, 

- si una clase de ELEMENTOS esta en estado nabilitado global, el sistema considera que 
existen y refleja su GRADO DE INCLUSION EXTERNA de manera peimanente en el 
ARBOL ESCALONADO. 

29. El sistema de la reivindicacion 1 donde, en dichos datos estructurados, a cada una de dichas 
UNEDADES se le puede asignar una o mas PALABRAS SUSTTTUTAS, las cuales se 
pueden asociar a determinadas palabras del SEGMENTO, y se pueden hacerse visibles al 
usuario por algun medio, como por ejemplo el ARBOL INFORMATIVO si existe. 

30. El sistema de la reivindicacion 29 donde se distingue una clase particular de PALABRAS 
SUSTTTUTAS, Uamada PALABRAS RESUMEN, las cuales se uulizan para las 
SUBUNEDADES. 

31. El sistema de la reivindicacion 29 donde se distingue una clase particular de PALABRAS 
SUSTTTUTAS, Uamada PALABRAS ESPEC1ALES, las cuales se utiHzan para las 
SUPERUNIDADES . 

32. El sistema de la reivindicacion 31 donde las PALABRAS ESPECIALES se crean con un 
NOMBRE y un EDENTTFICATTVO, donde el NOMBRE es una cadena de caracteres que se 
crea con caracteres arbitrarios, de manera que no reflejan palabras reales de la lengua 
objetivo, y pueden incluir caracteres que no existen en la lengua objetivo o en la lengua 
nativa del usuario, y tambien pueden incluir caracteres que no tengan rasgos graficos 
similares a los de la lengua objetivo o a los de la lengua nativa del usuario, y donde el 
IDEN 1 lb 1C ATI VO es un numero que sirve para evitar que se confundan diferentes 
PALABRAS ESPECIALES que tienen el mismo NOMBRE. 

33. El sistema de la reivindicacion 31 y 1 donde, en dichos datos estructurados, para cada 
UNIDAD padre que tiene una o mas SUPERUNIDADES hijas se le ha anadido en las 
CLARIFICACIONES una CLARTFICACION 1, la cual esta caracterizada porque es una 
cadena de caracteres igual a dicha UNIDAD padre, salvo por que se ha realizado la 
TNSERCION DE PALABRAS ESPECIALES, la cual se caracteriza por situar las 
PALABRAS ESPECIALES de dichas UNIDADES hijas en lugar de las palabras a las que 
dichas PALABRAS ESPECIALES estan asociadas. 



34. El sistema de la reivindicaci6n 29 donde se distingue una clase particular d 
PALABRAS SUSTTTUTAS, llamada PALABRAS OBJETO, las cuales se utilizan para las 
SUPERUNIDADES de relativo. 

35. El sistema de la reivindicaci6n 34 donde las PALABRAS OBJETO se crean con un 
NOMBRE y un IDENTIFICATIVO, donde el NOMBRE es una cadena de caracteres que se 
crea con caracteres arbitrarios, de manera que no refiejan palabras reales de la lengua 
objetivo, y pueden incluir caracteres que no existen en la lengua objetivo o en la lengua 
nativa del usuario, y tambien pueden incluir caracteres que no tengan rasgos grdficos 
similares a los de la lengua objetivo o a los de la lengua nativa del usuario, y donde el 
IDENTIFICATIVO es un numero que sirve para evitar que se confundan diferentes 
PALABRAS OBJETO que tienen el mismo NOMBRE. 

36. El sistema de la reivindicacion 34 y 1 donde, en dichos datos estructurados, para cada 
UNIDAD padre que tiene una o mas SUPERUNIDADES hijas de relativo se le ha anadido en 
las CLARDFICACIONES una CLARIFICACION 2, la cual esta caracterizada porque es 
una cadena de caracteres igual a dicha UNIDAD padre, salvo por que se ha realizado la 
INSERCION DE PALABRAS OBJETO, la cual se caracteriza por situar las PALABRAS 
OBJETO de dichas UNIDADES hijas en lugar de las palabras a las que dichas PALABRAS 
ESPECIALES estan asociadas. 

* 

37. EI sistema de la reivindicacion 31 o 34 donde para las UNIDADES que tienen 
CLARIFICACION 3, se modifica dicha CLARIFICACION 3 realizando INSERCION DE 
PALABRAS ESPECIALES o INSERCION DE PALABRAS OBJETO. 

38. El sistema de la reivindicacion 31 o 34 donde para las UNIDADES que tienen 
CLARIFICACION 4, se modifica dicha CLARIFICACION 4 realizando INSERCION DE 
PALABRAS ESPECIALES o INSERCI6N DE PALABRAS OBJETO. 

35. Ei sistema de la reivindicacion 1 y al menos una de las reivindicaciones 29 a 38 donde las 
CLARDFICACIONES existentes, las PALABRAS RESUMEN y las PALABRAS 
ESPECIALES se muestran en el ARBOL INFORMATTVO. 

40. El sistema de la reivindicacidn 31yl,o34yl, donde dichos medios para proporcionar una 
o mas perspectivas proporcionan una ventana que muestra la PERSPECTTVA DE 
PROFUNDID AD de la UNIDAD seleccionada, donde dicha PERSPECTTVA DE 
PROFUNDIDAD se caracteriza por presentar alguna de las CLARJFICACIONES de la 
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UNID AD seleccionada, en la que se puede haber realizado la INSERCI6N DE 
PALABRAS ESPECIALES o la INSERCION DE PALABRAS OBJETO. 

41 . El sistema de las reivindicaciones 40 y 3 1 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
5 perspectivas tienen medios para efectuar la EXPANSION DE PALABRAS ESPECIALES 
sobre la PERSPECTIVA PROFUNDIDAD, lo cual se caracteriza por reemplazar las 
PALABRAS ESPECIALES elegidas por las palabras a las que dichas PALABRAS 
ESPECIALES estan asociadas. 

10 42. El sistema de las reivindicaciones 40 y 34 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas tienen medios para efectuar la EXPANSION DE PALABRAS OBJETO sobre la 
PERSPECTIVA PROFUNDIDAD, lo cual se caracteriza por reemplazar las PALABRAS 
OBJETO elegidas por las palabras a las que dichas PALABRAS OBJETO estan asociadas. 

15 43. El sistema de las reivindicaciones 41 o 42 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas tienen medios para efectuar NAVEGACION DE HISTORJCOS sobre la 
PERSPECTIVA PROFUNDIDAD, lo cual se caracteriza por permitir navegar sobre las 
diferentes versiones de la PERSPECTTVA PROFUNDIDAD creadas por la EXPANSION 
DE PALABRAS ESPECIALES y EXPANSION DE PALABRAS OBJETO. 

44, El sistema de la reivindicacidn 40 y 1, donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas incluyen medios para mostrar una PERSPECTIVA COMPUESTA, la cual se 
caracteriza por mostrar el ARBOL ESCALONADO del contenido actual de la 
PERSPECTTVA PROFUNDIDAD. . 

45. El sistema de la reivindicacion 1 donde: 

- en dicho contenido estructurado, a las SUPERUNIDADES se les ha asignado una 
CADENA GRAM ATTC AL, que se caracteriza por que define las COMPONENTES 
GRAMATICALES de dicha SUPERUNIDAD y las funciones gramaticaJes que estas 
realizan, donde las COMPONENTES GRAMATICALES son los fragmentos de la 
SUPERUNIDAD cumplen fimciones gramaticales, y 

- dichos medios para proporcionar una o mas perspectivas tienen medios para proporcionar 
una PERSPECTIVA GRAMATICAL de una o mas de las SUPERUNIDADES, donde 
dicha PERSPECTTVA GRAMATICAL se caracteriza por presentar de forma ordenada 

35 las COMPONENTES GRAMATICALES que existen y las fimciones gramaticales que 

dichas COMPONENTES GRAMATICALES realizan, siendo dicha forma ordenada, por 
ejemplo, una tabla u otra forma de presentation. 
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46. EI sistema de la reivindicaci6n 45, donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas tienen medios para mostrar en la PERSPECTIVA GRAMATICAL si la 
SUPERUNIDAD que esta siendo mostrada es una oraci6n de un tipo particular, como por 
ejemplo declarativa, interrogativa, exclamativa, imperative impersonal, pasiva u otro tipo. 

47. El sistema de la reivindicaci6n 45 donde, en dicha PERSPECTIVA GRAMATICAL, las 
palabras QU de las oraciones interrogativas se situan en la posici6n correspondiente a la 
funcion gramadcal que ocupan, donde las palabras QU son las palabras utilizadas para crear 
preguntas, como por ejemplo "Que". 

48. El sistema de la reivindicacidn 45 donde dichos medios para proporcionar una o m£s 
perspectivas tienen medios para realizar una o ambas de las siguientes fiincionalidades: 

- el OCULTAMLENTO DE FUNCIONES GRAMATICALES en la PERSPECTIVA 
GRAMATICAL, lo cual se caracteriza por ocultar las zonas donde se muestra las 
funciones gramaticales para las que no exist e COMPONENTE GRAMATICAL. 

- la VARIACION DE DISPOSICION en la PERSPECTIVA GRAMATICAL, la cual se 
caracteriza por transponer los elementos de la tabla, cuando la PERSPECTIVA 
GRAMATICAL se muetra en forma de tabla 

49. El sistema de la reivindicaci6n 45 donde dichos medios para proporcionar una o mis 
perspectivas tienen medios para realizar la INSERCION DE ORACIONES SIMILARES en 
la PERSPECTIVA GRAMATICAL, lo cual se caracteriza por ampliar la PERSPECTIVA 
GRAMATICAL para mostrar otras oraciones similares a la SUPERUNIDAD que esta 
siendo mostrada. 

50. El sistema de la reivindicaci6n 45 donde dicha PERSPECTIVA GRAMATICAL tiene 
MARCADORES GRAMATICALES, los cuales son simbolos que muestran la FUNCI6N 
GRAMATICAL de cada COMPONENTE GRAMATICAL. 

5 1. El sistema de las reivindicaciones 45 y 3 1, o 45 y 34 donde dichos medios para proporcionar 
una o mas perspectivas tienen medios para efectuar la EXPANSION de PALABRAS 
ESPECIALES en la PERSPECTIVA GRAMATICAL. 
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52. El sistema de las reivindicaciones 45 y 34, donde dichos medios para 
proporcionar una o mas perspective tienen medios para efectuar la EXPANSION de 
PALABRAS OBJETO en la PERSPECITVA GRAMAT1CAL. 

53. El sistema de las reivindicaciones 5 1 o 52 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas tienen medios para efectuar la NAVEGACION DE HISTORICOS en la 
PERSPECITVA GRAMATICAL por los estados creados mediante EXPANSION DE 
PALABRAS ESPECIALES y EXPANSION DE PALABRAS OBJETO. 

> 

54. El sistema de la reivindicaci6n 1 donde dichos medios para proporcionar una o m£s : 
perspectivas tienen medios para producir una PERSPECITVA AUDIOVISUAL, la cual se * 
caracteriza por reproducer de manera auditiva un fiagmento elegido de SEGMENTO de tal 
forma que se ha realizado enfasis en las UNIDADES elegidas por el usuario. 

55. El sistema de la reivindicaci6n 1 donde dichos medios para proporcionar perspectivas 
incluyen medios para realizar al menos una de las dos siguientes perspectivas generadas en ; 
cualquier medio, tales como papel, documento electronico, programa de ordenador que i 
incluya o no posibilidades de interacci6n u otro medio: . 

- una perspectiva que incluye el ARBOL ESCALONADO de muestras de dicho lenguaje * 
objetivo, 

» 

- una perspectiva donde se ha realizado MARCADO DE INTRODUCTORES en muestras • ! - ] 
de dicho lenguaje objetivo. 

56. Procedimiento para facilitar la comprensi6n de un lenguaje objetivo, o el aprendizaje de un 
lenguaje objetivo, o ambos simultaneamente, 

de tal manera que: 

- dicho procedimiento utiliza muestras de un lenguaje objetivo, 

- dicho lenguaje objetivo puede ser cualq uie r lengu aje, 

- dicho lenguaje objetivo puede ser gB^gagggje extranjero para el usuario aprendiz o no 
serio, 

- dicho lenguaje objetivo puede ser oral o de signos, 

- dicho lenguaje objetivo puede estar en una pluralidad de formatos, 

de tal manera que procedimiento se caracteriza por los pasos de: 

- presentar la muestra de lenguaje objetivo dividida en SEGMENTOS, pudiendo cubrirse 
varios o todos los SEGMENTOS de dicha muestra, donde se puede elegir o no elegir el 
mostrar el SEGMENTO actual en su forma normal, 
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- pennitir acceder a cada uno de dichos SEGMENTOS dividido en 
UNIDADES, pudiendo cubrirse varias o todas las UNIDADES de un SEGMENTO 

donde dicho procedimiento puede estar basado en unos datos estructurados relativos a dichas 
muestras de lenguaje objetivo, 

donde se cumple que: 

- dichos SEGMENTOS pueden ser oraciones, 

- dicha division en SEGMENTOS puede dar lugar a un solo SEGMENTO para la muestra 
de lenguaje objetivo, 

- dicha division en UNIDADES puede dar lugar a una sola UNIDAD para el SEGMENTO. 

- cada una de dichas UNIDADES puede contener o no contener una pluralidad de 
CLARIFICACIONES, 

donde dicho procedimiento est& adem&s caracterizado porque el usuario aprendiz puede 
obtener una o mis perspectivas visuales o auditivas sobre la estructura del SEGMENTO o de 
alguna de sus UNIDADES, de manera que se facilita que el usuario aprendiz pueda 
comprender la estructura y significado de dicho SEGMENTO, donde dichas perspectivas 
pueden estar realizadas de una pluralidad de maneras, como por ejemplo en un documento 
sobre papel, en un documento electr6nico en una pantalla de ordenador, en una television, en 
una pantalla de ordenador bajo el control de un programa, en una pantalla de ordenador bajo 
el controi.de un programa y mediando la interaction del usuario aprendiz, o en alguna otra 
manera. 

57. El procedimiento de la rei vindication 56: 
donde se cumple que: 

- la preparation de dichos datos estructurados puede ser un proceso automatizado partial o 
totalmente. 

- la preparation de dichos datos estructurados pueden haberse llevado a cabo previamente o 
en el momento de la utilization de la invention por el usuario aprendiz, 

- la creation de CLARIFICACIONES y demas datos informativos se puede llevar a cabo 
de manera manual por un tutor, de manera automatica utilizando tecnologia del habla, o 
de manera mixta, 

donde dichos datos estructurados estan caracterizados porque: 

- dichos SEGMENTOS pueden estar almacenados y codificados en una pluralidad de 
formas, 

- dichas UNIDADES pueden estar almacenadas y codificadas en una pluralidad de formas 
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58. El procedimiento de la reivindicaci6n 56 donde dichos SEGMENTOS 
oraciones. 



son 
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65. El procedimiento de la reivindicacion 64 donde existen medios para mostrar la 
CLARIFICACION 4 de la UNIDAD seleccionada. 

66. Ei procedimiento de la reivindicaci6n 56 donde dichas UNIDADES son ademas 
35 ELEMENTOS. 



59. El procedimiento de la reivindicaci6n 56 donde las UNIDADES estan divididas en clases, de 
manera que se pueden activar unas u otras de dichas clases, lo cual le permite obtener 
determinadas perspectivas de manera que unas clases de UNIDADES se tienen en cuenta y 
otras no. 

60. El procedimiento de la reivindicacion 56 donde dichas perspectivas visuales o auditivas estan 
caracterizadas por tener al menos una de las caracteristicas del siguiente grupo de 
caracteristicas: 

- una de las perspectivas muestra ARBOL INFORMA1WO del segmento, 

- en al menos una de las perspectivas existen medios para realizar la funcion de 
MARCADO DE INTRODUCTORES. 

61. El procedimiento de la reivindicacion 56 donde cada una de dichas UNIDADES puede estar 1 
dividida en varias partes que se pueden gestionar de diferente manera para generar * 
perspectivas. - 

20 62. El procedimiento de la reivindicacion 61 donde cada UNIDAD se divide en dos partes, " 
ENLACE y NUCLEO. . ' 

63. El procedimiento de la reivindicaci6n 56 donde a cada UNIDAD que es una 
SUPERUNIDAD de relative se le ha afiadido en las CLARIFICACIONES una 

25 CLARIFICACION 3. 

64. El procedimiento de la reivindicacidn 56 donde a cada UNIDAD que es una 
SUPERUNIDAD cuyo verbo principal no esta en modo indicativo se le ha afiadido en las 
CLARIFICACIONES una CLARIFICACI6n 4. 
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67. El procedimiento de las reivindicaciones 66 y 56 donde dichas perspectivas visuales 
o auditivas estan caracterizadas por cumplir al menos una de las siguientes caracteristicas: 

- en alguna de dichas perspectivas existen medios para realizar la funcion de 
IDENTIFICACION DE ELEMENTO MINIMO, 

5 - en alguna de dichas perspectivas se puede realizar la funcion de MARCADO DE 
ELEMENTOS, 

- en alguna de dichas perspectivas existen medios para realizar la funcion de ASCENSION 
DE ELEMENTOS. 



10 68. El procedimiento de la reivindicaci6n 66 donde dichos ELEMENTOS estSn caracterizados 
porque ademfis cumplen los criterios denominados CRITERIOS DE ELEMENTIZACI6N 
TTPO I, los cuales exigen que los ELEMENTOS sean grupos de dos o m£s palabras y que 
cada uno satisfagfl una de las condiciones del siguiente grupo de condiciones: 

- condicion a : dicho grupo de palabras es un SP y: 

15 ~ no contiene un argumento, o un adjunto o un especificador que sea un SC, 

- condicion b : dicho grupo de palabras es un SD y: 

~ no es un argumento, o un adjunto o un especificador de un SP, y 

- contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto o como especificador, o 
contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador, 

20 - condici6n c: dicho grupo de palabras es un SA y: 

- contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto como especificador, o 
contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador, 

- condicion d: dicho grupo de palabras es un SP y : 

~ contiene un argumento, o un adjunto o un especificador que es un SC, 
25 - condicion e: dicho grupo de palabras es un SC y: 

~ no actua como argumento, o como adjunto o como especificador de un SP, 

- condicion f: dicho grupo de palabras es una oration coordinada que no incluye una 
conjuncion que este a su mismo nivel, 

se coesidera que las expresiones del tipo "despues de" son iocuciones preposicionales 
30 y donde se crean los ELEMENTOS que se considere apropiado. 

69. EI procedimiento de la reivindicaci6n 68 donde se efectuan una o ambas de las 
modificaciones siguientes a las condiciones de la 68: 

la primera modification es sustituir la condicion b por esta nueva condicion b: 
35 - condicion b : dicho grupo de palabras es un SD y: 

~ no es un argumento, o un adjunto o un especificador de un SP. 
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la segunda modification es considers que las expresiones del tipo "despues de" son 
sintagmas adverbiales y afiadir esta nueva condicion: 

- condicion g: dicho grupo de palabras es un Sintagma Adverbial y : 

~ contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto como especificador, o 
contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador. 

70. El procedimiento de la reivindicacion 68 o 69 donde se distinguen dos tipos de 
ELEMENTOS: 

- los SUBELEMENTOS, los cuales son los ELEMENTOS creados por las condiciones "a", 
"b'\ "c", y "g" si existe, de la reivindicacidn 68, o de la reivindicaci6n 69, y 

- los SUPERELEMENTOS, los cuales son los ELEMENTOS creados por las condiciones 
"d", "e", "f de la reivindicaci6n 68, o de la reivindicaci6n 69. 



71. El procedimiento de las reivindicaciones 70 y 56, donde existe la fimcionaUdad de 
HABILITAR SUPERELEMENTOS y SUBELEMENTOS. 

72. El procedimiento de las reivindicaciones 66 y 56 donde dichas perspectivas visuales o 
auditivas estan caracterizadas por mostrar el ARBOL ESCALONADO de un fiagmento de 
texto, donde dicho fiagmento de texto puede ser un SEGMENTO o un ELEMENTO. 

73. El procedimiento de la reivindicacion 72 donde dichas perspectivas visuales o auditivas estai 
caracterizadas porque existen medios para resaltar en dicho ARBOL ESCALONADO los 
ELEMENTOS hermanos de un ELEMENTO deteiminado mediante figuras graficas, donde 
dichas figuras graficas pueden ser de una variedad de tipos, como por ejemplo: 

- poligonos transparentes, 

- poligonos sdlidos sobre los que se distinguen las palabras y tineas del arbol en su color 
normal, 

- poligonos solidos que se combinan con un cambio de color en las palabras y lineas del 
arbol, 

- tineas que delimitan los elementos, 

- otro tipo de figuras graficas. 

y donde los ELEMENTOS hermanos que se muestran pueden ser los hermanos del 
ELEMENTO seleccionado o los hijos del ELEMENTO seleccionado. 
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74. El procedimiento de la revindication 72 donde dicho ARBOL ESCALONADO 
tiene caracteristicas que facilitan distinguir cada nivel como, por ejemplo, lineas hoiizontales 
u otras caracteristicas. 

75. El procedimiento de la reivindicacion 72 donde existen medios para resaltar en el ARBOL 
ESCALONADO en cada momento la linea del nivel del ELEMENTO seleccionado, por 
ejemplo con una linea horizontal especial, o con un cambio del formato de la linea, o con otro 
medio. 

76. El procedimiento de las reivindicaciones 72 y 56 donde, en dichos datos estructurados, el 
nivel correspondiente a cada ELEMENTO en el ARBOL ESCALONADO se caracteriza 
por que estd codificado en relacidn al nivel del ELEMENTO padre de dicho ELEMENTO. 

77. El procedimiento de la reivindicacidn 76 donde, en dichos datos estructurados, el nivel 
correspondiente a cada ELEMENTO en el ARBOL ESCALONADO se caracteriza por que 
esta codificado mediante la utilization de un caracter separador especial en el SEGMENTO 
DISGREGADO. 

78. El procedimiento de la reivindicacion 72 donde los niveles del ARBOL ESCALONADO 
estan asignados utilizando NTVELACION ARBITRARIA. 

79. El procedimiento de la reivindicacion 72 donde el nivel correspondiente a cada ELEMENTO 
en dicho ARBOL ESCALONADO se asigna con los llamados en esta solicitud de patente 
CRITERIOS DE NIVELACION TTPO I, los cuales se caracterizan por ser los siguientes: 

- el ELEMENTO 1, el cual es el ELEMENTO que contiene todas las palabras del propio 
dicho SEGMENTO, tiene nivel "n", 

- el nivel de una palabra es el nivel de su ELEMENTO MINIMO, donde el ELEMENTO 
MINIMO de una palabra es el ELEMENTO que contiene a dicha palabra y que no 
contiene a ningun otro ELEMENTO que tambien contenga a dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son complements de una palabra tienen un nivel mayor en "r" 
unidades que el nivel de dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son adjuntos de una palabra, o de una proyeccion intermedia suya, 
tienen un nivel mayor en "s" unidades que el nivel de dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son especificadores de una palabra, o de una proyeccion 
intermedia suya, tienen un nivel mayor en "f * unidades que el nivel de dicha palabra. 
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80. El procedimiento de la revindication 79 en el que "n" es igual a 1, el nivel igual a 1 
se situa en lalinea superior, *V* es igual a 1, "s" es igual a 1, y T es igual a 1. 

81. El procedimiento de. la reivindicacion 72 donde existen medios para EXPANDIR y 
CONTRAER ELEMENTOS en dicho ARBOL ESCALONADO. 

82. El procedimiento de las reivindicaciones 72 y 71, donde dicha pluralidad de posibles estados 
incluye los siguientes posibles estados: deshabilitado, habilitado nulo, habiUtado individual, 
habilitado local y habilitado global, siendo asi que: 

- si una clase de ELEMENTOS esta en estado deshabilitado, el sistema actua como si los 
ELEMENTOS de dicha clase no existieran en absoluto, 

- si una clase ELEMENTOS esta en estado habilitado nulo, el sistema considera que dichos 
ELEMENTOS existen, pero no refleja su GRADO INCLUSI6N EXTERNA en el 
ARBOL ESCALONADO, 

- si una clase de ELEMENTOS esta en estado habilitado individual, el sistema considera 
que dichos ELEMENTOS existen pero, para los ELEMENTOS de dicha clase, solo 
refleja su GRADO DE INCLUSION EXTERNA en el ARBOL ESCALONADO para el 
ELEMENTO que el usuario haya seleccionado en la action inmediatamente anterior, 

- si una clase de ELEMENTOS esta en estado habilitado local, el sistema considera que 
dichos ELEMENTOS existen pero, para los ELEMENTOS de dicha clase, solo refleja el 
GRADO DE INCLUSION EXTERNA en el ARBOL ESCALONADO para los 
ELEMENTOS que el usuario haya seleccionado en las actiones anteriores y que no haya 
CONTRAIDO, 

- si una clase de ELEMENTOS esta en estado habilitado global, el sistema considera que 
existen y refleja su GRADO DE INCLUSION EXTERNA de manera permanente en el 
ARBOL ESCALONADO. 

83. El procedimiento de la reivindicacion 56 donde, en dichos datos estructurados, a cada una de 
dichas UNIDADES se le puede asignar una o mas PALABRAS SUSTTTUTAS, las cuales se 
pueden asociar a determinadas palabras del SEGMENTO, y se pueden hacerse visibles al 
usuario por algun medio, como por ejemplo el ARBOL INFORMATIVO si existe. 

84. El procedimiento de la reivindicacion 83 donde se distingue una clase particular de 
PALABRAS SUSTTTUTAS, llamada PALABRAS RESUMEN, las cuales se utilizan para 
las SUB UNIDADES. 
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85. El procedimiento de la reivindicacion 83 donde se distingue una clase particular de 

PALABRAS SUSHTUTAS, llamada PALABRAS ESPECIALES, las cuales se utilizan para 
las SUPERUNIDADES. 



10 



86. EI procedimiento de la reivindicaci6n 85 donde las PALABRAS ESPECIALES se crean con 
un NOMBRE y un IDENITFICATIVO, donde el NOMBRE es una cadena de caracteres que 
se crea con caracteres arbitrarios, de manera que no reflejan palabras reales de la lengua 
objetivo, y pueden incluir caracteres que no existen en la lengua objetivo o en la lengua 
nativa del usuario, y tambien pueden incluir caracteres que no tengan rasgos graficos 
similares a los de la lengua objetivo o a los de la lengua nativa del usuario, y donde el 
IDENTTEICATIVO es un numero que sirve para evitar que se confundan diferentes 
PALABRAS ESPECIALES que tienen el mismo NOMBRE. 



87. El procedimiento de la reivindicaci6n 85 y 56 donde, en dichos datos estructurados, para 
15 cada UNIDAD padre que tiene una o mas SUPERUNIDADES bijas se le ha afiadido en las 

CLARIFIC ACIONES una CLARIFIC AClON 1 . 

88. El procedimiento de la reivindicacion 83 donde se distingue una clase particular de 
PALABRAS SUSHTUTAS, llamada PALABRAS OBJETO, las cuales se utilizan para las 

20 SUPERUNIDADES de relative 



25 



30 



89. El procedimiento de la reivindicacion 89 donde las PALABRAS OBJETO se crean con un 
NOMBRE y un IDENTIFICATIVO, donde el NOMBRE es una cadena de caracteres que se 
crea con caracteres arbitrarios, de manera que no reflejan palabras reales de la lengua 
objetivo, y pueden incluir caracteres que no existen en la lengua objetivo o en la lengua 
nativa del usuario, y tambien pueden incluir caracteres que no tengan rasgos graficos 
similares a los de la lengua objetivo o a los de la lengua nativa del usuario, y donde el 
IDENTIFICATiyO es un numero que sirve para evitar que se confundan diferentes 
PALABRAS OBJETO que tienen el mismo NOMBRE. 

90. El procedimiento de la reivindicacidn 89 y 56 donde, en dichos datos estracturados, para 
cada UNIDAD padre que tiene una o mas SUPERUNIDADES hijas de relativo se le ha 
afiadido en las CLARIFICACIONES una CLARIFICACION 2.. 



91. El procedimiento de la reivindicaci6n 85 u 88 donde para las UNIDADES qu 

tienen CLARIFICACI6N 3, se modifica dicha CLARIFICACl6N 3 realizando INSERCI6N 
DE PALABRAS ESPECIALES o INSERCION DE PALABRAS OBJETO. 

5 92. El procedimiento de la reivindicaci6n 85 o 88 donde para las UNIDADES que tienen 
CLARIFICACION 4, se modifica dicha CLARIFICACION 4 realizando INSERCION DE 
PALABRAS ESPECIALES o INSERCION DE PALABRAS OBJETO. 

93. El procedimiento de la reivindicaci6n 56 y al menos una de las reivindicaciones 83 a 92 
10 donde las CLARJJFICACIONES existentes, las PALABRAS RESUMEN y las PALABRAS 

ESPECIALES se muestran en el ARBOL INFORMATIVO. 

94. El procedimiento de la reivindicacion 56 y 85, o 56 y 88, donde en dichas perspectivas 
visuales o auditivas existe una PERSPECTIVA DE PROFUNDIDAD de la UNIDAD 

15 seleccionada. 

95. El procedimiento de las reivindicaciones 94 y 85 donde existen medio s para realizar la 
EXPANSION DE PALABRAS ESPECIALES sobre la PERSPECTIVA PROFUNDIDAD. 

20 96. El procedimiento de las reivindicaciones 94 y 88 donde existen medio s para realizar la 
EXPANSION DE PALABRAS OBJETO sobre la PERSPECTIVA PROFUNDIDAD. 

97. El procedimiento de las reivindicaciones 95 o 96 donde existen medios para realizar 
NAVEGACI6N DE HISTORICOS. 

25 

98. El procedimiento de la reivindicacion 94, donde dichas perspectivas visuales o auditivas 
incluyen una PERSPECTIVA COMPUESTA 

v 

99. El procedimiento de la reivindicaci6n 56 donde: 

30 - en dicho contenido estructurado, a las SUPERUNIDADES se les ha asignado una 

C ADEN A GRAMATICAL, y 
— dichas perspectivas visuales o auditivas incluyen una PERSPECUVA GRAMATICAL 
de una o mas de las SUPERUNIDADES. 

35 100.E1 procedimiento de la reivindicacion 99, donde existen medios para mostrar en la 
PERSPECTIVA GRAMATICAL si la UNIDAD que esta siendo mostrada es una oracion de 
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un tipo particular, como por ejemplo declarative, mteirogativa, exclamativa, 

imperativa, impersonal, pasiva u otro tipo. 



101. E1 procedimiento de la reivmdicacion 99 donde, en dicha PERSPECTTVA GRAMAT1CAL, 

5 las palabras QU de las oraciones interrogativas se situan en la posici6n correspondiente a la 

fiincion gramatical que ocupan, donde las palabras QU son las palabras lrtilizadas para crear 
preguntas, como por ejemplo "Que". 

102. E1 procedimiento de la reivindicacion 99 donde existen medios para realizar una o ambas de 
10 las siguientes mncionalidades: 

■ « 

- el OCULTAMffiNTO DE FUNCIONES GRAMAHCALES en la PERSPECIWA 
GRAMATICAL. 

- la VARIACION DE DISPOSICION en la PERSPECTTVA GRAMATICAL. 

t m * 
» » • 

15 103.E1 procedimiento de la reivindicacion 99 donde existen medios para realizar la INSERCION 

DE ORACIONES SIMELARES en la PERSPECTTVA GRAMATICAL. •'* 

« A « 
♦ . * 

104. E1 procedimiento de la reivindicacion 99 donde dicha PERSPECTTVA GRAMATICAL '*•••' 
tiene MARCADORES GRAMATTCALES. 

20 - 

■ • ♦ 

105. E1 procedimiento de las reivindicaciones 99 y 85 donde existen medios para efectuar la 
EXPANSION de PALABRAS ESPECIALES en la PERSPECTIVA GRAMATICAL. * • 

« » 

106. E1 procedimiento de las reivindicaciones 99 y 88 donde existen medios para efectuar la . 
25 EXPANSION de PALABRAS OBJETO en la PERSPECTTVA GRAMATICAL. 

107. E1 procedimiento de las reivindicaciones 105 o 106 donde existen medios para efectuar 
NAVEGACION DE HISTORICOS en la PERSPECTTVA GRAMATICAL por los estados 
creados mediante EXPANSION DE PALABRAS ESPECIALES y EXPANSION DE 

30 PALABRAS OBJETO. 

108. E1 procedimiento de la reivindicaddn 56 donde dichas perspectivas visuales o auditivas 
incluyen una PERSPECTTVA AUDIOVISUAL la cual se caracteriza por reproducir de 
manera auditiva un fragmento elegjdo de SEGMENTO de tal forma que se ha realizado 

35 enfasis en las UNIDADES elegidas por el usuario. 
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109. E1 procedimiento de la reivindicacion 56 donde dichas perspectivas visuales o 
auditivas incluyen al menos una de las dos siguientes perspectivas generadas en cualquier 
medio, tales como papeL, documento electronic*), programa de ordenador que incluya o no 
posibilidades de interaction u otro medio: 

- una perspectiva que incluye el ARBOL ESCALONADO de muestras de dicho lenguaje 
objetivo, 

- una perspectiva donde se ha realizado MARCADO DE INTRODUCTORES en muestras 
de dicho lenguaje objetivo. 

1 10. Procedimiento para crear los datos estructurados de una o mds de las reivindicaciones 1-109 
caracterizado por los pasos de: 

- dividir dicha muestra de lenguaje objetivo en SEGMENTOS, 

- dividir cada uno de dichos SEGMENTOS en UNIDADES, 

- anadir opcionalmente una o mis CLARBFICACIONES a cada una de dichas UNIDADES. 
donde se cumple que: 

- dichos SEGMENTOS pueden ser oraciones, 

- dicha division en SEGMENTOS puede dar lugar a un solo SEGMENTO para dicha 
muestra, 

- dicha division en UNIDADES puede dar lugar a una sola UNIDAD para alguno o todos 
de dichos SEGMENTOS. 

1 1 1. E1 procedimiento de la reivindicacion 110 donde dichos SEGMENTOS son oraciones. 

1 12. El procedimiento de la reivindicacion 110 donde se dividen dichas UNIDADES en clases. 

1 13. E1 procedimiento de la reivindicaci6n 1 10 donde se anaden medios para poder identificar y 
clasificar a las palabras en diferentes tipos. 

1 14. El procedimiento de la reivindicacion 110 donde se divide cada una de dichas UNIDADES 
en varias partes. 

1 15. El procedimiento de la reivindicacion 1 10 donde cada una de dichas UNIDADES se divide 
en dos partes, ENLACE y NUCLEO. 
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U6.E1 procedimiento de la reivindicacion 110 donde a cada una de dichas UNIDADES 

que es una SUPERUNIDAD de relativo se le afiade en las CLARIFICACIONES una 
CLARIFICACION 3. 

1 17. E1 procedimiento de la reivindicacion 1 10 donde, a cada una de dichas UNIDADES que es 
una SUPERUNIDAD cuyo verbo principal no estfi en modo indicativo se le anade en las 
CLARIFICACIONES una CL AREFIC ACI(!)N 4 . 

118. E1 procedimiento de la reivindicacion 110 donde la divisi6n de los SEGMENTOS en 
UNIDADES se caracteriza porque es posible identificar el comienzo y el final de cada 
UNO AD en el SEGMENTO. 

119. E1 procedimiento de la reivindicacion 110 donde dichas UNIDADES que se crean son 
ademis ELEMENTOS. 

120. El procedimiento de la reivindicacion 1 19 donde dichos ELEMENTOS que se crean estan 
caracterizados porque ademas cumplen los criterios denominados CRITERIOS DE 
ELEMENTTZACION TIPO I, los cuales exigen que los ELEMENTOS sean grupos de dos o 
mas palabras y que cada uno satisfaga una de las condiciones del siguiente grupo de 
condiciones: 

— condition a : dicho grupo de palabras es un SP y: 

~ no contiene un argumento, o un adjunto o un especificador que sea un SC, 

— condition b : dicho grupo de palabras es un SD y: 

~ no es un argumento, o un adjunto o un especificador de un SP, y 

~ contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto o como especificador, o 
contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador, 

— condition c: dicho grupo de palabras es un SA y: 

~ contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto como especificador, o 
contiene al menos un SC como argnmentn, o como adjunto o como especificador, 

— condition d: dicho grupo de palabras es un SP y: 

~ contiene un argumento, o un adjunto o^m especificador que es un SC, 

— condition e: dicho grupo de palabras es un SC y: 

~ no actua como argumento, o como adjunto o como especificador de un SP, 

— condition f: dicho grupo de palabras es una oration coordinada que no incluye una 
conjuncion que este a su mismo nivel, 

donde se considera que las expresiones del tipo "despues de" son locutiones preposicionales 
y donde se crean los ELEMENTOS que se considere apropiado. 
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121. El procedimiento de la reivindicaci6n 120 donde se efectuan una o ambas de las 
modificaciones siguientes a las condiciones de la 120: 
la primera modificacion es sustdtuir la condition b por esta nueva condition b: 

5 - condition b : dicho grupo de palabras es un SD y: 

~ no es un argumento, o un adjunto o un especificador de un SP. 
la segunda modificacion es considerar que las expresiones del tipo "despu6s de" son 
sintagmas adverbiales y anadir esta nueva condition: 

- condition g: dicho grupo de palabras es un Sintagma Adverbial y: 
10 ~ contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto como especificador, o 

contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador. 

122. E1 procedimiento de la reivindicaci6n 120 o 121 donde los elementos se dividen en 
SUBELEMENTOS Y SUPERELEMENTOS, donde: 

15 - los SUBELEMENTOS son los ELEMENTOS creados por las condiciones "a", < V\ *'c'\ y 

"g" si existe, de la reivindicacidn 120 o de la reivindicacion 121, y 

- los SUPERELEMENTOS son los ELEMENTOS creados por las condiciones "d", "e" r : 
T de la reivindicacion 120 o de la reivindicacion 121. 



20 123.E1 procedimiento de las reivindicationes 120 donde el nivel correspondiente a cada 
ELEMENTO en el ARBOL ESCALONADO se caracteriza por que estd codificado en 
relation al nivel del ELEMENTO padre de dicho ELEMENTO. 

124. E1 procedimiento de la reivindicati6n 123 donde el nivel correspondiente a cada 
25 ELEMENTO en el ARBOL ESCALONADO se caracteriza por que esta codificado 

mediante la utilization de un caracter separador especial en el SEGMENTO DISGREGADO. 

125. E1 procedimiento de la reivindicacidn 120 donde los niveles del ARBOL ESCALONADO 
estan asignados utilizando NIVEL ACION ARBITRARIA. 

30 

126. E1 procedimiento de la reivindicacion 120 donde el nivel correspondiente a cada 
ELEMENTO en dicho ARBOL ESCALONADO se asigna con los llamados en esta solicitud 
de patente CRTTERIOS DE NIVELACION TIPO I, los cuales se caracterizan por ser los 
siguientes: 

35 - el ELEMENTO 1, el cual es el ELEMENTO que contiene todas las palabras del propio 

dicho SEGMENTO, tiene nivel "n", 
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- el nivel de uiia palabra es el nivel de su ELEMENTO MINIMO, donde el 
ELEMENTO MINIMO de una palabra es el ELEMENTO que contiene a dicha palabia y 
que no contiene a ningun otro ELEMENTO que tambten contenga a dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son complementos de una palabra tienen un nivel mayor en V 

que el nivel de dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son adjuntos de una palabra, o de una proyeccion intermedia suya, 
tienen un nivel mayor en "s" unidades que el nivel de dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son especificadores de una palabra, o de una proyecci6n 
intermedia suya, tienen un nivel en "t" unidades que el nivel de dicha palabra. 

127. E1 procedimiento de la reivindicacidn 126 en el que "n" es igual a 1, el nivel igual a 1 se 
situa en la linea superior, V es igual a 1, "s" es igual a 1, y "f • es igual a 1. 

128. E1 procedimiento de la reivindicacidn 1 10 donde, en dichos datos estructurados, a cada una 
de dichas UNIDADES se le asigna una o m&s PALABRAS SUSTITUTAS, las cuales se . . \ 
pueden asociar a determinadas palabras del SEGMENTO. - : 

* 

129. El procedimiento de la reivindicacion 128 donde se distingue una clase particular de \: 
PALABRAS SUSTITUTAS, Uamada PALABRAS RESUMEN, las cuales se utilizan para 

las SUBUNIDADES. • 

K - 

130. E1 procedimiento de la reivindicacion 128 donde se distingue una clase particular de \ 
PALABRAS SUSTITUTAS, Uamada PALABRAS ESPECIALES, las cuales se utilizan para 
las SUPERUNBDADES. 
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131.Elprocedimientodelareivindicaci6n 130 donde las PALABRAS ESPECIALES se 

crean con un NOMBRE y un IDENTEFICATIVO, donde el NOMBRE es una cadena de 
caracteres que se crea con caracteres arbitrarios, de manera que no reflejan palabras reales de 
la lengua objetivo, y pueden incluir caracteres que no existen en la lengua objetivo o en la 
S lengua nativa del usuario, y tambi£n pueden incluir caracteres que no tengan rasgos graficos 
similares a los de la lengua objetivo o a los de la lengua nativa del usuario, y donde el 
IDENTIFICATIVO es un numero que sirve para evitar que se confundan diferentes 
PALABRAS ESPECIALES que tienen el mismo NOMBRE. 

» * * 

10 132.E1 procedimiento de la reivindicaci6n 130 y 1 10 donde, en dichos datos estructurados, para : 
cada UNIDAD padre que tiene una o m&s SUPERUNIDADES hijas se le ha anadido en las 
CLARIFICACIONES una CLARIFIC ACl6N 1. I 

133. El procedimiento de la reivindicacion 128 donde se distingue una clase particular de 

15 PALABRAS SUSTTTUTAS, llamada PALABRAS OBJETO, las cuales se utilizan para las : 
SUPERUNIDADES de relativo. : 

134. E1 procedimiento de la reivindicacion 133 donde las PALABRAS OBJETO se crean con un : 
NOMBRE y un IDENTIFICATIVO, donde el NOMBRE es una cadena de caracteres que se 

20 crea con caracteres arbitrarios, de manera que no reflejan palabras reales de la lengua : 
objetivo, y pueden incluir caracteres que no existen en la lengua objetivo o en la lengua j 
nativa del usuario, y tambien pueden incluir caracteres que no tengan rasgos graficos 
similares a los de la lengua objetivo. o a los de la lengua nativa del usuario, y donde el 
IDENTIFICATIVO es un numero que sirve para evitar que se confundan diferentes 

25 PALABRAS OBJETO que tienen el mismo NOMBRE. 

135. E1 procedimiento de la reivindicacion 134 y 110 donde, en dichos datos estructurados, para 
cada UNIDAD padre que tiene una o mas SUPERUNIDADES hijas de relativo se le ha 
anadido en las CLARIFICACIONES una CLARBF1CACION 2. 

30 

136. E1 procedimiento de la reivindicacion 130 o 133 donde para las UNIDADES que tienen 
CLARIFICACION 3, se modifica dicha CLARIFICACION 3 realizando INSERCION DE 
PALABRAS ESPECIALES o INSERCION DE PALABRAS OBJETO. 
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137. E1 procedimiento de la reivindicaci6n 130 o 133 donde para las UNIDADES que 
tienen CLARIFICACI6N 4, se modifica dicha CLARIFICACION 4 realizando INSERCI6N 
DE PALABRAS ESPECIALES o INSERCION DE P ALABRAS OBJETO. 

138. E1 procedimiento de la reivindicaci6n 1 10 donde: 

- en dicho contenido estructurado, a las SUPERUNIDADES se les ha asignado una 
CADENA GRAMATICAL. 

139. E1 procedimiento de la reivindicaci6n 138, donde para cada una de dichas UNIDADES se 
afiade un dato que indica si es una oraci6n declarativa, interrogativa, exclamativa, imperative 
impersonal, o pasiva. 

140. E1 procedimiento de la reivindicaci6n 138 donde para cada una de dichas 
SUPERUNIDADES se le afiade un dato que relaciona dicha SUPERUNIDAD con un tipo de 
oracion espectfico dentro de una cierta clasificacion de oraciones, que puede incluir tipos 
como, por ejemplo, declarativa, inteirogativa, exclamativa, imperativa, impersonal, pasiva u 
otro tipo. 

141. El procedimiento de la reivindicacion 110 donde se anaden al menos una de las dos 
siguientes perspectivas generadas en cualquier medio. 

- una perspectiva que incluye el ARBOL ESCALONADO de muestras de dicho lenguaje 
objetivo, 

- una perspectiva donde se ha realizado MARCADO DE INTRODUCTORES bien para 
todos los INTRODUCTORES o solo para algunos. 

1 42. Estructura de datos que: 

- se puede utilizar para construir el sistema descrito en alguna de ieivindicaciones 1-55, o 

- se puede utilizar para llevar a cabo el procedimiento descrito en alguna de las 
reivindicaciones 56-109, o 

- es resultado del procedimiento descrito en alguna de las reivindicaciones 110-141. 

143.Soporte de datos lefble por algun sistema conteniendo la estructura de datos de la 
reivindicacidn 142. 
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144.Programa de ordenador que: 

- se puede utilizar para construir el sistema descrito en alguna de las reivindicaciones 1-55, 
o 

- se puede utilizar para llevar a cabo el procedimiento descrito en alguna de las 
reivindicaciones 56-109. 

145.Soporte de datos leible por algun sistema computerizado conteniendo el programa de 
ordenador de la reivindicaci6n 1 44. 



146.Cualquiera de las reivindicaciones anteriores en donde el aprendizaje en el uso de la 
invenci6n se hace en un lenguaje que el usuario aprendiz ya conoce bien. 
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REIVINDICACIONES 

Sistema para facilitar la comprensi6n de un Ienguaje objetivo, o el aprendizaje de un lenguaje 
objetivo, o ambos simultdneamente,' 

de tal man era que: 

- dicho sistema utiliza muestras de un lenguaje objetivo, 

- dicho lenguaje objetivo puede ser cualquier lenguaje, 

- dicho lenguaje objetivo puede ser un lenguaje extranjero para el usuario aprendiz o no 
serlo, 

- dicho lenguaje objetivo puede ser oral o de signos, 

- dicho lenguaje objetivo puede estar en una pluralidad de fonnatos, 

de tal manera que dicho sistema: 

- tiene medios para presentar la muestra de lenguaje objetivo dividida en SEGMENTOS, 
donde dichos SEGMENTOS son grupos de palabras de una o mas palabras que 
pertenecen a dicha muestra, donde dicha division puede cubrir toda la muestra o parte de 
ella, 

- tiene medios para presentar uno o m£s de dichos SEGMENTOS dividido en UNIDADES, 
donde cada una dichas UNIDADES son grupos de una o mas palabras que pertenecen al 
SEGMENTO, 

- puede estar basado unos datos estructurados relativos a dichas muestras de lenguaje 
objetivo, 

donde se cumple que: 

- dichos SEGMENTOS pueden ser oraciones, 

- dicha division en SEGMENTOS puede dar lugar a un solo SEGMENTO para la muestra 
de lenguaje objetivo, 

- dicha division en UNIDADES puede dar lugar a una sola UNIDAD para el SEGMENTO, 

- cada una de dichas UNIDADES contener o no contener una pluralidad de 
CLARIFICACIONES, las cuales son datos infonnativos que contienen information sobre 
dicha UNIDAD, 

- se puede elegir o no elegir el mostrar el SEGMENTO actual en su forma normal, 

donde dicho sistema esta caracterizado por tener medios para proporcionar una o mas 
perspectivas visuales o auditivas sobre la estructura del SEGMENTO o de alguna de sus 
UNIDADES, de manera que se facilita que el usuario aprendiz pueda comprender la 
estructura y significado de dicho SEGMENTO, donde dichas perspectivas pueden estar 
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realizadas de una pluralidad de maneras, como por ejemplo en un documento sobr 
papel, en un documento electronico en una pan tall a de ordenador, en una television, en una 
pantalla de ordenador bajo el control de un programa, en una pantalla de ordenador bajo el 
control de un programa y mediando la interaccidn del usuario aprendiz, o en alguna otra 
manera. 




2. El sistema de la reivindicacion 1 donde: 

dicho sistema comprende medios de hardware que: 

- pueden existir en una sola plataforma o en dos platafonnas diferentes, una para el tutor y • 
otra para el usuario aprendiz, I 

- si existen en dos platafonnas diferentes, y dichos datos estructurados son creados en la 
plataforma del tutor, dichos datos estructurados son transferidos de la plataforma del tutor 

a la plataforma del usuario aprendiz por algun medio de transmision de information, : 
como por ejemplo cable, radio, un soporte de almacenamiento extraible, u otro medio, 

dichos medios para proporcionar una o mas perspectivas se basan en la utilizacion de un 
programa de ordenador, : 

donde se cumple que: 

- la preparacion de dichos datos estructurados puede ser un proceso automatizado, parcial o 
totalmente, 

- la preparacion de dichos datos estructurados pueden haberse llevado a cabo previamente a 
o en el momenta de la utilizacion de la invention por el usuario aprendiz, 

- la creaci6n de CLARIFICACIONES y demas datos informativos se puede llevar a cabo 
de manera manual por un tutor, de manera automatica utilizando tecnologia del habla, o 
de manera mixta, 

dichos datos estructurados estan caracterizados porque: 

- dichos SEGMENTOS pueden estar almacenados y codificados en una pluralidad de 
form as, 

- dichas UNIDADES pueden estar almacenadas y codificadas en una pluralidad de formas 

3. El sistema de la reivindicacion 1 donde dichos SEGMENTOS son oraciones. 



4. El sistema de la reivindicacion 1 donde dichos medios para mostrar una o mis perspectivas 
tienen medios para distinguir entre diferentes clases de UNIDADES, de manera que se puede 
activar unas u otras de dichas clases, lo cual permite operar en determinadas perspectivas de 
manera que unas clases de UNIDADES se tienen en cuenta y otras no. 
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El sistema de la reivindicacion 1 donde dichos medios para proporcionar una o m&s 
perspective est&n caracterizados por tener al menos una de las caracterisdcas del siguiente 
grupo de caracterisdcas: 

- en una de las perspective se muestra el ARBOL INFORMATTVO del segmento, el cual 
es una estructura en forma de tabla que recoge las UNBDADES del SEGMENTO actual y 
que ademds puede o no rnostrar las CLARIFICACIONES de cada una de dichas 
UNIDADES, 

- en una de las perspective existen medios para realizar la funcion de MARC ADO DE 
INTRODUCTORES, caracterizada por marcar los INTRODUCTORES presentes con 
unos medios grAficos especiales, como por ejemplo letra negrita u otros medios, y donde 
dicha fimci6n puede opcionalmente tener alguna de estas facilidades: 

~ permitir que se marquen los SUPERINTRODUCTORES con unos medios gr&ficos y 
los SUBINTRODUCTORES con otros medios grificos diferentes, 

~ permitir que se marquen bien los SUPERINTRODUCTORES o bien los 
SUBINTRODUCTORES, 

~ permitir que se marquen detenninados INTRODUCTORES elegidos y no marcar 
otros. 

donde los INTRODUCTORES, SUPERINTRODUCTORES y SUBINTRODUCTORES 
estan definidos en la descripcion. 

El sistema de la reivindicacion 1 donde cada una de dichas UNIDADES puede estar dividida 
en varias partes que se pueden gestionar de diferente manera. 

El sistema de la reivindicacion 6 donde cada UNIDAD se divide en dos partes, ENLACE y 
NUCLEO, las cuales se definen de la siguiente forma para SUPERUNIDADES y 
SUBUNEDADES, donde el NUCLEO es todo aquello que no es ENLACE, y donde el 
ENLACE de una UNIDAD particular son aquellas palabras pertenecientes a dicha UNIDAD 
particular que cumplen que: 

- para UNIDADES que son SUPERUNIDADES: 

- si la UNIDAD es un SC, el ENLACE es el INTRODUCTOR de dicho SC, 
~ si la UNIDAD es un SP que contiene como hijo a un SC, el ENLACE es el 
INTRODUCTOR de dicho SP, 

- para UNIDADES que son SUBUNIDADES, si la UNIDAD es un SP, el ENLACE es el 
INTRODUCTOR de dicho SP, 

donde el ENLACE para una UNIDAD puede no existir, y donde las SUPERUNIDADES son 
UNIDADES derivadas de oraciones subordinadas como se explica en la descripcion, y donde 
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las SUBUNIDADES son UNIDADES que no estan derivadas de oraciones subordinadas, 
como se explica en la description. / 

8. El sistema de la reivindicatidn 1 donde a cada UNIDAD que es una SUPERUNIDAD de 
relativo se le anade en las CLARIFICACIONES una CLARIFICACI6N 3, caracterizada 
por ser una cadena de caracteres igual a dicha UNIDAD salvo por que se la ha editado para 
convertirla en una oration con el orden normal de la lengua objetivo. 

9. El sistema de la reivindicatidn 1 donde, en dichos datos estructurados, a cada UNIDAD que 
es una SUPERUNIDAD cuyo verbo principal no esta en modo indicativo se le afiade en las 
CLARIFICACIONES una CLARIFICACI6N 4, caracterizada por ser una cadena de 
caracteres igual a dicha UNIDAD, oasu CLARIFICACION 3 si existe, salvo por que se ha 
reemplazado el verbo principal por la forma infinitiva de dicho verbo principal. 

10. El sistema de la rei vindication 9 donde dichos medios para proporcionar perspectivas tienen 
medios mostrar la CLARIFICACI6N 4 de la UNIDAD seleccionada 

11. El sistema de la reivindicacion 1 donde dichas UNIDADES son ademas ELEMENTOS, los 
cuales estan caracterizados por cumplir al menos la condici6n de que si dos ELEMENTOS 
cualesquiera comparten al menos una palabra, uno de dichos ELEMENTOS tiene que ester 
completamente incluido en el otro, siendo asi que puede haber otras condiciones que anadan 
mas aspectos caracterizadores a los ELEMENTOS. 

12. El sistema de las reivindicationes 1 1 y 1 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas estan caracterizados por cumplir al menos una de las siguientes 
circunstancias: 

— en una de dichas perspectivas existen medios para realizar la fruition de 
IDENTIFICACI6N DE ELEMENTO MINIMO, caracterizada porque cuando se 
selecciona una palabra, el sistema localiza, y puede seleccionar el ELEMENTO MINIMO 
que contiene a esa palabra, 

- en una de dichas perspectivas existen medios para realizar la funcion de MARCADO DE 
ELEMENTOS, caracterizada porque dichos medios resaltan el ELEMENTO selectionado 
con tierta manera grafica y, optionalmente, resaltan su ELEMENTO padre con otra 
manera grafica que puede ser diferente o igual de la manera gr&fica utilizada para el 
ELEMENTO seleccionado. 
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- en una de las perspectivas existen medios para realizar la funcion de 
ASCENSION DE ELEMENTOS, caracterizada porque dichos medios hacen que el nuevo 
ELEMENTO seleccionado sea el padre del ELEMENTO seleccionado anterior. 

13. El sistema de la reivindicaci6n 11 donde dichos ELEMENTOS estfn caracterizados 
porque ademas cumplen los criterios denominados CRTTERIOS DE ELEMENTIZACION 
TIPO I, los cuales exigen que los ELEMENTOS sean grupos de dos o mas palabras y que 
cada uno satisfaga una de las condiciones del siguiente grupo de condiciones: 

- condici6n a: dicho grupo de palabras es un SP y: 

~ no contiene un argumento, o un adjunto o un especificador que sea un SC, 

- condici6n b: dicho grupo de palabras es un SD y: 

~ no es un argumento, o un adjunto o un especificador de un SP, y 
~ contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto o como especificador, o 
contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador, 

- condici6n c: dicho grupo de palabras es un SA y : 

~ contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto como especificador, o 
contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador, 

- condiciond: dicho grupo de palabras es un SP y: 

~ contiene un argumento, o un adjunto o un especificador que es un SC, 

- condid&Le: dicho grupo de palabras es un SC y: 

~ no actua como argumento, o como adjunto o como especificador de un SP, 

- condicion f: dicho grupo de palabras es una oracion coordinada que no incluye una 
conjunci6n que este a su mismo nivel, 

donde se considera que las expresiones del tipo "despues de" son locuciones preposicionales 
y donde se crean los ELEMENTOS que se considere apropiado. 

14. El sistema de la reivindicacion 13 donde se efectuan una o ambas de las modificaciones 
siguientes a las condiciones deia 13 : 

la primera modificacion esOTSW&n Id ^SBS^o por esta nueva condicion b: 

- condicion b: dicho grupo de palabras es un SD y: 

- no es un argumento, o un adjunto o un especificador de un SP. 
la segunda modificacion es considerar que las expresiones del tipo "despues de" son 
sintagmas adverbiales y anadir esta nueva condition: 

- condicion g: dicho grupo de palabras es un Sintagma Adverbial y: 

~ contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto como especificador, o 
contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador. 
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15. El sistema de la reivindicacion 13 o 14 donde se pueden distinguir dos tipos de elementos: 

- los SUBELEMENTOS, los cuales son los ELEMENTOS creados por las coadiciones "a", 
"b", "c w , y "g" si existe, de la reivindicacion 13, o de la reivindicaci6n 14 y 

- los SUPERELEMENTOS, los cuales son los ELEMENTOS creados por las condiciones 
"d", "e", **f * de la reivindicacion 13 o de la reivindicacion 14. 

16. El sistema de las reivindicaciones 15 y 1, donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas tienen la funcionalidad de HABILITAR SUPERELEMENTOS y 
SUBELEMENTOS, la cual permite definir el estado de cada clase de ELEMENTOS entre 
una pluralidad de posibles estados, siendo asi que la manera en que los ELEMENTOS de 
cada clase se muestran en las diferentes perspectivas depende del estado de dicha clase. 

1 7. El sistema de las reivindicaciones 1 1 y 1 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas estan caracterizados por poder mostrar el ARBOL ESCALONADO de un 
fragmento de texto, donde dicho fragmento de texto puede ser un SEGMENTO o un 
ELEMENTO, siendo asi que el ARBOL ESCALONADO es la exposition de dicho : 
fragmento de texto en diferentes lineas, de tal manera que las palabras del fragmento 

m 

aparecen escalonadamente en dichas diferentes lineas. 

« 

18. El sistema de la reivindicaci6n 17 donde dicho ARBOL ESCALONADO esta 
caracterizado por estar construido con controles de texto, bien utilizando un unico control y 
disponiendo dicho fragmento de texto en diferentes lineas de dicho control, o bien utilizando 
varios controles y disponiendo dicho fragmento de texto en los diferentes dichos controles. 

19. El sistema de la reivindicacion 17 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas estan caracterizados porque tienen medios para mostrar en dicho ARBOL 
ESCALONADO los ELEMENTOS hermanos de un ELEMENTO determinado mediante 
figuras graficas, donde las figuras graficas pueden ser de una variedad de tipos, como por 
ejemplo: 

- poligonos transparentes, 

- poligonos solidos sobre los que se distinguen las palabras y lineas de dicho ARBOL 
ESCALONADO en su color normal, 

- poligonos solidos que se combina con un cambio de color de las palabras y lineas del 
ARBOL ESCALONADO, 

- lineas que delimitan dichos ELEMENTOS hermanos, 

- otro tipo de figuras graficas, 
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y donde los dichos ELEMENTOS hennanos que se muestran pueden ser los 
hermanos del ELEMENTO seleccionado o los hijos del ELEMENTO seleccionado u otros. 



. El sistema de la reivindicacion 17 donde dicho ARBOL ESCALONADO tiene 
caracteristicas que facilitan distinguir cada nivel como, por ejemplo, tineas horizontales u 
otras caracteristicas. 



21. El sistema de la reivmdicacion 17 donde dicho medios para proporcionar una o mas 
perspectivas tienen funcionalidad para resaltar en ARBOL ESCALONADO en cada 

10 momenta la tinea del nivel del ELEMENTO seleccionado, por ejemplo con una linea 
horizontal especial, o con un cambio del formato de la linea, o con otro medio. 

22. El sistema de las reivindicaciones 17 y 1 donde, en dichos dates estructurados, el nivel 
correspondiente a cada ELEMENTO en el ARBOL ESCALONADO se caracteriza por que 

1 5 esta codificado en relation al nivel del ELEMENTO padre de dicho ELEMENTO. 

23. El sistema de la reivindicacion 22 donde, en dichos dates estructurados, el nivel 
correspondiente a cada ELEMENTO en el ARBOL ESCALONADO se caracteriza por que ; 
esta codificado mediante la utilization de un caracter separador especial en el SEGMENTO 

20 DISGREGADO, siendo el SEGMENTO DISGREGADO una cadena de caracteres que 
muestra un SEGMENTO de manera que las UNIDADES que lo componen estan delimitados 
por caracteres separadores. 



25 



30 



El sistema de la reivindicacion 17 donde los niveles del ARBOL ESCALONADO estan 
asignados utilizando NIVELACION ARBITRARIA, lo cual se caracteriza por asignar los 
niveles de las palabras de los ELEMENTOS de manera independiente de la position real de 
dichas palabras en el arbol sintagmatico de dichos ELEMENTOS, de manera que las partes 
mas significative de cada ELEMENTO tengan los niveles mas perceptibles posibles, a pesar 
de que esten situadas en partes intemas de la estructura sintagmatica de dicho ELEMENTO. 



25. El sistema de la reivindicacion 17 donde el nivel correspondiente a cada ELEMENTO en 
dicho ARBOL ESCALONADO se asigna con los llamados en esta solicited de patente 
CRTTERIOS DE NIVELACION TIPO L los cuales se caracterizan por ser los siguientes: 
- el ELEMENTO 1, el cual es el ELEMENTO que contiene todas las palabras del propio 
35 dicho SEGMENTO, tiene nivel "n", 
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- el nivel de una palabra es el nivel de su ELEMENTO MINIMO, donde el 
ELEMENTO MINIMO de una palabra es el ELEMENTO que contiene a dicha palabra y 
que no contiene a ningun otro ELEMENTO que tambien contenga a dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son complemented de una palabra tienen un nivel mayor en *¥* 
unidades que el nivel de dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son adjuntos de una palabra, o de una proyeccion intermedia suya, 
tienen un nivel mayor en "s" unidades que el nivel de dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son especificadores de una palabra, o de una proyecci6n 
intermedia suya, tienen un nivel en <c t" unidades que el nivel de dicha palabra. 

26. El sistema de la reivindicacion 25 en el que V es igual a 1, el nivel igual a 1 se situa en la 
linea superior, "r" es igual a 1, "s" es igual a 1, y "t 9 es igual a 1. 

27. El sistema de la reivindicacion 17 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas tienen funcionalidad para EXPANDIR y CONTRAER ELEMENTOS en dicho 
ARBOL ESCALONADO, donde EXPANDIR un ELEMENTO en el ARBOL 
ESCALONADO es lo mismo que reflejar en el ARBOL ESCALONADO el GRADO DE 
INCLUSION EXTERNA de dicho ELEMENTO, y CONTRAER un ELEMENTO en el 
ARBOL ESCALONADO es lo mismo que no reflejar en el ARBOL ESCALONADO el 
GRADO DE INCLUSION EXTERNA de dicho ELEMENTO, donde el GRADO DE 
INCLUSION EXTERN A esta explicado en la description. 

28. El sistema de las reivindicaciones 17 y 16, donde dicha pluralidad de posibles estados 
incluye los siguientes posibles estados: deshabilitado, habilitado nulo, habilitado individual, 
habilitado local y habilitado global, siendo ast que: 

- si una clase de ELEMENTOS esta en estado deshabilitado, el sistema actua como si los 
ELEMENTOS de dicha clase no existieran en absolute, 

~ si una clase ELEMENTOS estd en estado habilitado nulo, el sistema considera que dichos 
ELEMENTOS existen, pero no refleja su GRADO INCLUSION EXTERNA en el 
ARBOL ESCALONADO, 

- si una clase de ELEMENTOS est4 en estado habilitado individual, el sistema considera 
que dichos ELEMENTOS existen pero, para los ELEMENTOS de dicha clase, solo 
refleja su GRADO DE INCLUSION EXTERNA en el ARBOL ESCALONADO para el 
ELEMENTO que el usuario haya seleccionado en la accion inmediatamente anterior, 

- si una clase de ELEMENTOS esta en estado habilitado local, el sistema considera que 
dichos ELEMENTOS existen pero, para los ELEMENTOS de dicha clase, solo refleja el 
GRADO DE INCLUSION EXTERNA en el ARBOL ESCALONADO para los 
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ELEMENTOS que el usuario haya seleccionado en las acciones anteriores 

y que no haya CONTRABDO, 
- si una clase de ELEMENTOS esta en estado habilitado global, el sistema considera que 
existen y refleja su GRADO DE INCLUSION EXTERNA de manera pennanente en el 
5 ARBOL ESCALONADO. 

29. El sistema de la reivindicacidn 1 donde, en dichos datos estnicturados, a cada una de dichas 
UNIDADES se le puede asignar una o m£s PALABRAS SUSTTTUTAS, las cuales se 
pueden asociar a determinadas palabras del SEGMENTO, y se pueden hacerse visibles al 

1 0 usuario por algun medio, como por ejemplo el ARBOL INFORMATTVO si exists 

30. El sistema de la reivindicaci6n 29 donde se distingue una clase particular de PALABRAS :-. : 
SUSTTTUTAS, Uamada PALABRAS RESUMEN, las cuales se utilizan para las 
SUBUNID ADES . 

» 

• a 

15 

m mm 

3 1 . El sistema de la reivindicaci6n 29 donde se distingue una clase particular de PALABRAS 
SUSTTTUTAS, Uamada PALABRAS ESPECIALES, las cuales se utilizan para las 
SUPERUNED ADES . 

• « • 

20 32. El sistema de la reivindicaci6n 31 donde las PALABRAS ESPECIALES se crean con un 

+ m m 

NOMBRE y un IDENTIFIC ATTVO, donde el NOMBRE es una cadena de caracteres que se 

crea con caracteres arbitrarios, de manera que no reflejan palabras reales de la lengua ; • * • . 

. . . 

objetivo, y pueden incluir caracteres que no existen en la lengua objetivo o en la lengua 
nativa del usuario, y tambien pueden incluir caracteres que no tengan rasgos graficos 

25 similares a los de la lengua objetivo o a los de la lengua nativa del usuario, y donde el - - . 
IDENTIFICATIVO es un numero que sirve para evitar que se confundan diferentes 
PALABRAS ESPECIALES que tienen el mismo NOMBRE. 

33. El sistema de la reivindicacion 31 y 1 donde, en dichos datos estnicturados, para cada 
30 UNIDAD padre que tiene una o mas SUPERUNIDADES hijas se le ha anadido en las 
CLARIFICACIONES una CLARIFICACION 1, la cual esta caracterizada porque es una 
cadena de caracteres igual a dicha UNIDAD padre, salvo por que se ha realizado la 
INSERCION DE PALABRAS ESPECIALES, la cual se caracteriza por situar las 
PALABRAS ESPECIALES de dichas UNIDADES hijas en lugar de las palabras a las que 
35 dichas PALABRAS ESPECIALES estan asociadas. 



10 
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34. El sistema de la reivindicaci6n 29 donde se distingue una clase particular de 
PALABRAS SUSTITUTAS, Uamada PALABRAS OBJETO, las cuales se utilizan para las 
SUPERUNIDADES de relative 

35. El sistema de la reivindicaci6n 34 donde las PALABRAS OBJETO se crean con un 
NOMBRE y un IDENTIFICATrVO, donde el NOMBRE es una cadena de caracteres que se 
crea con caracteres arbitrarios, de manera que no reflejan palabras reales de la lengua 
objetivo, y pueden incluir caracteres que no existen en la lengua objetivo o en la lengua 
nativa del usuario, y tambien pueden incluir caracteres que no tengan rasgos graficos 
similares a los de la lengua objetivo o a los de la lengua nativa del usuario, y donde el 
IDENTIFICATIVO es un numero que sirve para evitar que se confundan diferentes 
PALABRAS OBJETO que tienen el mismo NOMBRE. 

36. El sistema de la reivmdicacion 34 y 1 donde, en dichos datos estructurados, para cada 
15 UNIDAD padre que tiene una o mas SUPERUNIDADES hijas de relativo se le ha afiadido en 

las CLARIFICACIONES una CLARIFICACION 2, la cual esta caracterizada porque es 
una cadena de caracteres igual a dicha UNIDAD padre, salvo por que se ha realizado la 
INSERCION DE PALABRAS OBJETO, la cual se caracteriza por situar las PALABRAS 
OBJETO de dichas UNIDADES hijas en lugar de las palabras a las que dichas PALABRAS 
20 ESPECIALES estan asociadas. 

37. El sistema de la reivindicacion 31 o 34 donde para las UNIDADES que tienen 
CLARIFICACION 3, se modifica dicha CLARIFICACION 3 realizando INSERCION DE 
PALABRAS ESPECIALES o INSERCION DE PALABRAS OBJETO. 

25 

38. El sistema de la reivindicacion 31 o 34 donde para las UNIDADES que tienen 
CLARIFICACION 4, se modifica dicha CLARIFICACION 4 realizando INSERCION DE 
PALABRAS ESPECIALES o INSERCION DE PALABRAS OBJETO. 

30 39. El sistema de la reivindicacion 1 y al menos una de las reivindicaciones 29 a 38 donde las 
CLARIFICACIONES existentes, las PALABRAS RESUMEN y las PALABRAS 
ESPECIALES se muestran en el ARBOL INFORMAIWO. 

40. EI sistema de la reivindicaci6n 31 y I, o 34 y 1. donde dichos medios para proporcionar una 
35 o mas perspectivas proporcionan una ventana que muestra la PERSPECTTVA DE 
PROFUNDJDDAD de la UNIDAD seleccionada, donde dicha PERSPECTTVA DE 
PROFUNDIDAD se caracteriza por presentar alguna de las CLARIFICACIONES de la 
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UNIDAD seleccionada, en la que se puede haber realizado la INSERCI6N DE 

PALABRAS ESPECIALES o la INSERCI6N DE PALABRAS OBJETO. 

41. El sistema de las reivindicaciones 40 y 3 1 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspective tienen medios para efectuar la EXPANSION DE PALABRAS ESPECIALES 
sobre la PERSPECIWA PROFUNDIDAD, lo cual se caracteriza por reemplazar las 
PALABRAS ESPECIALES elegidas por las palabras a las que dichas PALABRAS 
ESPECIALES estan asociadas. 

42. El sistema de las reivindicaciones 40 y 34 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas tienen medios para efectuar la EXPANSION DE PALABRAS OBJETO sobre la 
PERSPECTIVA PROFUNDIDAD, lo cual se caracteriza por reemplazar las PALABRAS 
OBJETO elegidas por las palabras a las que dichas PALABRAS OBJETO estan asociadas. 

43. El sistema de las reivindicaciones 41 o 42 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas tienen medios para efectuar NAVEGACION DE HISTORICOS sobre la 
PERSPECTIVA PROFUNDIDAD, lo cual se caracteriza por permiur navegar sobre las 
diferentes versiones de la PERSPECTIVA PROFUNDIDAD creadas por la EXPANSION 
DE PALABRAS ESPECIALES y EXPANSION DE PALABRAS OBJETO. 

44. El sistema de la reivmdicacion 40 y 1, donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas incluyen medios para mostrar una PERSPECTIVA COMPUESTA, la cual se 
caracteriza por mostrar el ARBOL ESCALONADO del contenido actual de la 
PERSPECTIVA PROFUNDIDAD. 

45. El sistema de la reivmdicacion 1 donde: 

- en dicho contenido estructurado, a las SUPERUNIDADES se les ha asignado una 
CADENA GRAMATICAL, que se caracteriza por que define las COMPONENTES 
GRAMATICALES de dicha SUPERUNIDAD y las funciones gramaticales que estas 
realizan, donde las COMPONENTES GRAMATICALES son los fiagmentos de la 
SUPERUNIDAD cumplen funciones gramaticales, y 

- dichos medios para proporcionar una o mas perspectivas tienen medios para proporcionar 
una PERSPECTIVA GRAMATICAL de una o mas de las SUPERUNIDADES, donde 
dicha PERSPECTIVA GRAMATICAL se caracteriza por presentar de forma ordenada 
las COMPONENTES GRAMATICALES que existen y las funciones gramaticales que 
dichas COMPONENTES GRAMATICALES realizan, siendo dicha forma ordenada, por 
ejemplo, una tabla u otra fonna de presentacion. 
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46. El sistema de la reivindicacion 45, donde dichos medios para proporcionar una o m&s 
perspectivas tienen medios para mostrar en la PERSPECTTV A GRAMAT1CAL si la 
SUPERUNIDAD que esta siendo mostrada es una oraci6n de un tipo particular, como por 
ejemplo declarativa, interrogativa, exclamativa, imperativa, impersonal, pasiva u otro tipo. 

47. El sistema de la reivindicacion 45 donde, en dicha PERSPECTIVA GRAMATICAL, las 
palabras QU de las oraciones interrogativas se sitiian en la posici6n correspondiente a la 
funcidn gramatical que ocupan, donde las palabras QU son las palabras utilizadas para crear 
preguntas, como por ejemplo "Qu6" 

48. El sistema de la reivindicacion 45 donde dichos medios para proporcionar una o mds 

« 

perspectivas tienen medios para realizar una o ambas de las siguientes funcionalidades: 

- el OCULTAMIENTO DE FUNCIONES GRAMATICALES en la PERSPECTIVA 
GRAMATICAL, lo cual se caracteriza por ocultar las zonas donde se muestra las 
funciones gramaticales para las que no existe COMPONENTE GRAMATICAL. 

- la VARIACION DE DISPOSICION en la PERSPECTIVA GRAMATICAL, la cual se 
caracteriza por transponer los elementos de la tabla, cuando la PERSPECTIVA 
GRAMATICAL se muetra en forma de tabla 

49. El sistema de la reivindicaci6n 45 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas tienen medios para realizar la INSERCION DE ORACIONES SIMILARES en 
la PERSPECTIVA GRAMATICAL, lo cual se caracteriza por ampliar la PERSPECTIVA 
GRAMATICAL para mostrar otras oraciones similares a la SUPERUNIDAD que esta 
siendo mostrada. 

50. El sistema de la reivindicacion 45 donde dicha PERSPECTIVA GRAMATICAL tiene 
MARCADORES GRAMATICALES, los cuales son simbolos que muestran la FUNCION 
GRAMATICAL de cada COMPONENTE GRAMATICAL. 

51. El sistema de las reivindicaciones 45 y 3 1, o 45 y 34 donde dichos medios para proporcionar 
una o mas perspectivas tienen medios para efectuar la EXPANSION de PALABRAS 
ESPECIALES en la PERSPECTIVA GRAMATICAL. 
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52. El sistema de las reivindicaciones 45 y 34, donde dichos. medics para 

proporcionar una o mas perspectives tienen medios para efectuar la EXPANSION de 
PALABRAS OBJETO en la PERSPECTIVA GRAMATICAL. 

5 53. El sistema de las reivindicaciones 5 1 o 52 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectives tienen medios para efectuar la NAVEGACI6N DE HIST6RICOS en la 
PERSPECTIVA GRAMATICAL por los estados creados mediante EXPANSI6n DE 
PALABRAS ESPECIALES y EXPANSION DE PALABRAS OBJETO. 

10 54. El sistema de la reivmdicaci6n 1 donde dichos medios para proporcionar una o mas 
perspectivas tienen medios para producir una PERSPECTIVA AUDIOVISUAL, la cual se 
caracteriza por reproducir de manera auditiva un fiagmento elegido de SEGMENTO de tal 
forma que se ha realizado enfasis en las UNIDADES elegidas por el usuario. 

15 55. El sistema de la reivindicacion 1 donde dichos medios para proporcionar perspectivas 
incluyen medios para realizar al menos una de las dos siguientes perspectivas generadas en 
cualquier medio, tales como papel, documento electronico, programa de ordenador que 
incluya o no posibilidades de interacci6n u otro medio: 

- una perspectiva que incluye el ARBOL ESCALONADO de muestras de dicho lenguaje 
20 objetivo, 

- una perspectiva donde se ha realizado MARCADO DE INTRODUCTORES en muestras' 
de dicho lenguaje objetivo. 

m 

56. Procedimiento para facilitar la comprensi6n de un lenguaje objetivo, o el aprendizaje de un 
5 lenguaje objetivo, o ambos simultaneamente, 

de tal manera que: 

~ *cho procedimiento utiliza muestras de un lenguaje objetivo, 

- dicho lenguaje objetivo puede ser cualquierlenguaje, 

- dicho lenguaje objetivo puede ser ^ss^mge^e extranjero para el usuario aprendiz o no 
) serlo, 

- dicho lenguaje objetivo puede ser oral o de signos, 

~ dicho lenguaje objetivo puede estar en una pluralidad de formatos, 

de tal manera que procedimiento se caracteriza por los pasos de: 

- presentar la muestra de lenguaje objetivo dividida en SEGMENTOS, pudiendo cubrirse 
varios o todos los SEGMENTOS de dicha muestra, donde se puede elegir o no elegir el 
mostrar el SEGMENTO actual en su forma normal, 
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- permitir acceder a cada uno de dichos SEGMENTOS dividido en 
UNIDADES, pudiendo cubrirse varias o todas las UNIDADES de un SEGMENTO 

donde dicho procedimiento puede estar basado en unos dates estructurados relatives a dichas 
muestras de lenguaje objetivo, 

donde se cumple que: 

- dichos SEGMENTOS pueden ser oraciones, 

- dicha divisi6n en SEGMENTOS puede dar lugar a un solo SEGMENTO para la muestra 
de lenguaje objetivo, 

- dicha divisi6n en UNIDADES puede dar lugar a una sola UNIDAD para el SEGMENTO. 

- cada una de dichas UNIDADES puede contener o no contener una pluralidad de 
CLARIFICACIONES, 

donde dicho procedimiento esta ademas caracterizado porque el usuario aprendiz puede 
obtener una o mas perspectivas visuales o auditivas sobre la estructura del SEGMENTO o de 
alguna de sus UNIDADES, de manera que se facilita que el usuario aprendiz pueda 
comprender la estructura y significado de dicho SEGMENTO, donde dichas perspectivas 
pueden estar realizadas de una pluralidad de maneras, como por ejemplo en un documento 
sobre papel, en un documento electronico en una pantalla de ordenador, en una television, en 
una pantalla de ordenador bajo el control de un programa, en una pantalla de ordenador bajo 
el control de un programa y mediando la interacci6n del usuario aprendiz, o en alguna otra 
manera. 



57. El procedimiento de la reivindicaci6n 56: 
donde se cample que: 

- la preparation de dichos datos estructurados puede ser un proceso automatizado partial o 
totalmente. 

- la preparation de dichos datos estructurados pueden haberse llevado a cabo previamente o 
en el momento de la utilization de la invention por el usuario aprendiz, 

- la creation de CLARIFICACIONES y demas datos informativos se puede Hevar a a 
de manera manual por un tutor, de manera automatica utilizando tecnologia del habla, o 
de manera mixta, 

donde dichos datos estructurados estan caracterizados porque: 

- dichos SEGMENTOS pueden estar almacenados y codificados en una pluralidad de 
formas, 

- dichas UNIDADES pueden estar almacenadas y codificadas en una pluralidad de formas 



o 
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58. El procedimiento de la ^vindication 56 donde dichos SEGMENTOS son 



oraciones. 



15 



59. El procedimiento de la reivmdicacion 56 donde las UNIDADES estan divididas en clases, de 
5 manera que se pueden activar unas u otras de dichas clases, lo cual le permite obtener 

determinadas perspectivas de manera que unas clases de UNIDADES se tienen en cuenta y 
otrasno. 

60. El procedimiento de la reivindicacion 56 donde dichas perspectivas visuales o anditivas esta 
10 caracterizadas por tener al menos una de las caracteristicas del siguiente grupo de 

caracteristicas: 

- una de las perspectivas muestra ARBOL INFORMATTVO del segmento, 

- en al menos una de las perspectivas existen medios para realizar la funci6n de 
MARC ADO DE INTRODUCTORES. 

■ 

61. El procedimiento de la reivindicaci6n 56 donde cada una de dichas UNIDADES puede estar 
dividida en varias partes que se pueden gestionar de diferente manera para generar 
perspectivas. 

20 62. El procedimiento de la reivindicacion 61 donde cada UNIDAD se divide en dos partes, 
ENLACE y NUCLEO. 

63. El procedimiento de la reivmdicacion 56 donde a cada UNIDAD que es una 
SUPERUNIDAD de relativo se le ha anadido en las CLARIFICACIONES una 

25 CLARIFICACION 3. 

64. El procedimiento de la reivindicacion 56 donde a cada UNIDAD que es una 
SUPERUNIDAD cuyo verbo principal no esta en modo indicativo se le ha anadido en las 
CLARIFICACIONES una CLARIFICACION 4. 
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65. EI- procedimiento de la reivindicacion 64 donde existen medios para mostrar la 
CLARIFICACION 4 de la UNIDAD seleccionada. 



66. El procedimiento de la reivindicacion 56 donde dichas UNIDADES son ademas 
35 ELEMENTOS. 
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67. El procedimiento de las reivindicaciones 66 y 56 donde dichas perspectivas visuales 
o auditivas estan caracterizadas por cumplir al menos una de las siguientes caracteristicas: 

- en alguna de dichas perspectivas existen medios para realizar la funcion de 
©ENTIFICACION DE ELEMENTO MINIMO, 

- en alguna de dichas perspectivas se puede realizar la funcion de MARCADO DE 
ELEMENTOS, 

- en alguna de dichas perspectivas existen medios para realizar la funcion de ASCENSION 
DE ELEMENTOS. 

68. El procedimiento de la reivindicaci6n 66 donde dichos ELEMENTOS estan caracterizados 
porque ademas cumplen los criterios denominados CRTTERIOS DE ELEMENTEACION 
TIPO I, los cuales exigen que los ELEMENTOS sean grupos de dos o mas palabras y que 
cada uno satisfaga una de las condiciones del siguiente grupo de condiciones: 

- condition a: dicho grupo de palabras es un SP y: 

~ no contiene un argumento, o un adjunto o un especificador que sea un SC, 

- condici6n b: dicho grupo de palabras es un SD y: 

~ no es un argumento, o un adjunto o un especificador de un SP, y 
~ convene al menos un SP corao argumento, o como adjunto o como especificador, o 
contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador, 

- condjcionc: dicho grupo de palabras es un SA y: 

t 

~ contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto como especificador, o 
contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador, 

- condici6ndi dicho grupo de palabras es un SP y: 

~ contiene un argumento, o un adjunto o un especificador que es un SC, 

- condicione: dicho grupo de palabras es un SC y: 

~ no act6a ^mo argumento, o como adjunto o como especificador de un SP, 
~ condicion f: dicho grupo de palabras es una oracion coordinada que no incluye una 

conjuncion que est6 a su mismo nivel, 
donde se considera que las^rc^on^ag^o^aespues de" son locuciones preposicionales 
y donde se crean los ELEMENTOS que se considere apropiado. 

69. EI procedimiento de la reivindicaci6n 68 donde se efectuan una o ambas de las 
modificaciones siguientes a las condiciones de la 68: 

la primera modification es sustituir la condicion b por esta nueva condicidn b: 
- condicion b: dicho grupo de palabras es un SD y: 

~ no es un argumento, o un adjunto o un especificador de un SP. 
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la segunda modification es considerar que las expresiones del tipo "despuds de" son 
sintagmas adverbiales y anadir esta nueva condition: 

- condition r: dicho grupo de palabras es un Sintagma Adverbial y: 

- contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto corao especificador, o 
contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador. 

70. El procedimiento de la reivindicaci6n 68 o 69 donde se distinguen dos tipos de 
ELEMENTOS: 

- los SUBELEMENTOS, los cuales son los ELEMENTOS creados por las condiciones "a", 
"b", "c", y "g" si existe, de la revindication 68, o de la reivindicacion 69, y 

- los SUPERELEMENTOS, los cuales son los ELEMENTOS creados por las condiciones 
"d", "e", "f de la reivindicaci6n 68, o de la reivindicacion 69. 

71. El procedimiento de las reivindicaciones 70 y 56, donde existe la funcionalidad de 
HABILITAR SUPERELEMENTOS y SUBELEMENTOS. 

72. El procedimiento de las reivindicaciones 66 y 56 donde dichas perspectivas visuales o 
auditivas estan caracterizadas por mostrar el ARBOL ESCALONADO de un fragmento de 
texto, donde dicho fragmento de texto puede ser un SEGMENTO o un ELEMENTO. 

73. El procedimiento de la reivindicacion 72 donde dichas perspectivas visuales o auditivas estan 
caracterizadas porque existen medios para resaltar en dicho ARBOL ESCALONADO los 
ELEMENTOS hennanos de un ELEMENTO determinado mediante figuras graficas, donde 
dichas figuras gr&ficas pueden ser de una variedad de tipos, como por ejemplo: 

- poligonos transparentes, 

- poligonos solidos sobre los que se distinguen las palabras y lineas del arbol en su color 
normal, 

- poligonos solidos que se combinan con un cambio de color en las palabras y lineas del 
arbol, 

- lineas que delimitan los elementos, 

- otro tipo de figuras graficas, 

y donde los ELEMENTOS hennanos que se muestran pueden ser los hennanos del 
ELEMENTO seleccionado o los hijos del ELEMENTO seleccionado. 
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74. El procedimiento de la reivindicaci6n 72 donde dicho ARBOL ESCALONADO 
tiene caracteristicas que facilitan distinguir cada nivel como, por ejemplo, lineas horizontales 
u otras caracteristicas. 

75. El procedimiento de la reivindicacidn 72 donde existen medios para resaltar en el ARBOL 
ESCALONADO en cada momenta la linea del nivel del ELEMENTO seleccionado, por 
ejemplo con una linea horizontal especial, o con un cambio del foimato de la linea, o con otro 
medio. 

76. El procedimiento de las reivindicaciones 72 y 56 donde, en dichos datos estructurados, el 
nivel correspondiente a cada ELEMENTO en el ARBOL ESCALONADO se caracteriza 
por que esta codificado en relaci6n at nivel del ELEMENTO padre de dicho ELEMENTO. 

77. El procedimiento de la reivindicacion 76 donde, en dichos datos estructurados, el nivel 
correspondiente a cada ELEMENTO en el ARBOL ESCALONADO se caracteriza por que 
esta codificado mediante la utilizaci6n de un caracter separador especial en el SEGMENTO 
DISGREGADO. 



78. El procedimiento de la reivindicacion 72 donde los niveles del ARBOL ESCALONADO 
estan asignados utilizando NIVELACI6N ARBITRARIA. 

9 

* »• 

79. El proaxhmiento de la reivindicacidn 72 donde el nivel correspondiente a cada ELEMENTO 
en dicho ARBOL ESCALONADO se asigna con los llamados en esta solicitud de patente 
CRITERIOS DE NIVELACION TIPO L los cuales se caracterizan por ser los siguientes: 

- el ELEMENTO 1, el cual es el ELEMENTO que contiene todas las palabras del propio 
dicho SEGMENTO, tiene nivel V, 

- el nivel de una palabra es el nivel de su ELEMENTO MINIMO, donde el ELEMENTO 
MINIMO de una palabra es el ELEMENTO que contiene a dicha palabra y que no 
contiene a ningun otro ELEMENTO que tambien contenga a dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son complementos de una palabra tienen un nivel mayor en T 
unidades que el nivel de dicha palabra, 



- ios tLtMbN I OS que son adjuntos de una palabra, o de una proyecci6n intermedia suya, 
tienen un nivel mayor en "s" unidades que el nivel de dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son especificadores de una palabra, o de una proyeccion 
intermedia suya, tienen un nivel mayor en "t" unidades que el nivel de dicha palabra. 
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80. El procedimiento de la ieivindicacidn 79 en el que "n" es igual a 1, el nivel igual a 1 
se situa en la linea superior, "r" es igual a 1, u s" es igual a 1, y T es igual a 1. 

81. El procedimiento de la reivindicacidn 72 donde existen medios para EXPANDIR y 
5 CONTRAER ELEMENTOS en dicho ARBOL ESCALON ADO. 

82. El procedimiento de las reivindicaciones 72 y 71, donde dicha pluralidad de posibles estados 
incluye los siguientes posibles estados: deshabilitado, habilitado nulo, habilitado individual, 
habilitado local y habilitado global, siendo asi que: 

10 - si una clase de ELEMENTOS esta en estado deshabilitado, el sistema actua como si los 

ELEMENTOS de dicha clase no existieian en absolute, 

- si una clase ELEMENTOS estd en estado habilitado nulo, el sistema considera que dichos 
ELEMENTOS existen, pero no refleja su GRADO INCLUSI6N EXTERNA en el 
ARBOL ESCALONADO, 

15 - si una clase de ELEMENTOS esta en estado habilitado individual, el sistema considera 

que dichos ELEMENTOS existen pero, para los ELEMENTOS de dicha clase, solo 
refleja su GRADO DE INCLUSION EXTERNA en el ARBOL ESCALONADO para el 
ELEMENTO que el usuario haya seleccionado en la action inmediatamente anterior, 

- si una clase de ELEMENTOS esta en estado habilitado local, el sistema considera que 
20 dichos ELEMENTOS existen pero, para los ELEMENTOS de dicha clase, solo refleja el 

GRADO DE INCLUSI6N EXTERNA en el ARBOL ESCALONADO para los 
ELEMENTOS que el usuario haya seleccionado en las acciones anteriores y que no haya 
CONTRAIDO, 

- si una clase de ELEMENTOS esta en estado habilitado global, el sistema considera que 
25 existen y refleja su GRADO DE INCLUSION EXTERNA de manera permanente en el 

ARBOL ESCALONADO. 

83. El procedimiento de la reivindicaci6n 56 donde, en dichos datos estructurados, a cada una de 
dichas UNIDADES se le puede asignar una o mas PALABRAS SUSTTTUTAS, las cuales se 

30 pueden asociar a determinadas palabras del SEGMENTO, y se pueden hacerse visibles al 
usuario por algun medio, como por ejemplo el ARBOL INFORMATTVO si existe. 

84. El procedimiento de la reivindicaci6n 83 donde se distingue una clase particular de 
PALABRAS SUSTTTUTAS, llamada PALABRAS RESUMEN, las cuales se utilizan para 

35 las SUBUNIDADES. 
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85. El procedimiento de la reivindicaci6n 83 donde se distingue una clase particular de 

PALABRAS SUSTTTUTAS, llamada PALABRAS ESPECIALES, las cuales se utilizan para 
las SUPERUNED ADES . 



5 86. El procedimiento de la reivindicacion 85 donde las PALABRAS ESPECIALES se crean con 
un NOMBRE y un IDENTIFIC ATIVO, donde el NOMBRE es una cadena de caracteres que 
se crea con caracteres arbitrarios, de manera que no reflejan palabras reales de la lengua 
objetivo, y pueden incluir caracteres que no existen en la lengua objetivo o en la lengua 
nativa del usuario, y tambien pueden incluir caracteres que no tengan rasgos graficos 

10 similares a los de la lengua objetivo o a los de la lengua nativa del usuario, y donde el 
IDENnFICAHVO es un numero que sirve para evitar que se confundan diferentes 
PALABRAS ESPECIALES que tienen el mismo NOMBRE. 

87. El procedimiento de la reivindicacion 85 y 56 donde, en dichos datos estructurados, para 
15 cada UNIDAD padre que tiene una o mas SUPERUNED ADES hijas se le ha anadido en las 

CLARIFIC ACIONES una CLARIFIC ACION 1 . 

88. El procedimiento de la reivindicacion 83 donde se distingue una clase particular de 
PALABRAS SUSTITUTAS, llamada PALABRAS OBJETO, las cuales se utilizan para las 

20 SUPERUNIDADES de relativo. 

* 

89. El procedimiento de la reivindicacion 89 donde las PALABRAS OBJETO se creanScon un 
NOMBRE y un IDENTIFICATTVO, donde el NOMBRE es una cadena de caracteres que se 
crea con caracteres arbitrarios, de manera que no reflejan palabras reales de la lengua 

25 objetivo, y pueden incluir caracteres que no existen en la lengua objetivo o en la lengua 
nativa del usuario, y tambien pueden incluir caracteres que no tengan rasgos graficos 
similares a los de la lengua objetivo o a los de la lengua nativa del usuario, y donde el 
IDENTIFICATIVO es un numero que sirve para evitar que se confundan diferentes 
PALABRAS OBJETO que tienen el mismo NOMBRE. 



30 



» » . 



m • 



90. El procedimiento de la reivindicacion 89 y 56 donde, en dichos datos estructurados, para 
cada UNIDAD padre que tiene una o mas SUPERUNIDADES hijas de relativo se le ha 
anadido en las CLARIFICACIONES una CLARIFICACION 2.. 
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91. El procedimiento de la reivindicaci6n 85 u 88 donde para las UNDDADES 

tienen CLARIFICACI6N 3, se modifica dicha CLARIF1CACI6N 3 realizando INSERCION 
DE PALABRAS ESPECIALES o INSERCION DE PALABRAS OBJETO. 

5 92. El procedimiento de la reivindicaci6n 85 o 88 donde para las UNBDADES que tienen 
CLARIFICACI6N 4, se modifica dicha CLARIFICACION 4 realizando INSERCION DE 
PALABRAS ESPECIALES o INSERCI6N DE PALABRAS OBJETO. 

93. El procedimiento de la reivindicacion 56 y al menos una de las reivindicaciones 83 a 92 
10 donde las CLARIFICACIONES existentes, las PALABRAS RESUMEN y las PALABRAS 

ESPECIALES se muestran en el ARBOL INFORMATTVO. • 

* 

94. El procedimiento de la reivindicaci6n 56 y 85, o 56 y 88, donde en dichas perspectivas 
visuales o auditivas existe una PERSPECTTVA DE PROFUNDED AD de la UNIDAD • 

15 seleccionada. 

95. El procedimiento de las reivindicaciones 94 y 85 donde existen medios para realizar la : 

» 

EXPANSION DE PALABRAS ESPECIALES sobre la PERSPECTIVA PROFUNDID AD 

20 96. El procedimiento de las reivindicaciones 94 y 88 donde existen medios para realizar la 
EXPANSION DE PALABRAS OBJETO sobre la PERSPECTIVA PROFUNDED AD ' 

m 

97. El procedimiento de las reivindicaciones 95 o 96 donde existen medios para realizar 1 
NAVEGACION DE HISTORICOS. 

25 

98. El procedimiento de la reivindicacion 94, donde dichas perspectivas visuales o auditivas 
incluyen una PERSPECTIVA COMPUESTA. 

* 

99. El procedimiento de la reivindicacion 56 donde: 

30 - en dicho contenido estructurado, a las SUPERUNIDADES se les ha asignado una 

GADENA GRAMATICAL, y 

- dichas perspectivas visuales o auditivas incluyen una PERSPECTIVA GRAMATICAL 
de una o mas de las SUPERUNIDADES. 

35 100.E1 procedimiento de la reivindicacion 99, donde existen medios para mostrar en la 
PERSPECTIVA GRAMATICAL si la UNIDAD que esta siendo mostrada es una oration de 
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un tipo particular, como por ejemplo declarativa, interrogativa, exclamativa, 

imperativa, impersonal, pasiva u otro tipo. 



10 LEI procedimiento de la reivindicaci6n 99 donde, en dicha PERSPECTTVA GRAMATICAL, 
5 las palabras QU de las oraciones interrogativas se situan en la posici6n correspondiente a la 
fiinci6n gramatical que ocupan, donde las palabras QU son las palabras utilizadas para crear 
preguntas, como por ejemplo "Que". 

102.E1 procedimiento de la reivindicacion 99 donde existen medios para realizar una o ambas de 
10 las siguientes fbncionalidades: 

- el OCULTAMBENTO DE FUNCIONES GRAMATICALES en la PERSPECTTVA 
GRAMATICAL. 

- la VARIACION DE DISPOSICION en la PERSPECTTVA GRAMATICAL. . 

■ . « 

15 103.E1 procedimiento de la reivindicacidn 99 donde existen medios para realizar la INSERCION 
DE ORACIONES SIMILARES en la PERSPECTTVA GRAMATICAL. 

■ 

t 4 

104. E1 procedimiento de la reivindicacion 99 donde dicha PERSPECTTVA GRAMATICAL 

tiene MARCADORES GRAMATICALES. . 
20 '»'•> 

105. E1 procedimiento de las reivindicaciones 99 y 85 donde existen medios para efectuar la 
EXPANSION de PALABRAS ESPECIALES en la PERSPECTTVA GRAMATICAL. "■ > 

■ • 

* • 

106. E1 procedimiento de las reivindicaciones 99 y 88 donde existen medios para efectuar la 
25 EXPANSI6N de PALABRAS OB JETO en la PERSPECTTVA GRAMATICAL. 

107. E1 procedimiento de las reivindicaciones 105 o 106 donde existen medios para efectuar 
NAVEGACION DE HISTORICOS en la PERSPECTTVA GRAMATICAL por los estados 
creados mediante EXPANSION DE PALABRAS ESPECIALES y EXPANSION DE 

30 PALABRAS OBJETO. 

108. El procedimiento de la reivindicacion 56 donde dichas perspectivas visuales o auditivas 
incluyen una PERSPECTTVA AUDIOVISUAL, la cual se caracteriza por reproducir de 
manera auditiva un fragmento elegido de SEGMENTO de tal forma que se ha realizado 

35 enfasis en las UNIDADES elegidas por el usuario. 
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109. E1 procedimiento de la reivindicacion 56 donde dichas perspectivas visuales o 
auditivas incluyen al menos una de las dos siguientes perspectivas generadas en cualquier 
medio, tales como papel, documento electronico, programa de ordenador que incluya o no 
posibilidades de interaction u otro medio: 

- una perspectiva que incluye el ARBOL ESCALONADO de muestras de dicho lenguaje 
objetivo, 

- una perspectiva donde se ha realizado MARCADO DE INTRODUCTORES en muestras 
de dicho lenguaje objetivo. 

1 10. Procedimiento para crear los datos estructurados de una o mds de las reivindicaciones 1-109 
caracterizado por los pasos de: 

- dividir dicha muestra de lenguaje objetivo en SEGMENTOS, 

- dividir cada uno de dichos SEGMENTOS en UNIDADES, 

- anadir opcionalmente una o rods CLARIFICACIONES a cada una de dichas UNIDADES. 
donde se cumple que: 

- dichos SEGMENTOS pueden ser oraciones, 

- dicha division en SEGMENTOS puede dar lugar a un solo SEGMENTO para dicha 
muestra, 

■ 

~ dicha division en UNIDADES puede dar lugar a una sola UNIDAD para alguno o todos 
de dichos SEGMENTOS. 

1 1 LEI procedimiento de la reivindicaci6n 1 10 donde dichos SEGMENTOS son oraciones. 

» 

■ 

1 12. E1 procedimiento de la reivindicacion 110 donde se dividen dichas UNIDADES en clases. 

1 13. E1 procedimiento de la reivindicacion 1 10 donde se anaden medios para poder identificar y 
clasificar a las palabras en diferentes tipos. 

1 14. El procedimiento de la reivindicacion 1 10 donde se divide cada una de dichas UNIDADES 
en varias partes. 

1 15. El procedimiento de la reivindicacion 1 10 donde cada una de dichas UNIDADES se divide 
en dos partes, ENLACE y NUCLEO. 
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1 16.E1 procedimiento de la reivindicacion 1 10 donde a cada una de dichas UNIDADES 

que es una SUPERUNIDAD de relativo se le anade en las CLARIFTCACIONES una 
CLARIFICACION 3. 

5 1 17.E1 procedimiento de la reivindicaci6n 1 10 donde, a cada una de dichas UNIDADES que es 
una SUPERUNIDAD cuyo verbo principal no esta en modo indicativo se ie anade en las 
CLARIFICACIONES una CLARIFICACI6N 4. 

118. E1 procedimiento de la reivindicacidn 110 donde la divisidn de los SEGMENTOS en 
10 UNIDADES se caracteriza porque es posible identificar el comienzo y el final de cada 

UNDO AD en el SEGMENTO. 

11 9. El procedimiento de la reivindicacidn 110 donde dichas UNIDADES que se crean son 
ademas ELEMENTOS. 

15 

# • 

120. E1 procedimiento de la reivindicacion 119 donde dichos ELEMENTOS que se crean estan 

caracterizados porque ademas cumplen los criterios denominados CRTTERIOS DE 

ELEMENTIZACION TIPO I, los cuales exigen que los ELEMENTOS sean gnipos de dos o • • . " : 

mas palabras y que cada uno satisfaga una de las condiciones del siguiente grupo de : : 

• * » • 

20 condiciones: - • 

«... 

— condici6n a : dicho grupo de palabras es un SP y: : " . : 
~ no contiene un argumento, o un adjunto o un especificador que sea un SC, 

■ • • 

— condicion b : dicho grupo de palabras es un SD v: : _ 

• • • • * 

~ no es un argumento, o un adjunto o un especificador de un SP, y \ - • 

25 - contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto o como especificador, o : : 

contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador, 

— condici6n c: dicho grupo de palabras es un S A y: 

~ contiene al menos un SP como argumento, o como adjunto como especificador, o 
contiene al menos un SC como apas^a, o como adjunto o como especificador, 
30 - condicion d: dicho grupo de palabras es un SP v: 

~ contiene un argumento, o un adjunto o un especificador que es un SC, 

— condicion e: dicho grupo de palabras es un SC v: 

~ no actua como argumento, o como adjunto o como especificador de un SP, 

— condicion f: dicho grupo de palabras es una oracion coordinada que no incluye una 
35 conjuncion que este a su mismo nivel, 

donde se considera que las expresiones del tipo "despues de" son locuciones preposicionales 
y donde se crean los ELEMENTOS que se considere apropiado. 
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121.E1 procedimiento de la reivindicacion 120 donde se efectuan una o ambas de las 
modificaciones siguientes a las condiciones de la 120: 
la primera modificaci6n es sustituir la condicion b por esta nueva condici6n b: 

- condicion b: dicho grupo de palabras es un SD y: 

~ no es un aigumento, o un adjunto o un especificador de un SP. 
la segunda modification es considerar que las expresiones del tipo "despues de" son 
sintagmas adverbiales y anadir esta nueva condicion: 

- condici6n g: dicho grupo de palabras es un Sintagma Adverbial y: 

~ convene al menos un SP como argumento, o como adjunto como especificador, o 
contiene al menos un SC como argumento, o como adjunto o como especificador. 



122.E1 procedimiento de la reivindicacion 120 o 121 donde los elementos se dividen en 
SUBELEMENTOS Y SUPERELEMENTOS, donde: 
15 - los SUBELEMENTOS son los ELEMENTOS creados por las condiciones "a", "b'\ "c", y 

"g" si existe, de la reivindicacion 120 ode la reivindicacion 121, y 
- los SUPERELEMENTOS son los ELEMENTOS creados por las condiciones "d", "e", 
"f de la reivindicacion 120 ode la reivindicacion 121. 

20 123.EI procedimiento de las reivindicaciones 120 donde el nivel correspondiente a cada 
ELEMENTO en el ARBOL ESCALONADO se caracteriza por que esta codificado en 
relacidn al nivel del ELEMENTO padre de dicho ELEMENTO. 

124. E1 procedimiento de la reivindicaci6n 123 donde el nivel correspondiente a cada 
25 ELEMENTO en el ARBOL ESCALONADO se caracteriza por que esta codificado 

mediante la utilization de un caracter separador especial en el SEGMENTO DISGREGADO. 

125. E1 procedimiento de la reivindicacion 120 donde los niveles del ARBOL ESCALONADO 
estan asignados utilizando NTVELACI6N ARBITRARIA. 

30 

126. E1 procedimiento de la reivindicacion 120 donde el nivel correspondiente a cada 
ELEMENTO en dicho ARBOL ESCALONADO se asigna con los Ilamados en esta solicited 
de patente CRITERIOS DE NIVELACION TIPO L los cuales se caracterizan por ser los 
siguientes: 

35 - el ELEMENTO 1, el cual es el ELEMENTO que contiene todas las palabras del propio 

dicho SEGMENTO, tiene nivel "n", 
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- el nivel de una palabra es el nivel de su ELEMENTO MINIMO, donde el 
ELEMENTO MINIMO de una palabra es el ELEMENTO que contiene a dicha palabra y 
que no contiene a ningun otro ELEMENTO que tambien contenga a dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son complement*) s de una palabra tienen un nivel mayor en "r" 
5 unidades que el nivel de dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son adjuntos de una palabra, o de una proyeccion intermedia suya, 
tienen un nivel mayor en "s" unidades que el nivel de dicha palabra, 

- los ELEMENTOS que son especificadores de una palabra, o de una proyeccion 
intermedia suya, tienen un nivel en "t" unidades que el nivel de dicha palabra. 

10 

127. E1 procedimiento de la reivindicacion 126 en el que "n" es igual a 1, el nivel igual a 1 se 
situa en la linea superior, V es igual a 1, "s" es igual a 1, y "t" es igual a 1. 

128. E1 procedimiento de la reivindicacion 1 10 donde, en dichos datos estructurados, a cada una 
15 de dichas UNIDADES se le asigna una o m£s PALABRAS SUSTTTUTAS, las cuales se 

4 
* - 

pueden asociar a determinadas palabras del SEGMENTO. 

129. E1 procedimiento de la reivindicacion 128 donde se distingue una clase particular de 
PALABRAS SUSTTTUTAS, Uamada PALABRAS RESUMEN, las cuales se utilizan para 

20 las SUBUNIDADES. 

I 

130. E1 procedimiento de la reivindicacion 128 donde se distingue una clase particular de 
PALABRAS SUSTTTUTAS, llamada PALABRAS ESPEGIALES, las cuales se utilizan para 
las SUPERUNID ADES . 

25 



20 



30 
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131.Elprocedimieiitodelareivindicaci6n 130 donde las PALABRAS ESPECIALES 

crean con un NOMBRE y un IDENTTFICATTVO, donde el NOMBRE es una cadena de 
caracteres que se crea con caracteres arbitrarios, de manera que no reflejan palabras reales de 
la lengua objetivo, y pueden incluir caracteres que no existen en la lengua objetivo o en la 
5 lengua nativa del usuario, y tambien pueden incluir caracteres que no tengan rasgos graficos 
similares a los de la lengua objetivo o a los de la lengua nativa del usuario, y donde el 
IDEN ITFICATIVO es un numero que sirve para evitar que se confundan diferentes 
PALABRAS ESPECIALES que tienen el mismo NOMBRE. 

10 132.E1 procedimiento de la reivmdicacion 130 y 1 10 donde, en dichos datos estructurados, para 
cada UNIDAD padre que tiene una o mas SUPERUNIDADES hijas se le ha afladido en las 
CLARIHCACIONES una CLARIFICACION 1. 

133. E1 proceduniento de la reivindicacidn 128 donde se distingue una clase particular de 
15 PALABRAS SUSTITUTAS, llamada PALABRAS OBJETO, las cuales se utilizan para las 

SUPERUNIDADES de relative 

134. E1 procedimiento de la reivindicacidn 133 donde las PALABRAS OBJETO se crean con un 
NOMBRE y un IDENTEFICATIVO, donde el NOMBRE es una cadena de caracteres que se 
crea con caracteres arbitrarios, de manera que no reflejan palabras reales de la lengua 
objetivo, y pueden incluir caracteres que no existen en la lengua objetivo o en la lengua 
nativa del usuario, y tambien pueden incluir caracteres que no tengan rasgos graficos 
similares a los de la lengua objetivo o a los de la lengua nativa del usuario, y donde el 
IDENTEFICATIVO es un numero que sirve para evitar que se confundan diferentes 

25 PALABRAS OBJETO que tienen el mismo NOMBRE. 

135. E1 procedimiento de la reivindicacion 134 y 110 donde, en dichos datos estructurados, para 
cada UNIDAD padre que tiene una o mas SUPERUNIDADES hijas de relativo se le ha 
afladido en las CLARIFICACIONES una CLARIFICACION 2. 

136. E1 procedimiento de la reivindicacidn 130 o 133 donde para las UNIDADES que tienen 
CLARIFICACION 3, se modifica dicha CLARIFICACION 3 realizando INSERCION DE 
PALABRAS ESPECIALES o INSERCION DE PALABRAS OBJETO. 
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137.E1 procedimiento de la reivindicacion 130 o 133 donde para las UNIDADES que 

tienen CLARIFICACION 4, se modifica dicha CLARIFICACI6N 4 realizando INSERCION 
DE PALABRAS ESPECIALES o INSERCI6N DE PALABRAS OBJETO. 

5 138.E1 procedimiento de la reivindicacion 110 donde: 

- en dicho contenido estructurado, a las SUPERUNIDADES se les ha asignado una 
CADENA GRAMATICAL. 

139. E1 procedimiento de la reivindicaci6n 138, donde para cada una de dichas UNIDADES se 
10 anade un dato que indica si es una oracion deciarativa, interrogativa, exclamativa, imperativa, 

impersonal, o pasiva. 

140. E1 procedimiento de la reivindicacion 138 donde para cada una de dichas 
SUPERUNIDADES se le afiade un dato que relaciona dicha SUPERUNID AD con un tipo de 

15 oracion especifico dentro de una cierta clasificacion de oraciones, que puede incluiy tipos 
como, por ejemplo, declarativa, interrogativa, exclamativa, imperativa, impersonal, pasiva u 
otro tipo. 

141. E1 procedimiento de la reivindicaci6n 110 donde se afiaden al menos una de las dos 
20 siguientes perspectivas generadas en cualquier medio. 

- una perspectiva que incluye el ARBOL ESCALONADO de muestras de dicho lenguaje 

objetivo, 

- una perspectiva donde se ha realizado MARCADO DE INTRODUCTORES bien para 
todos los INTRODUCTORES o solo para algunos. 

25 I 

142. Estructura de datos que: 

- se puede utilizar para construir el sistema descrito en alguna de reivindicaciones 1-55, o 

- se puede utilizar para— llevar a cabo-el— procedimiento descrito en alguna de las 
reivindicaciones 56-l(£>, a 

30 - es resultado del procedimiento descrito en alguna de las reivindicaciones 110-141. 



143.Soporte de datos leible por algun sistema conteniendo la estructura de datos de la 
reivindicacion 1 42 . 
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144.Programa de ordenador que: 

- se puede utilizar para construir el sistema descrito en alguna de las reivindicaciones 1-55, 
o 

- se puede utilizar para llevar a cabo el procedimiento descrito en alguna de las 
reivindicaciones 56-109. 

145.Soporte de datos leible por algun sistema computerizado conteniendo el programa de 
ordenador de la revindication 1 44. 

146.Cualquiera de las reivindicaciones anteriores en donde el aprendizaje en el uso de la 
invention se hace en un lenguaje que el usuario aprendiz ya conoce bien. 
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